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A Contrôlez votre guerrier sur 6 niveaux 
B étonnants bourrés d'action • Brisez les 
H chaînes qui unissent les gangs, grimpez aux 
H réverbères et lancez-vous contre l'ennemi en 
■ les précipitant dans les cabines 

W téléphoniques et écrasez les par la force de 
F cet impact. Les coups avants, les coups 
arriérés, les tourbillons et les coups de pieds 
sont parmi les gestes les plus compliqués des arts 
martiaux... retrouvez les dans ce fantastique jeu! 
SHADOWWARRIOR ■ le héros des années 90! 


B ivanhok 

tre amure, prenez votre epee et lancez-vous a l’assaut des 
voirs rnagiques du plus diottoOlique des sorciers, des 
stes, de repoussants drasons, et de toute une clique ^ 
l’êtres hideux dons cette epoc)ue de lesende Une 
animation superbe par les dessinateurs du film 
Astenx, et des gr^hismes sensationnels créent . , 
un impact visuel jamois vu dons l'histotre des - V 
loisirs interactifs IVanHOE - Sattez- vous pour 

votre vie., et pour la iejende' s c 

THB LOST PATROL 
Notre heko s'est écrasé apres avoir ete ^ 

touche.le pilote, lui, n’ira pas plus loin V 

Maintenant, ii faut que )e suide ma section, alors \- 
f que nous sommes tous épuisés, vers nos bases a 
^ /' travers la junsie et les nzieres En entrant dans un 

>' villesequjava[trairaccueiilant,nousnoussommes 
rendus compte que c était une plandue pour les 
Suenlleros. Ce n'e^ gu un detail plus gui nous empêche de HH 
dormir, ça et un detraque dans notre groupe ■ il faut que je trouve qui 
Il est avant que te moral tous devienne notre plus grand ennemi Mon ' 

Dieu, cette guerre ne finira donc jamais ' 
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Le hit d'arcade d’espionnage et d'action 
vous entraîne sur 9 niveaux tous plus 
excitants et passionnants les uns que les 
autres.Des caractéristiques de jeu 
innovatrices avec toute une gamme de 
scénarios différents comme une course au 
volant d'une voiture de sport ou 
sous-marins. 

Sauvez votre nation du régime oppresseur du 
“Conseil pour la Domination du Monde", 



Rejoignez les combattants de la résistance dans leur 
croisade contre les terribles pouvoirs de 
King Critnson -un 
maniaque et ses 
brigades Crimson- 
des mutants 
transformés en 
dangereuses machines à 
tuer... des chars d'assaut 
géants, des jets de 
combat, des serpenu 
mécaniques et 
beaucoup d’autres. Si 
vous avez assez de 
courage, vous pourrez 
vous battre pour 
atteindre votre but final- 
la destruction del^ng 
Crimson en personne! 



ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF 
DE GRASSE. TEL:(1 ) 43350675. 
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I iIavant-premieres 

Gold of the Aztecs, 

un jeu d’arcade/aventure à la Indiana Jones qui sera probable¬ 
ment l’un des meilleurs titres de la fin de l’année. Une grande 
première avec Epie, une simulation de vol spatial très ambi¬ 
tieuse ; pour la première fois des graphismes vectoriels basés 
sur des formes elliptiques. Total Record, adaptation d’un film 
de science-fiction bourré d’effets spéciaux, est présentée avec 
une interview de son créateur, qui sort des sentiers battus. 

Q V tilt journal 

IBM à l’assaut du marché ST/AM/GA. 

Le géant américain s'attaque pour la seconde fois aux ordina¬ 
teurs familiaux : va-t-il écraser tous ses concurrents ? Tilt répond. 
Les CPC Plus d’Amstrad tentent de revenir en force, mais, un 
8 bits en 1990, est-ce bien raisonnable ? Les Japonais, eux, lan¬ 
cent des merveilles technologiques. La preuve ; le FM Toiun pré¬ 
figure les micros de 1995. Nouveautés américaines : Boo¬ 

lauck, envoyé spécial de Tilt, a rapporté quelques meweiiles 
et, c’est paradoxal, une interview du créateur de Tetris : le tova- 
ritch pas chiche raconte la micro d’ailleurs... 

KK ARCADES 

Un labyrinthe à bille 

à la MarfaJe Madness, voici Cameltri/. Une bataille menée du 
périscope d’un sous-marin, voilà Battle Shark. L’élimination 
d’aliens à partir d’un vaisseau spatial, c’est Sagaia. Enfin Ashura 
Blosfers n’est qu’un clone de Tiger Heli. Et c’est tout du Taito... 

KXhits 

Thunder Force III, 

prouve que dans le domaine des shoot’em up, les consoles japo¬ 
naises écrasent nos micros les plus puissants. Et cette — triste ? 
— vérité s’impose tous les jours un peu plus. Heureusement, 
ST et Amiga relèvent la tête grâce à Kick Off II, excellent mal¬ 
gré certaines réserves. Welltris, se rapproche du célèbre Tetn's 
mais s’avère beaucoup plus difficile : son succès sera probable¬ 
ment moins grand. Les autres hits ; The Revenge of Shtnobi, 
Dragon Strike, Forrr}ation Soccer, F/ood, Flimbo’s Quest, Ninjo 
SpMt, F19 Steaith Fighter contre F 29 Retaliator et Fighter Bom¬ 
ber, Down Load, Shadow Warri'or, Venus. 

8 n ROLLING SOFTS 

Console ou micro, 

quelle que soit votre machine, voici tous les jeux que vous pou¬ 
vez trouver en boutique : il y a du très bon et du très nul, en 
passant par les tout juste convenables, c’est-à-dire ceux que vous 
pouvez connaître, mais ne surtout pas acheter. 

inZl dossier 

La guerre des consoles 

aura bien lieu ; il y a trop de crocodiles dans le marigot I Pas 
moins de quatorze machines sont passées sur nos bancs de test : 
Sega et Nintendo 8 bits, Megadrive, NEC Supergrafx, Neo-Geo, 
NEC Coregrafx, Super Famicom Nintendo, Lynx. Came Boy, 
Game Gear, Turbo Express, Atari 2600 et 7800. .. et bien sûr la 
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nouvelle console Amstrad GX 4000. Pour clarifier le débat, Tilt 
vous propose une série de comparatifs, ffos journalistes vous 
donnent très franchement leur avis sur les 8 bits, les 16 bits, 
les portables et les toutes nouvelles qui pointent leur nez : des 
dents — de crocodile — vont grincer... 


lOy CREATION 

Du vrai son sur PC, mais oui, 

pour remplacer les ignobles gargouillis habituels de cette machine 
grâce à la carte Sound Blaster. Usage hélas assez limité. Le Basic 
lOOOD pour Atari ST, dédié au calcul, est réservé aux étudiants 
amoureux des chiffres et des belles racines carrées. 


1 X n AVENTURE 

Champions of Krÿnn, 

une aventure variée et passionnante, fidèle à AduancedrDun- 
geons and Dragons, approche la perfection. Action, réflexion 
et stratégie constituent l’essentiel de Damoclès, épopée spatiale 
qui fait suite à l’ancien mais excellent Mercenary. 




Thunder Force III. Jamais monstres n'aaroni été aussi beoux I 
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TAM TAM SOFT 

_ Il se passe toujours quelque chose 

dans le monde de la micro, des changements d’adresse aux nou¬ 
velles machines. Les journalistes de la rédaction analysent, fil¬ 
trent, commentent et diffusent les résultats sur radio tam-tam. 
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INDEX 

Tous les hits de l’année. 


Les meilleurs jeux d’aventure, les solutions complètes et tous 
les logiciels de ce numéro répertoriés par ordre alphabétique. 

1 petites annonces 

Acheter, vendre, échanger 

micros ou logiciels, rien de plus facile grâce aux centaines de 
petites annonces de Tilt, Et pas ruineux avec ça : c’est gratuit ! 
Et cette fois-ci le bon à découper est loin, loin de l’index,., 


Gold oj the Aziecs, une avenlure/action prometteuee. 


136 

parmi les trucs 


MESSAGE IN A BOTTLE 

_ Pe tout, beaucoup 

parmi les trucs et bidouilles, les solutions et les combines que 
vous vous offrez les uns aux autres, du grand classique, Bard's 
Taie, au séduisant Leisure Suit Lorry ou MaupitI kland. 


145 


FORUM 

Vous êtes tous d’accord : 


la première qualité d’un jeu, ce n’est ni le graphisme, ni le son, 
ni l’animation, ni la prouesse technique, c’est la jouabilité ! Vos 
avis sur ce sujet sont révélateurs. Avis aux programmeurs... 


3615 TILT 

Gagnez une console NEC 
et son CD-ROM 



Issue de la gomme CPC, la console Amstrad s'attaque aux géants Japonais. 
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COCONUT ETOILE 

41, avenue de la grande armée 
75016 PARIS 
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Une situodon désespérée (Amtga). 


La cersJon PC (CGA). 
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pennet de concentre 
efforts sur le concept 
de le pousser à un ha 




L'aventure commence dans une Jungle hostile (AmigaJ. 


Ce monstre ne cous lâchera pas d une semelle (pl; i 


Dave Lawson est le créateur de 
Go/d o/ the Aztecs. Son nom 
n’est pas inconnu de ceux qui 
ont vécu les premières heures 
de l’Atari ST et du Commodore 
16 bits (l’Amiga 1000 à 
l’époque). Les vétérans se sou¬ 
viennent sûrement de Bratac- 
eus, Bûrbarian et Obliterator 
Ces créations de David Lawson 
furent les premiers produits de 
Psygnosis. Rappelons que Dave 
a été cofondateur de Psygnosls 
avec (an Etherington. H est 
maintenant à la tête d’une so¬ 
ciété de développeurs nommé 
Kinetica. Go^ o/ Ihe Aztecs, qui 
sort sous le label US Gold, est 
intéressant à plus d’un titre, le 
plus important étant le Game 
Deue/opment System (GDS). 
C’est le nom donne au généra¬ 
teur de jeux que Dave a mis au 
point pour développer ses softs. 
Personnage assez réservé, voire 
méfiant, nous avons eu quel¬ 
ques difficultés à obtenir de lui 
plus de renseignements'sur son 
Invention- 

nu. Qu’est-ce que le GDS ? 
Dave Lawson. (Temps de ré¬ 
flexion, puis lires.) Je ne tiens 
pas â donner trop de détails sur 
le GDS. 

T. Pourquoi tant de secrets au¬ 
tour du GDS? 

D.L. A Kinetica nous préférons 
être le plus disaet possible, per¬ 
sonne ne doit savoir ce que nous 
faisons. Plusieurs aspects du 
GDS sont uniques... nous avons 
eu beaucoup de mal à les mettre 
au point et nous ne tenons pas â 
les dévoiler. C'est aussi simple 
que cela. 

■T. Combien de temps vous a-t-il 
fallu pour mettre au point ce 


GoU the Aztecs 


Co-fondateur de Psygnosls et créateur de 

Barbarian, Dave Lawson nous revient avec un 
superbe logiciel : Go/d of the Aztecs. 
Cette chasse au trésor précolombien possède 
toutes les qualités d’un hit. 


La version PC (EGA). 


Des insectes mortels (Amiga). 
GDS et qu’offre-t-il de plus que 
les autres générateurs de jeux ? 
D.L. Cela m’a pris plus de 
quatre ans, car il s’agit d’un mo¬ 
dule très recherché. Avec lui, 
toute la phases de développe¬ 
ment devient presque une for¬ 
malité ! En fait, la complexité de 
l’élaboration d’un jeu est prise en 
charge par le GE^. Il gère tout 
sauf le son. 

T. Cela veut-il dire que le GDS 
vous fait gagner du temps de dé¬ 
veloppement? 


Entendons-nous, le GDS 
pas été conçu, au départ, 
raccourcir le temps de dé- 
Nous gagnons ef- 
du temps mais cela 
veut pas dire que nous termi- 
jeux très rapidement, 
gain de temps pris sur la 
de développement nous 
de concentrer tous nos 
J jeu afin 
degré de 
Un exemple : pour 
jeu qui nécessiterait normale¬ 


ment deux ans de développe¬ 
ment, un an serait suffisant. 
Nous pourrions même le termi¬ 
ner en trois mois mais le jeu ne 
serait peis vraiment de qualité. 
C’est pourquoi nous consacrons 
les neuf mois qui nous restent à 
parfaire le jeu. 

T. Le GDS intervient-il égale¬ 
ment à ce stade ? 

D.L. Le GDS intervient prati¬ 
quement à tous les niveaux. Il a 
été créé pour remédier au pro¬ 
blème le plus épineux des édi¬ 
teurs de jeux : la lourdeur qu’en¬ 
gendre là programmation. Par 
exemple, dans un jeu, la partie 
graphisme ne pose aucun pro¬ 
blème. Il suffit d’avoir quelques 
bons graphistes à qui on donne 
des directives. Et si les choses ne 
vont pas assez vite, on peut en¬ 
gager quelques graphistes sup¬ 
plémentaires. En revanche, il a 
toujours UN programmeur qui 
essaie de résoudre tous les pro¬ 
blèmes d’animation, de mé¬ 
moire, etc. Bref, de faire le jeu. 
Les retards dans la sortie des 
produits, les problèmes tech¬ 
niques que connaissent tous les 
éditeurs viennent presque tou¬ 
jours du programmeur. A Kine¬ 
tica, nous n'avons pas de pro¬ 
grammeurs. Grâce au GDS, 
nous n’avons que des artistes qui 
inventent des jeux. Les artistes 
sont des créateurs, ce qui n’est 
pas forcément le cas pour les 
programmeurs. Dans la plupart 
des cas. Ils ne possèdent pas une 
once de créativité et c’e^ tout à 
fait normal. Un bon program¬ 
meur est quelqu’un de logique 
avant tout. 

T. Sur quelles machines tourne 
le GDS ? 
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Le stor^boartf. en haut stade où tous tes défaits du Jeu sont depnls. 
En boa, te héros doit déjouer un 9rand nombre de pièges (ST). 


D.L. Uniquement sur Modntosh 
car sa grande convivialité ren¬ 
force la simplicité d’utilisation du 
GDS. L’artiste n’a plus qu'à 
pointer et cliquer pour créer son 
Jeu! Aucune connaissance, que 
ce soit du domaine technique ou 
de la programmation, n’est né¬ 
cessaire. Le jeu est donc créé 
puis transféré sur PC. ST et 
Amigo. 

T. Quelles sont les limites ou les 
contraintes qu'offre un généra¬ 


teur de jeux tel que le GDS? 
D.L. Il n’y en a aucune, à part 
celui de faire un storyboard très 
précis de son jeu avant de se 
mettre au GDS. Il peut être uti¬ 
lisé dans pratiquement tous les 
genres, que ce soit de l'action, la 
stratégie, l’aventure/arcade ou la 
simulation. En fait, si... il y a des 
limitations : elles dépendent de 
la créativité de son utilisateur et 
de la capacité des machines sur 
lesquelles tourne le jeu. 


i'-’ 11 '-'--.. 

'■ .. ...V 




La version ST est pratiquement 

T. Qucuid avez-vous, pour la pre¬ 
mière fois, pensé â le créer? 

D.L. (Rires.) Je pense que n’im¬ 
porte quel éditeur vous dira qu'il 
rêve de posséder un générateur 
de jeux comme celui-ci. 

Après l'interwew, Dave Lawson 
me fait une brillante démonstra¬ 
tion des possibilités du GDS en 
utilisant des décors de Gofd of 
the Aztecs. Il transfère en quel- 


Indentiqve à celle de l'Amlga. 
suffit de voir Gold of the Aztecs 
pour s'en rendre compte. Je n’ai 
jamais vu un jeu d’aventure/ar- 
cade aussi richement détaillé sur 
le plan graphique. Il faut jouer 
plusieurs fols la même scène 
pour voir tout ce qui s’y passe. 
Les pièges sont superbement 
conçus. On voit effectivement 
que les concepteurs ont mis le 
temps qu’il fallait pour donner au 


Un piège de moine. Oufl (ST). 


• r » ? • ~ ' 

. il . " n 


Il faut que cous soi/ez 
rapide et précis I lAmlgaJ 

ques secondes des données sur 
ST et Amigo. La mise en place 
des décors, objets et animations 
d’une scène est extrêmement ra¬ 
pide. De plus, toute modification 
peut s’effectuer à tout moment 
avec un résultat instantané. 
Cette possibilité de visualiser im¬ 
médiatement une scène qui vient 
de subir des changements (et de 
pjouvoir la rechanger instantané¬ 
ment) donne effectivement libre 
cours à la créativité. D’ailleurs, il 


Gare ou postérieur I 

logiciel un intérêt de jeu élevé. 
Gold of the Aztecs ressemble, 
dans son concept, au superbe 
Borbarion de Psygnosis mais 
avec toutefois plus d'écrans (81 
au total) et une profondeur de 
jeu accrue. Le scénario vous 
place dans la peau d’un aventu¬ 
rier. genre /ndiono Jones, qui re¬ 
cherche le trésor des Aztèques. 
Je n'ai que rarement l’habitude 
d’émettre un jugement sur les 
jeux présentés en avant-pre¬ 
mière mais j'avoue que, pour ce¬ 
lui-là, j’al craqué. Gold of the Az¬ 
tecs est probablement un des 
meilleurs jeux d’arcade/aventure 
du moment. Je vous en dirais 
plus lors du test dans le prochain 
Tilt. Je l’attends déjà avec impa¬ 
tience ! Sortie prévue en août- 
/septembre sur Atari ST, Amiqa 
et PC au prix de 200 F. 

Dany Boolauck 
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Après Falcon, l’équipe 
de Digital Image 
Design va sortir une 
bombe nommée 
£pic. Cette aventure 
spatiale fera 
sûrement un tabac. 


également voulu y intégrer les 
possibilités qu’offre une simula¬ 
tion de vol où les joueurs sont 
libres de voler au gré de leur fan¬ 
taisie. Epie vous donnera la 
même liberté mais dans l’espace. 
J’ajouterais que le projet d’Epte 
est le premier du genre. Si on 
travaille correctement, on aura 
un méga-hit entre les mains! 

T. Cela va faire près d’un an et 
demi que j’ai entendu parler de 
Epie sous son premier nom. 
c'est-à-dire Coldmnner III. 
Pourquoi avoir mis tant de 


Des pistes d'attenissages placées 

Epie, Mais il a dû abandonner 
temporairement son travail pour 
aider Phil sur F-29 Retaliator. Il 
nous a fallu terminer cet énorme 
projet en un an. Normalement, 
un tel logidel se ^t en deux ans, 
c’est vous dire à quel point on 
s’est investi. C’est la principale 
raison du retard d'Epic. 


Un X-fighter (ST). 


L’équipe de DID avec Martin Kenuright (debout, deuxième en partant de 
la gauche), Russel Panne et Phil Allsopp (assis). 


Martin Kenwright, Phil Allsopp 
et Russel Payne font partie de la 
Digital Image Design. Ces pro- 
igrammeurs talentueux sont les 
auteurs de la version ST de Fal¬ 
con et plus récemment de F-29. 
Ils travaillent actuellement sur 
Epie (son ancien titre est Gold 
RunnerlII), un mélange de simu¬ 
lation de vol spatial et de jeu 
d’action avec un zeste de straté¬ 
gie. Le scénario raconte la fuite 
de la race humaine à bord d’une 
flottille de vaisseaux interstel¬ 
laires. Une supemova va détruire 
toutes les planètes habitées par 
les humains. L’armada humaine 
doit traverser la zone des Rex- 
xon, une race belliqueuse. Le 
joueur, lui, campe le rôle d’un 
des pilotes du Goldrunner, un 
superbe vaisseau de guerre. Afin 
d’en savoir plus sur Epie, Tilt a 
rencontré Martin Kenwright. 

T. Qu’est-ce qui vous a donné 
l’envie de créer ce jeu? 

Martin Kenwright. Certains 
films tels que la trilogie de la 
Guerre des étoiles, les Star Trek 
et les Galocfica exercent une cer¬ 
taine fascination sur nous. 
Jusqu’à l'heure, les jeux d’action 
sur micro se sont cantonnés aux 
shoot’em up. Epie est la réponse 
à un de nos plus chers désirs: 
faire sur micro tout ce qu’on a pu 
voir dans un film comme la 
Guerre des étoiles. Nous avons 


temps pour le commercialiser? 
M.iC Tout simplement parce que 
nous ne sommes^que trois, Phil, 
Russ et moi. Russel est celui qui a 
commencé à programmer sur 


sur côtés du vaisseou^mère 1 

T. Epie reste-t-li un shoot’em up 
comme cela était prévu quand il 
se nommait Goldrunner II!? 
M.K. Epie devait effectivement 
être, au départ, un jeu d’action. 
Mais au fur et à mesure que le 
jeu prenait corps nous y avons 
intégré des idées qui nous plai¬ 
saient. Le jeu est maintenant un 
mélange d’action et de stratégie. 
Par exemple, le joueur devra dé¬ 
truire les objets (en utilisant les 
armes adéquates) dans un cer¬ 
tain ordre pour réussir sa mis¬ 
sion. En outre, les vaisseaux en¬ 
nemis seront plus intelligents 
que ceux de F-29, par exemple. 
T. Qui est le grand gourou de la 
3D chez vous? 

M.K. Russel a passé six mois à 
faire de la recherche fondamen¬ 
tale sur les graphismes en 3D. Le 
générateur de graphismes vecto¬ 
riels qu’il a mis au point est un 
des plus rapides sur 16 bits. De 


4 Remarquer la taille d'un chasseur 
par rapport à un oaisseau-mère 
sur Atari ST. 


T Dessin d'un X-fighter inspiré du 
chasseur de la Guerre des étoiles. 
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Plan du chasseur que le Joueur pilotera ; le Goldrvnnerf// f Elaboré 
comme le cochpiC d'une simulation de vol. Epie sera doté des points de vue 
intérieur et extérieur (comme E29 ou Folconj. 


plus, nous avons une longue ex¬ 
périence du graphisme en 3D 
qui nous permet d’être à la 
pointe de cette technique. Par 
exemple, nous sommes mainte¬ 
nant en mesure d’intégrer des 
formes circulaires dans nos jeux ! 
Epie va probablement être un 
des premiers jeux en 3D â utili¬ 
ser le cercle parfait. 

T. Que pensez-vous d’un jeu 
comme Wingleader qui utilise 
des sprites pour faire de ta 3D? 
M.K. Wingleader donne la 
preuve que la 3D avec des sprites 
est possible mais cela demande 
beaucoup de place mémoire. Je 
pense que cela n'est possible que 
sur un PC puissant. D’ailleurs je 
me demande comment les pro¬ 
grammeurs de Wingleader vont 
faire pour l’adapter sur Amiga et 


ST. L’utilisation de sprites doit 
probablement limiter les angles 
de vision que le joueur peut avoir 
d'un vaisseau spatial. Dans le cas 
d’Epic , il faudrait 10 Mo de 
RAM pour intégrer plus de 
1 000 sprites avec, en plus, des 
dizaines de planches d’anima¬ 
tions pour chacun de ces sprites ! 
T. Quand sort Epie? 

M.K. On espère le finir sur ST et 
Amigo pour la fin septembre ou 
début c^obre. 

Le système de jeu d’^ic est si¬ 
milaire à celui d’une simulation 
de vol. Le joueur doit réussir huit 
missions interdépendantes. Par 
exemple, la première mission 
consiste à ouvrir une voie à tra¬ 
vers le champ de mines de la 
ceinture Zionnaic pour la flotte 
humaine. Il n’y a aucun autre 




t>ID nous promet 

des formes elliptjques et cylindriques. 


moyen d'atteindre la Zone 
neutre de Rexxon. Vos objectifs : 
détruire tout vaisseau qui tente¬ 
rait de vous barrer la route et 
neutraliser ta station de surveil¬ 
lance Rexxon basée sur la pla¬ 
nète Aramagan 9, pour réussir. 
En cas d’échec, la station alerte 
la flotte Rexxonienne de votre 


présence. L’attaque de grande 
amplitude sera donc â craindre 
lors de la troisième mission. J’ar¬ 
rête de vous faire saliver sur Epie 
qui semble être plus que promet¬ 
teur. /Rendez quand même le 
test sur la version définitive dans 
Tilt avant de l’acheter... on ne 
sait jamais ! Dany Booiauck 



F 29 Retaliator II 

F-29, on le sait, a connu un gros succcès 
commercial. Ce résultat a encouragé les membres 
de la Digital Image Design à récidiver ! F-29 
Retaliatorll ira, paraît-il, encore plus loin que son 
prédécesseur sur le plan technique. 


Eh oui, vous avez bien lu 1 F-29 
Retaliator II, une nouvelle simu¬ 
lation de vol, est en cours de dé¬ 
veloppement! Martin Kenwright 
de Digital Image Design nous a 
confié que son équipe n’a pu in¬ 
tégrer tout ce qu’il souhaitait 
dans F-29 (problèmes de délais). 
F-29 Retahator II bénéficiera 
donc de toutes les idées qu’ils 
n’ont pu utiliser dans F-29 y 
compris de la 'technique très 
poussée de la 3D, utilisée dans 
Epie (utilisation de formes ellip¬ 
tiques. de cylindres, etc.). Aux 
dires des programmeurs, les dé¬ 
tails des graphismes seront très 
poussés. Par exemple, on pourra 
voir fonctionner t'asccnceur du 
porte-avions (voir photo) lors de 
la sortie de jets garés dans sa 
cale. De même, les sous-marins 
pourront lancer des torpilles de 
forme cylindrique (s’il vous 
plaît!). La sortie de F-29Retalia- 


Des graphismes très détaillés (ST). 


Le porte-avions de F-29Ji. 
toril est prévue pour l’année 
prochaine. Nous y reviendrons 
en temps voulu. Dany Boolauck 







































































































































































































































Pour ceux qui aiment Arnold 
Schwarzenegger et les films de 
science-fiction bourrés d’effets 
spéciaux, Totol Recall {le titre va 
sûrement changer en France) est 
un must- Les puissants muscles 
d’Arnold, dans le rôle d’un am¬ 
nésique, sont mis à contribution 
dans une ténébreuse et tumul¬ 
tueuse affaire dont le dénoue¬ 
ment SC passe sur Mars ! Le jeu 
inspiré du film (il sort sous le la¬ 
bel Océan) est réalisé par une 
équipe de développeurs nommé 
Active Mind. J'ai rencontré Si¬ 
mon Butler, le créateur du jeu, 
qui est également l’auteur de 
Pfatoon, un jeu d’arcade/avcn- 
ture sur C 64. Ce concepteur de 
jeu a choisi d’être direct pour' 
parler de son métier. 

Tilt: Comment procédez-vous 
pour créer un programme tel 
que Total Recall? 

Simon Butler: Dans un tel cas, 
il faut lire le scénario, visionner le 
film, bref, glaner un maximum 
d’informations qui puissent m’ai¬ 
der dans ma tâche. Ensuite, il 
s’agit de sélectionner les mo¬ 
ments forts du 
film, suscep¬ 
tibles d’être vi¬ 
suellement inté¬ 
ressants pour un 
jeu. Un impéra¬ 
tif: coller, autant 
que possible au 
scénario du film 
c’est-à-dire évi¬ 
ter de placer le héros dans un jeu 
stéréotypé tel qu’un jeu de plates- 
formes, un shoot-them-up ou une 
arcadc/aventure. 

T. : Mais c’est exactement ce 
qu'on voit habituellement. 

S. B. ; Cela vient du fait qu'on 
ne peut plus innover en matière 
de Jeux d’action. Je crois qu’on 
ne se débarrassera jamais des 
jeux de plates-formes, ni des 
shoot’em-up.-Seuls changeront 
la puissance des machines, le 
nombre de sprites à l’écran, la 
qualité des graphismes et le son. 

T. : La conception des jeux d’ac¬ 
tion est donc si limitée? Dur mé¬ 
tier pour celui qui aime se renou¬ 
veler! 




Planche d'animation sur ST. 

S. B. : Je pense qu’il est aussi 
difficile à exercer que celui d’un 
réalisteur ou un scénariste de 
film. Totol Recall, par exemple, 
est un film de sdence-ficUon sans 
grande originalité avec comme 
concept de base les mêmes in¬ 
grédients qu'un western! C’est 
CG qui se passe quand un con¬ 
cepteur de jeu ou un scénariste 


Total Recoll comportera des 

des jeux étranges. Les 
hésitent devant le «ja- 
vu> et sont peu enclins à 
ce type de logiciel. Il y a 
sûr des exceptions comme 
mais je parle bien 
Je pense que per- 
d’autre n’osera se lancer 
les traces de Bullfrog. De 
leur prochain produit sera 


ünjou de plates-formes ogritnenti de courses de voitures. 
de film n'a pas d'idée. Il ne fait 
que reprendre des recettes con¬ 
nues et construit quelque chose 
autour! Au mieux, sa création est 
légèrement différente. 

T. : Autrement dit, les jeux d’ac¬ 
tion inspirés de. films seront tou¬ 
jours à peu près les mêmes 
n’est-ce pas? 

S. B. : Plus ou moins, oui... à 
moins que le concepteur tente 
de créer un jeu d’action très ori¬ 
ginal. Ce qui, je pense, est im¬ 
possible. La plupart du temps les 
jeux trop originaux sont perçus 


Le poster du fi/m. 

sûrement de la même veine que 
le premier. Où sera l’originalité? 
En définitive, tout cela vient des 
consommateurs qui se corn- 


photos dfsitolisêes du film. 

plaisent dans un certain confort 
et répugnent à changer leurs ha¬ 
bitudes. 11 ne nous reste pas 
beaucoup de marge si ce n’est de 
varier les différents niveaux d’un 
jeu comme dans Barinort. 

T. : Qu’y a-t-il de gratifiant dans 
la conception d’un programme 
comme Total Recall, hormis 
votre salaire ? 

S. B. : Le jeu sur micro ouvre 
aux joueurs un monde fabuleux 
qu’ils aiment: celui du rêve. Un 
jeu comme Totof Recall, par 
exemple, c’est bien souvent la 
première occasion pour ces 
jeunes joueure de «voir» le film. 
Ils voient ces petits personnages 
s’animer sur leurs écrans et ils y 
croient! Voilà ce que je donne 
aux gosses, un peu de rêve. 

T. : Que nous réserve Total Re¬ 
call? 

S. B. : C’est essentiellement un 
jeu de plates-formes. Le premier 
niveau fait référence au moment 
où le héros se trouve sur Terre et 
est pourchassé par des espions. 
Il doit retrouver des objets qui lui 
permettront de partir pour Mars. 
Le deuxième niveau est une 
épreuve de course-poursuite en 
voiture oû il vous faudra semer 
ou tuer des ennemis. Change¬ 
ment de décor pour le troisième 
niveau car 11 se passe sur Mars. 
Là vous êtes pourchassé par une 
milice pendant que vous tentez 
d’entrer en contact avec les re¬ 
belles de Mars. Après une autre 
course-poursuite (le quatrième 
niveau) vous accédez au dernier 
niveau où le salut de Mars dé¬ 
pend de vous! 

T. : Quand sort Tofol Recall? 

S. B. : Probablement en sep¬ 
tembre sur ST et Amiga. 

Dany Boolauck 


TfiTiiOVMifAis 


ïïttaIRecdl 


Prenez un film d’action dont la vedette est 
une montagne de muscles. Calquez le scénario sur 
celui de votre futur jeu d’action. Voilà, 
en gros, la recette utilisée par Simon Butler. 
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Im opeattSp ace 

Simulator 


Développé à 1 origine pour un ordinateur classique, 
E.S.S. est en cours d’exploitation sur CD ROM 
pour PC et compatibles. Exception aujourd’hui, ce 


type de logiciel sera 

Cocktel \^lon travaille actuelle¬ 
ment sur plusieurs projets CD 
ROM pour PC et compatibles. 
Européen Space Simulator est 
pour le moment l’un des plus 
aboutis. Concrètement, la diffé¬ 
rence entre la version normale et 
celle sur CD tient au son et aux 
graphismes- Comme l’explique 


de règle demain... 

(VGA étendu) et de l'animation 
à 10 voire 12 images/seconde. 
En tout cas, le résultat en éton¬ 
nera plus d’un. 

Autre point fort du CD ROM : le 
son. La version finale d’E.E.S. 
CD devrait comporter environ 
une demi-heure de musiques et 
bruitages variés. André Thévenin 



Yannick Chosse, le graphiste: 
* Il est possible de stocker beau¬ 
coup d’images sur CD ROM •- 
Résultat, E.S.S. ne comporte pas 
moins de vingt minutes d'images 
animées. Pour les réaliser, Yan¬ 
nick Chosse et Frédéric Chauve- 
lot ont travaillé sur une palette 
graphique - 2D, 3D et digitalisa¬ 
tion - de marque Getris où ont 
été générées des images de syn¬ 
thèse en 640 x 480, avec 16 
millions et des poussières de 
teintes. Etape suivante, ces 
images sont transférées sur PC. 
Elles ne sont toutefois pas resti¬ 
tuées, par le jeu, à leur format 
original mais sont affichées dans 
une fenêtre de seulement 
128 X 80 points seulement. 
Cela est contrebalancé par les 
256 teintes du standard exploité 



E.S.S. : la salle de contrôle. 

- le spécialiste CD ROM - pré¬ 
cise qu’a priori < les musiques se¬ 
ront en stéréo, les bruitages en 
mono >. La qualité de l'ensemble 
sera malgré tout du niveau de 
celle que l’on retrouve sur un CD 
classique. En effet, musiques et 
bruitages ne sont pas traités par 
l'ordinateur mais directement di¬ 
rigés vers une chaîne hi-fi. 
Soulignons au passage que les 



yonnldi ChoMe 

s'occupe de la 
mise en œuvre 
des calcula 
d'image sur 
Getris. Cette 
palette 
Srophlque 20 et 
3D genere des 
Images ou 
format vidéo, ce 
qui donne des 
résultats d'une 
qualité 
étonnante. 


André Théoenin, 
spécialiste CD, 
explique qu'il est 
nécessaire 
d'effectuer une 
répartition 
statistique des 
données en 
/onction de leur 
utilisation qfln 
de compenser le 
faible temps 
d'accès du CO. 


sons utilisés par E.S.S. sont digi¬ 
talisés à l’aide d’un système de 
diÿtalisation et restitution temps 
réel Diÿgram PCX3. Outre cette 
nette amélioration des gra¬ 
phismes et des sons, E.S.S. CD 
Rom comporte un résumé histo¬ 
rique de la conquête spatiale — 


cher même. On imagine qu’un 
PC équipé avec écran couleur, 
carte VGA étendue et lecteur de 
CD ROM vaut 15000 F au 
moins. Voilà en fait le seul véri¬ 
table reproche que l’on puisse 
adresser à E.S.S. Mais cela n’est 
en aucune manière imputable à 




tLï 
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Paramètres de ta navette et.. 


réalisé â l’aide d’images d'archi¬ 
ves — mais celui-ci n'apporte pas 
grand-chose au simulateur en 
tant que tel. Le programme, lui, 
n’évolue pas du point de vue lu¬ 
dique. Les phases déjà conte¬ 
nues se retrouvent toutes ici. 
Pour l'utilisateur, le «plus» est 
donc avant tout d’ordre qualita¬ 
tif. Ce n'est certæ pas négli¬ 
geable mais cela coûte cher, très 



...lancement du stallite que... 
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TflT^OUMtAC 


l/ne planète bizarre^ certes, mais surtout une faune étonnante. 


planète. On se retrouve dans 
une cité suspendue, aux com¬ 
mandes d'un véhicule blindé à 
sustentation que l’on ne quittera 
pas. Difficile de mener l’enquête 
dans ces conditions, direz-vous. 
Que nenni ! La radio ça existe au 
cent seizième siècle, n'est-ce 
pas ? Grâce à elle, vous pouvez 
interroger, prendre contact, bref 


point à surveiller de près n’est 
pas sans rappeler Eco. 

Du point de vue de la réalisation, 
Go/acfic Empire étonne tout 
d’abord par la 3D peu courante 
pour ce type de jeux et son ex¬ 
cellent ergonomie. En outre, les 
déplacements sont Ici relative¬ 
ment rapides et l’animation reste 
fluide bien que la partie d’écran 


...ce que vous noyez id I 
soit le même pour le Commo¬ 
dore et pour le PC... Pour con¬ 
clure, nous pouvons dire 
qu’E.S.S. CD ROM est un projet 
ambitieux et finalement assez 
convaincant si l’on se fie aux élé¬ 
ments que nous avons pu entre¬ 
voir. Bref, vivement la version 
définitive par un test complet. 

Mathieu Brisou 


Gofac/ic faip fre 


Inspiré d’un jeu de rôle bien connu, le nouveau de 
Tomahawk se propose de rénover le genre. 
Résultat : un jeu plus orienté vers l’aventure que 
vers le rôle mais entièrement graphique... 


Prochain produit de Tomahawk, 
Ga/octlc Empire est inspiré d’un 
jeu de rôle bien connu des ama¬ 
teurs {l’Empire Galactique). 
D’ailleurs, le concepteur de la 
version micro, François Nédélcc, 
est le créateur de la version car¬ 
ton... Il a décidé de ne pas faire 
une transposiüon directe, partant 
du principe qu’avec un micro on 
ne peut que jouer seul. I! a donc 
rapidement dévié vers le jeu 


d’aventure entièrement gra¬ 
phique - en 3D qui plus est - 
mâtiné de jeu de rôle. 

Le joueur incanrç un enquêteur 
envoyé sur une planète en ré¬ 
volte afin de défendre les intérêts 
de l’Empire Galactique. Au dé¬ 
part, il est possible de sélection¬ 
ner divere paramètres concer- 
néint le personnage qui sera plus 
ou moins fort, plus ou moins in¬ 
telligent, etc. Seconde étape : la 


Au départ: la ville. 

enquêter. Son mode de fonc¬ 
tionnement est du reste assez 
original : on clique sur diverses 
attitudes et les phrases sont auto¬ 
matiquement générées. Sur un 
écran, il est possible de voir la 
figure de l’interlocuteur ainsi que 
celle de votre personnage. 

Divets autres paramètres sont â 
prendre en compte tels la cha¬ 
leur, la quantité d’oxygène dont 
vous disposez, etc. En outre, 
n’oublions pas que la situation 
est insurrectionnelle, vous devez 
vous protéger à l’aide d’armures 
et d’armes... Autre problème, 
fôire évoluer votre vaisseau afin 
de lui permettre de voler ou d’al¬ 
ler sous les flots â destination 
d’autres cités. Attention toutefois 
car les déplacements ne sont pas 
sans danger. Forte de soixante- 
douze espèces potentielles, la 
faune de cette planète ne vous 
est pas totalement acquise... Ce 


La radio ? Futuriste t 


Coktel Vision. Une chose est cer¬ 
taine : la venue de machine telles 
le CDTV de Commodore devrait 
permettre de populariser ces ty¬ 
pes de techniques et les rendre ac¬ 
cessibles au plus grand nombre. 
A ce titre, Coktel Vision pourra 
se targuer d’une certaine avance. 
Du reste, la version CDTV 
d’E.S.S. est déjà prévue. Il se 
pourrait même que le CD utilisé 


Image originale du lancement de satellite calculée sur Getris. Elle sera par 
la suite dégradée puis transférée pour devenir... 


Sélection des armes, 
animée soit de bonne taille. No¬ 
tez que nous parlons ici de la 
version PC avec écran VGA en 
320 X 200 et 16 couleurs. En 
revanche, nous ne pouvons pas 
préjuger des bruitages, car ceux 
que nous avons entendu 
n’étalent pas définitifs. Les ama¬ 
teurs d’aventure y trouveront o 
priori leur compte. Du moins, si 
le jeu tient toutes ses promesses. 
Notez qu’il devrait être dispo¬ 
nible en novembre sur Atort ST, 
Amigo et PC. 

Mathieu Brisou 


...l'on suit en direct! 
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Est-ce le bon dragon ? 


Une version Amiga très réussie. 


SAndonrof 


niT^OWUtMs 


StmimikSU25 


Attaa Fahter 

A quoi ressemble un cockpit de jet russe ? Il vous 
suffira de piloter le Stormouifc SU 25 
d’Electronic Arts pour le savoir. Est-ce 


LA simulation de 

Les concepteurs de simulations 
de vol ne savaient plus quoi in¬ 
venter pour alimenter les ama¬ 
teurs du genre en nouveautés ! 
Heureusement la détente Est- 
Ouest arrive à point pour ouvrir 
l’espace aérien soviétique â nos 
petits écrans, ^rès avoir passé 
son temps à casser du Mig et au¬ 
tres jets soviétiques, on peut 
maintenant les piloter sans pas¬ 
ser {jour un subversif à la solde 
du Kremlin ! Stormouik vous 
place aux commandes d’un des 
jets les plus secrets de l’URSS, 
directement sous les ordres de 
Gorbatchev lui-même. Une di¬ 
zaine de missions de di^cultê 
croissante, sont au menu. La 


vol de la rentrée ? 

réussite de chaque mission vous 
fait bénéficier d’une promotion 
et vous donne accès à des armes 
de plus en plus puissantes. En 
revanche, tout échec vous donne 
droK à des vacances au frais de 
l'État soviétique, sans obligation 
de retour, en Sibérie ! Stormouik 
bénéficie des routines utilisées 
pour réaliser LHX Attack Chop- 
per c'est vous dire si la qualité 
tedmique du logiciel est au 
point. Edité par Electronic Arts, 
Stormouik SU 25 Attack Rghter 
sera disponible en septembre sur 
PC (tous écrans). Aucune infor¬ 
mation n’a été communiquée 
concernant d'autres versions. 

Dany Boolauck 


theBeastll 

Les fans de Sfïadow ot the Beast peuvent 
affûter leurs joysticks ! Sbadoui of the Beast H est 
encore plus beau que son prédécesseur! 


avant qu'il ne soit trop tard. Paul 
Howarth, créateur de ce logiciel 
ainsi que du précédent épisode 
nous a confié qu'il a tenu compte 
des critiques des consommateurs 
dans l’élaboration du scénario de 
Shadotii of the Beast II. i,e prin¬ 
cipal grief des joueurs fut le 
manque de profondeur de jeu. 
Le monde de Shadoiu U est 
moins grand mais les puzzles 
sont beaucoup vicieux et de¬ 
mandent beaucoup d’adresse et 
de perspicacité. Une nouveauté : 
vous pourrez questionner les 
personnages que vous ren¬ 
contrez, La sortie de Shodoio of 
the Beast// est prévue pour 
août/septembre sur Amiga . 

Dany Boolauds 


Lors d'une courte visite chez Psy- 
gnosis, j'ai eu droit â une magis¬ 
trale démonstration de S/iadoiu 
of the Beast II. L’introduction, 
dotée de graphismes époustou¬ 
flants et d’une très belle bande 
sonore, retrace l’enlèvement 
d’un enfant par un dragon. Vous 
devez retrouver le nourrisson 
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The Keys to Maramtm est un Jeu drôte de Mlndcrojit (PC). 


Megatraoetler (PC). 


UMS U (ST). 

MICROPOSE :ÜMS H est une 
version encore plus complète 
qu'UMS (British Telecom, label 
Rainbird), l’excellent wargame 
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Doys of Thunder est Inspiré d 
pas pu vous présenter avec, tou¬ 
tefois quelques brefs retours sur 
des titres déjà connus mais qui 
nous ont vraiment fait craqué. 
SOFTWARE TOOLWORKS: 
après l’excellente simulation 
d’intervention chirurgicale Life & 
Death (sur PC), voici Life & 
Death II I Cette fois-ci il s’agit 
de neuro chirurgie (intervention 
dans le cerveau humain). Sortie 
sur PC (tous écrans) en autom¬ 
ne/hiver 1990. 5*in One ! est le 
titre du premier CD ROM de 
cette société. Il s’agit d’une 


Space 1889 (PO. 

développé par les auteurs de 
Mogic CondJe. L’action se passe 
dans les catacombes d'une mys¬ 
térieuse ville. Sortie prévue sur 
PC (tous écrans), Commo¬ 
dore 64, Amigo et Apple II. Mc- 
gatraveller I : The Zhodani 
Conspiracy est le premier 
d’une longue série de logiciels 
basés sur le Jeu de rôle Megatra- 
oelter. Sortie prévue dès la ren¬ 
trée. 

Space 1889 est également un 
jeu inspiré du jeu de rôle Mega- 
traoeller de Game Designer’s 


Galleons of Glory (PC), 
plus et une réalisation qui tire le 
meilleur parti d’un PC en mode 
VGA, doté d'une carte sonoj-c 
(MT-32 ou Ad-Lib). Sortie pré¬ 
vue â la rentrée. Gaellons of 
Gfory est une simulation de na¬ 
vigation où le joueur campe le 
rôle de Magellan, l’homme qui 
fit le tour du monde. Sortie pré¬ 
vue à la rentrée sur PC (tous 
écrans) et Apple et // GS. 
MAXIS : des data disks de Sim 
City vont bientôt relancer l’inté¬ 
rêt de cette superbe simulation. 
Le principe du jeu reste iden- 


TÛTi/OiOMMi. 


Alaamq uête 

deUst 


La plupart des jeux les plus in¬ 
téressants vous ont déjà été pré¬ 
sentés dans le précédent article 
sur le Computer Electronic 
Show. Nous intégrons cette 
fois-ci les titres que nous n’avons 


Life and Death II (PC). 


Suite des previews du CES de Chicago ! Les 
nouveautés n’ont pas manqué sur micro. 
En attendant leur sortie en France, voici un 
avant-goût de vos futurs softs. 


compilation de jeux dont Chess- 
master 2000, Life & Death et 
Bruce Lee Liues. 

MINDSCAPE : Days of Thun¬ 
der est avant tout un hlm dont la 
vedette est Tom Cruisc. Le jeu 
qui en découle est une simulation 
de course de voitures. Sortie pré¬ 
vue sur PC (tous écrans), Amigo, 
ST. NES et Gome Boy. Super- 
bike Simulation vous place aux 
commandes d’une moto de 
compétition. Amateurs de Jeux 
d'action, passez votre chemin, ce 
jeu est une véritable simulation 
de pilotage. Sortie prévue sur PC 
(tout écrans), ST et Amigo. 


Carmen Son Diego Deluxe (PC). 


'un film du même nom (PC). 


que les amateurs du genre 
connaissent bien. Maintenant, 
les combats peuvent être des 
campagnes traditionnelles ou re¬ 
lever de l’heroic /antosy ! Le 
mode multijoueur via modem est 
également disponible. Sortie 
prévue sur PC, Atari ST, Amigo 
et Apple H GS. Keys to Mara- 
mon est un jeu de rôle/action 


Workshop. Deux cents heures de 
jeu sont prévues pour venir à 
bout de ce soft où histoire et 
sdence-fiction s'entremêlent. 
Sortie prévue sur PC. 
BRODERBÜND présente sa 
version de luxe de Where in 
the World is Carmen San 
Diego. Rien ne change dans le 
jeu, à part quelques options de 
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51m Earih (Mac II). 


Hearl oj China, de somptueux graphismes (PC). 


5lni City Data Disk (Amlga). 


Robotsport (Mac). 


Mother Goose (PC), 
tique, seul le dëcor change. Ains 
vous pourrez jouer à l’époqui 
médiévale, sur la Lune ou au far 
West, Sortie prévue cet été/au 
tomne sur ST, Am/go et PC 
Mais après Sim City, voici SIn 
Earth j 11 s’agit ici de gérer l’évo 
lution d’une planète (la vie, le 
climats, etc.). On peut égale 
ment agir sur les êtres vivants e 
créer des mutants. Sortie prévm 
sur ST, Amiga et PC à une dati 
encore inconnue. Robospor 
est un curieux jeu de stratégie oi 
quatre joueurs créent et pro 


gramment des robots qulls 
constituent ensuite en équipe. 
Chaque joueur doit ensuite dé¬ 
fendre son territoire en plaçant 
ses robots selon leurs aptitudes. 
Le jeu était encore en cours de 
développement quand nous 
l’avons vu. Nous vous présen¬ 
tons une photo d’écran de la ver¬ 
sion Mocintosh. Date de sortie 
inconnue. Des versions PC, ST 
et Am/ga sont prévues. 

SIERRA : offre le catalogue le 
plus séduisant pour la rentrée et 
Noël 1990 ! Vous connaissez 



Jour après jour constituez-vous une 
cagnotte qui a de la mémoire. Dans les 
ténèbres du labyrinthe vous combattrez 
des monstres mais aussi d'autres joueurs 
pour vous approprier leurs trésors. Enfin 
au crépuscule, vous délivrerez la 



un AMIGA 2000*. 

* même si vous ne 
délivrez pae U prinonse 
voua pouvez gagner 
grect k voire cignolte, 

”NX ET 0£s 
^ntaines oe 
lOGiCIEls... 


[pour recevoir le plan du lab^inthe] 
■et délivrer ie premier Iq princesseZeido,renvoyez ce Don :3615| 
IZELOA-SUiïï 1024,21 rue de la Fontaine ou Roi 75011 Paris I 
ÎNom_Prénom_! 
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Molher Goost, Jeu éducatif de SIctto (PC/CD ROM). 


Star ContTol (PC). 


Altered Destina. Jeu d'aventure d'Accolade (PC). 


Spfril o/ Excaiibur (PO, 


Lord ofthe Rings, jeu de rôle d’Interplay (PC). 


Battle Chess. jeu de stratégie d'Inlerplay (PC). 







•n-x 

. 1 ir' 

i r 

1 

; 


»1k 

1 1 


1 , 


rfiTtiouimAL 


déjà tous ies titres à venir. Vold 
d’autres photos d’écrans des jeux 
d’aventure Heart o/ China et 
Rise 0 / the Dragon (label Dyna- 
mix) et de Mother Goose. Notez 
la différence entre la version 
floppv et la version CD-ROM. A 
retenir, la sortie de King's 
Quest V sur CD-ROM (PC) à la 
Noël 1990! 

ACCOLADE : pour le plaisir, 
d’autres photos d’écrans d’Alte- 
red Desfi'ny, un des premiers 
jeux d’aventure de cette société. 
Sortie prévue sur PC cet au¬ 


tomne. Star Controf est un 
jeu d’action/strat^gie qui n’était 
pas très convaincant (a priori). 
Sortie prévue sur PC en au¬ 
tomne. 

INTERPLAY: Lord of the 
Rings, le jeu 3c rôle en gra¬ 
phismes animés, doit sortir le 
15 septembre sur PC. La ver¬ 
sion Am/ga sortira en dé¬ 
cembre. Battle Chess II, le su¬ 
perbe jeu d’échecs chinois 
devrait déjà être disponible sur 
PC. La version Amiga est pré¬ 
vue en octobre. 


LUCASFILM : Secret of the 
Monkeÿ Island est le tout pro¬ 
chain jeu d’aventure de Lucas- 
film. Des versions PC, ST et 
Amiga en français) sont prévues 
pour cet automne. Nous vous 
présentons également une autre 
photo écran de Secret Weapons 
of the Lufiwafe, une simulation 
de vol. Avions à réactions contre 
avions à hélice, ça promet ! Nous 
serons en mesure de vous pré¬ 
senter le test complet de The Se¬ 
cret of the Monkey Island dansle 
prochain numéro de Tik. 


VIRGIN MASTERTRONICS : 

la légende nous revient une fols 
de plus sous la forme d'un jeu 
d’aventure animé, nommé Spl- 
rlt of Excalibur (PC, ST et 
Amiga). Date de sortie in¬ 
connue. Quasar (sur Amigo) est 
une sorte de wargame spatial où 
vous dirigez des troupes à la con¬ 
quête de galaxies. Date de sortie 
inconnue. 

ELECTRONIC ARTS: War- 
monger (voir la rubrique 
Avant-première dans le n° 80 de 
Tilt) se nomme désormais Po- 


Altered Destiny (PC). 


Spirit of Excalibur (PC) 
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Quosar (Amiga). 


Quasar (Amiga). 



tmmortol, Jvu d'aventure/action d'Electronlc Arts (Amiga). 


wemonger. Sa sortie est re¬ 
poussée â septembre sur ST et 
Amigo. Une version PC est pré¬ 
vue. Jmmortal est un titre â re¬ 
tenir car ce jeu d’action/aven¬ 
ture (heroic /antasy) est aussi 
beau et paraît aussi intéressant 
que Faery Taie. Toute l’action 
SC passe, semble-t-li, dans un 
donjon, Actuellement en déve¬ 
loppement sur Amiga sa date 
de sortie n'est pas encore 
connue. 

Des versions ST ou 8 bits ne 
sont pas prévues pour tous les 



7mmortaI (Amigat. 

jeux. Nous vous tiendrons ce¬ 
pendant au courant de la sortie 
de tous ces programmes. 

Dany Boolauck 



riëM,fMC. 


■ AAASI1IA0CPC, 


1 AMIGA, ATARI. 



CHAMPION fL 

AVEC les SUPER TRUCS 
ET STRATÉGIES POUR JEUX 


NINTïNDO 


RADIO 


Enfin disponible en France, le livre des 
secrets divulgués. Les 60 jeux NINTENDO® 
les plus répandus sont ici présentés, analysés 
et les stratégies gagnantes dévoilées, avec les 
trucs, codes et mots de passe qui vous 
éviteront des heures de frustration !... 

Super Mario Bro8.2, Legend of Zelda, 
Wizards and Warriors, Megaman 2, 
The Advenlure of Link, etc. 

-> 1 - 

BON DE COMMANDE à adresser à : 

EOmONS RADIO, 189, tue St-Jocquas, 7500S MRIS. 

Je déske recevoir au prix Indiqué cl-dessus, le 
Ihra : SUPOtTRUCS H STRATÉGIES NINTENTO 


286 pages 
Pi1x:12SF 
(port compris) 


NOM_ 

ADRESSE. 


CHont □ Chèque postal □ Chèque barwaite 



•ter 


































Tfcr^OVMfAC 


Fountain af Dreoms (PC), 


Formuia 1 3D (Amlgo). 


Batile af Britdfn (PC). 


Dr Mallet (Amiga), 


shoot- 




PSYGNOSIS 


utilise 




Teenofie Matant Tardes (Amiga). 

Walker devient un shoot’em up 
où vous dirigez ce monstre mé¬ 
canique dont la tête pivote dans 
tous les sens ! Ce jeu à scrolllng 


Bock to the GoW Age dVbl Soft (Amiga). 

TeenaaeHeroTurties. 
Nm y Senb... 

Encore des previews ! Et le déferlement ne fait que 
commencer ! Beaucoup de bons dans l’ensemble, 
ce qui va rendre le choix encore plus difficile. A 
noter, la sortie de nombreuses simulations de vol. 
On pourrait presque parler de saturation. 

; le Walker est 
cette curieuse machine de guerre 
que l’armée de l’empire 
contre les rebelles dans 
jfre contre-attaque et Le 
du Jedi. Chez Psygnosis. 


PAS D’ACCORD 

i Je sais ce n’est pas l’endroit habi¬ 
tuel pour placer un avis sur un 
jeu. Mais je tenais absolument à 
marquer mon profond désaccord 
avec Olivier Hautefeuille sur l’ap¬ 
préciation qu'il porte sur Neuro- 
mancer (version Amiga), testé 
dans ce numéro en SOS Courts. 
Rappelons tout d’abord que 
Neuromancer est un jeu de rôle 
qui a le mérite de ne pas baser la 
progression du jeu sur les 
combats. Ça nous change un 
peu des U/timo et Bard's Taie et 
son « look » aventure ne gâche 
pas le tableau. Le scénario, origi¬ 
nal et bien charpenté, de ce Tilt 
d’or 1989, est un des plus pas-' 
sionnants que je connaisse. Il est 
vrai que les graphismes et l’ani¬ 
mation sont moyens mais l’inté¬ 
rêt du jeu n’en souffre absolu¬ 
ment pas et c’est l’essentiel dans 
un jeu de rôle ! Personnellement 
je pense que Neuromancer mé¬ 
rite amplement la note que je lui 
ai déjà donnée sur Commo¬ 
dore 64, c’est-â-dlre 18. 

Dany Boolauck 


Murder (Amiga). 


Corporation (Amiga). 


devient un shoot’em up 
monstre mé- 


hoTîzontal et gérable â la souris 
ne sera pais disponible avant fé¬ 
vrier 1991 surAmigo. Dr Mallet 
est un jeu humoristique où le 
«vilain* utilise un maillet géant 
pour tuer de petits êtres que 
vous devez protéger. Date de 
sortie non communiquée (sur ST 
et Amiga). 

ELECIKONIC ARTS : Foun- 
tain of Dreams est un jeu de 
rôle doté d’un scénario de 
science-fiction. Sortie prévue en 
septembre sur PC. Les posses¬ 
seurs de PC pourront enfin jouer 


â Bard's Taie 111. le dernier épi¬ 
sode du célèbre jeu de rôle d’In- 
terplay. Sortie prévue pour le 
mois de septembre. 
MIRRORSOFT : Battle of 
Britain est une simulation de 
vol (rien à voir avec celle de Lu- 
casfilm qui porte le même titre). 
Au menu, pilotage d’un Spitfire 
ou d’un Hurricane et affronte¬ 
ments avec les chasseurs alle¬ 
mands. Sortie prévue cet au¬ 
tomne sur ST. Amiga et PC. 
Teenage Hero Tiirtlcs, un jeu 
d’aeflon inspiré d’une BD, arri- 
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Toml and the Ghost dXJbi Soft 


vera également cet automne sur 
Atari ST, Amiga, C64, CPC et 
Spectrum. 

OCEAN : Navy Seals est un 
jeu d’action inspiré d’un film du 
même nom. Sortie prévue sur 
Atari ST. Amiga, CPC, Commo¬ 
dore 64 et Spectrum. 

CORE DESIGN : Torvak the 


Warrior. un jeu d'action à la 
Bczrtiorian où vous devez parcou¬ 
rir, avec succès, cinq niveaux 
avant de combattre LE vilain né¬ 
cromancien. Le jeu sortira en 
septembre sur ST et Am/ga. 
Corporation est un jeu de rô¬ 
le/action en 3D qui devrait déjà 
êtie disponible. Une version FC 


est prévue en septembre. 
SIMULMONDO : Formula 1 
3D est, comme son nom l’in¬ 
dique, une simulation de courses 
de Fl. Sortie prévue en octobre 
sur ST, Amigo, PC et C64. 
DOMARK : Elond est de retour 
dans une nouvelle aventureaac- 
tion ! The Spy urho loved me 
sort en septembre sur PC, Amiga, 
ST, CPC, C 64 et Spectrum. 

UBI : Back to the Gold Age 
est un jeu d’aventure/arcade qui, 
selon l’éditeur, ressemble â Oun- 
geon Master sur de nombreux 
points ! [)e plus. Il aurait un ob¬ 
jectif pédagogique. Sortie pré¬ 
vue sur ST et Amiga en sep¬ 
tembre. Tomi and the Ghost, 
prévu également pour le mois de 
septembre, est un jeu d’ac¬ 
tion/aventure médiévale (sur ST 
et Amtga). 

US GOLD : s’attaque au jeu 
d'aventure ! Muider vous 
plonge dans une enquête poli¬ 
cière. Vous avez un temps limité 
pour découvrir qui est l’assassin. 
Sortie prévue sur Atari ST et 
Amiga en septembre. 

Dany Boolauck 




Chuck Yeaaer's Advanœd FBaht Trainer2.0 


Ce logiciel est, selon 
EA, la simulation de vol 
la plus réaliste après 
Flight SimulatorlU. 
Apprenez les rudiments 
du pilotage d’un avion 
avec l’aide de Chuck 
Yeager, en personne. 

Chucfc Yeoger’s Aduanced Flight 
Traîner, l’excellente simulation 
de vol en 3D d'Electronic Arts, 
arrive enfin sur ST et Amiga ! 
Considéré comme un grand clas¬ 
sique du genre sur PC et C64, 
C/iuck Yecger's AFT 20 se dis¬ 
tingue des autres simulations par 
son concept. Au lieu d’être livré 
à iul-même, avec comme unique 
partenaire le manuel d’emploi, le 
joueur subit, pour ainsi dire, un 
stage de formation au vol avec, 
comme moniteur, le grand 
Chucfc Yeager le premier 
homme â franchir le mur du son ! 
En effet, l’option Six Days Flight 
School vous initie aux rudiments 
du pilotage avec, comme sup¬ 
port d’appoint, une cassette au¬ 
dio où Chuck vous suit fout au 




Chuck Yeager's Advanced Flight Simulator 2.0 sur Sr. 

long du programme d'entraîne¬ 
ment en vous prodiguant de pré¬ 
cieux conseils. Un nombre assez 
impressionnant d’avions sont â 
votre disposition. Cela va de 
l’avion â hélices jusqu’à la na¬ 
vette spatiale en passant par le 
FIS et le FY-llT Stealth Fighter. 
La sortie de Cfiucfc Yeager’s AFT 
est prévue en aoùt/septembre. 

Dany Boolauck 


[MÏCRQMftNÏft] 

TOP 15 

Tous Ordinotours 
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SHADOW WARRIORS 
Ooùn {AMlrod, 5T, Aidge] 

2 

OPERATION STEALTH 

CWphiPM Cnénoi. |$T^ Amigo) 

1 

MIONIGHT RESISTANCE 
OcMn (Atori ST^ Ati^j 

NEW 

Tie SREAK 

OMh {Afori ST, Amigo) 

NEW 

OYNASTY WARS 
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VENUS 

Gfcmlm (Atari ST, Amigo) 
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US Gold (Aralr.,$T,Aniga,PC) 
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f29 RETALIATOR 

Ocoon (Atari $T, Amigo, PC) 

4 
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6 

ROTOX 
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NEW 
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NEW 
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Oœon (Atari ST, Amiga] 

5 

LOST PATROt 

OcBOn (Alori ST, Amiga) 

NEW 

INTERNAT. 3D TENNIS 

PaloM (Amtfred, ST, Amiga) | 

NEW 

COMBO RACER 

Gnmlh (Alori ST, Anga) 

NEW 

NOUVEAUTES 

A SURVEILLER 
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Piygnoin (SVSmsI N ‘2 Amigo) 

SECRET AGENT 
ûcMn (Amilrod, $T, Amtgaj 

SNOWSTRIXE 
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GOLD OF THE ACTECS 

US GsU (Atari ST, Aniga) 
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MICROMANIA A PARIS 

FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette 
et 4, Pou. de lo Réole 
Niveau - 2 

M4tro et RER Lu Halles 
Tél. 4S.08.1j.78 

NOUVEAU 

CHAMPS ELYSEES 

Galerie des Champs (Galerie Basse) 
64, ov. des Cramps Elysées 
Métro Georges V 
RER Oiories de Goulle-Etoile 
T«. 42.56.04.13 
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âes meilleurs je'uxjdisponibles sur 

^ ^%\Gameboy et lynxT 
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J &tet ^tsoontWes et d'autres titres géniaux^ venir! 


Blue Lightening 
Chip Challenge 
Elecirocop 
Gatea of Zendocon 
Gauntlet 
Kiaa 
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Rampage 275F 

Xénophobe 275F 

Slime World 275F 

Zarlord Mercenary 275F 

Miss Pac Man 275F 


Red Baron 

275F 

Ninja Caiden 

275F 

Rygar 

275F 

Vindicators 

275F 

Oiekered Flag 

275F 

720“ 

275F 

3D Barrage 

275F 

APB 

275F 

NFL Superbowl foot 275F 

Road Blasters 

275F 

Scrapyard Dog 

275F 

Super Soccer 

275F 

TnurnaiDent fVbnball 275F 

Paoeibov 

275F 

3D Barrage 

275F 


Turbo Sun 
War Birds 

Etc... 


275F 

275F 



,;;„„„»GAMEBOY.. 




★ ★iririr-jrir'wr'K-'K'-w-wit-KK ^ 

La Gameboy de Nintendo 

Une Qua lité de Jeu incomparable! 

C7L*I«Ti La Console ., 

3 jeux (Tétris, Batman, Super Marioland) 

Les écouteurs stéréo 
Le cable vidéo link permettant de relier 
2 Gameboy entre eux. 


+ 

+ 

+ 




CATALOGUE GAMEBOY 



Super Marioland 


Plus àe SOfitr^ 

disponibles 

0 porHr àB 

^175 f 



Balman 


Lightboy (Nouveau) 
Sacoche Gameboy 


275F 

199F 


NOUViAUTtS 

Beach Vulley 19SF 

Boxiug (Sim. Boue) i9SF 

Burai Fighler (Aciiotr-Espnte) 195F 

Card Ganes (Jeux de cartes) 195F 

Cosmo Tank (Action) 195F 

Dead Heat Scrambbk (C4)ur.aHlo)19SF 
Dexlérity lStralégi^ActioB) I95f 

Ghosl'n Gobbüns t95F 

Pipe Dream (Stratégie-Actioa) 195F 

Pitman (Stntégie-AcKon) 

Raama t/2 
Skate or Die (Skateboard) 

Super Chinese Land (Piatefonwl'U$F' 
Super Déformer ' .• IWF. 

Taalemania Slory \S 

Volley Fire (AetrothCombaD^lj 
Zuids (Action-Espace) 0^' 


I9SF 



hit-parade 

DouMe Dragon 19$F 

Ï jWermaB 195F 

ecBtge MiUBut Tueüe NiB)t 195f 

Barman (Ptatnau) 195F 

Dr Mario (Notvtuu Teirit) 195f 

Pipet^ CAitade). 1?5F 

Super Mariolaid (Fweai) 195F 

Yemp. Bk/Cast. Vania (Av..Arc.)l95f 
Leck'u CbiM (type Pacaia) 195F 

Nenesb (Sbwri’flu op) 19^ 

SoUr Stiiker (Sbeol'eB op) 195F 


Alley Way (Casse Brique) 

Asraik World (Plateforme) 

Alien Heianki (Plateforme) 

Baseball 
Baseball Kids 
Blodia (Casse Tête) 

Bugs Bunny (Plateforme) 

Fiappy (Casse Tête) 

FlipuU (Ident. Piotdng) 

Golf (Simul. goif) 

Hyperload Ruimer (Plateforme) 195F 


175F 

195F 

175F 

195F 

175F 

195F 

195F 

195F 

195F 

195F 


«I 


Tetris 

Mickey Mouse (Plateforme) 195F 

Motocross Maniacs (Sim. Motocr.)175F 
Navy Blue (Bm. Navale) I95F 

Northstar Ken (Kung Fu) 195F 

Othello 195F 

Penguin Land (Plateforme) 175F 

Pinball Pany (Flipper) 195F 

Popeye (Labyrinthe) 17SF 

Puzzle Boy/Kwirk (Casse Tête) 195F 
Puzzle Roâd/Daedalian C^. (Puzz.)19SF 
QBillion (Casse Tête) 175F 

Qix (Réflexion) 17SF 

(Juanh (Arcadt/RéflexioD) 195F 

Reveoge (jator (Füpper) i95F 

SD (Wargame) 195F 

SD Rupan 3 (Tableau) 195F 

Snoopy (Arcade) 175F 

Soceerboy (Football) 195F 

Space Invaders (Shoot'em up) 195F 

Spaee Warrior (Tableau) 195F 

Tennis (Simul.) 195F 

Tetris 195F 

Trumpboy (jeu de cartes) 175F 

VoUeybal! (Simul.) 195F 

World Bowling (Simul.) 195F 
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FORUM DES HALLES I CHAMPS ELYSEES 


1 


LE PLUS GRAND MAGASIN D'EUROPE 
spécialisé en logiciels de jeux, 
pour Atari ST, Amiga, PC 
et pour consoles de jeux, 

GAMEBOY, LYNX, MEGADRIVE, SEGA. 
PC Engine. 

MICROMANIA FORUM DES HALLES 

5, rue Pirouette et 4, Passage de la Réale 
Niveau ■ 2 — Métro et RER Les Halles 
TéL 45.08.l5.78 


Tous les logiciels de jeux pour Atori ST, 
Amiga, Sega, PC et pour consoles de jeux, 
GAMEBOY, LYNX, MEGADr 
Ouvert 7 jeurs/7 jusqu'à 22' 

MICROMANIA CHAMPS ELYSEI 

GALERIE DES CHAMPS (Galerie Basse] 

84, avenue des Champs Elysées 
Métro George V - RER Charles de Gaulle-Etoile 
Tél. 42.56.04.13 

* Sauf le dimanche : ouvert jusqu'à 20 h. 


PRINTEMPS HAUSSMANN 

64, bd Haussmonn 

Espace Loisirs sous-sol 75008 Paris 

Métro Hovre-Coumartin 

Tél. 42.82.58.36 


CENTRE COMMERCIAL 
VELiZY 2 

PRINTEMPS VELiZY 

Niveau 1, Rayon Musique-Mîcro 

Tél. 34 65 32 91 


PRINTEMPS NATION 

2125, Cours de Vincennes • 4° Etage 
75020 PARIS 
Métro RER Notion 
Tél. 43 71 12 41 


SEGA 8 BITS 

CONSOLE SEGA 749F 

CONSOLE SEGA (+ Pbloltl) 1049F 
PISTOLET SEGA (+3 Jtux) 359F 

PISTOLET SEGA 269F 

CONTROL STICK SEGA 269F 

RAPID PIRE SEGA 139F 

RAPH) FIRF. SEGA 109F 

MANETTE SPECIALE 145F 

SEGA (SPEED KING) 

QUICKJOY SEGA 199F 

LUNEHES 30 309F 


NOUVEAUTES 


Cloud Master 

295F 

Cybo^ Hunier 

28SF 

Dead Angle 

29SF 

Fire and Forgel 2 

295F 

Golfa Mania 

295F 

Golden Axe 

32SF 

RC Grand Prix 

32SF 

Spell Casier 

325F 

Uliima... 

N.C. 

World Gantes 

285F 


HIT PARADE 

Aitered Beasi 

325F 

BaskeCbali Nightmare 

29SF 

Baltle Oui Run 

325F 

Chase HQ 

325F 

Ghosibusters 

295F 

Opération Wolf 

325F 

Psycho Fox 

325F 

R Type 

325F 

Shinobi 

325F 

Tennis Ace 

325F 

Vigilante 

325F 

Wonderboy 3 

325F 

Wonderboy M.L. 

295F 

World Soecer 

285F 

Y'S 

395F 

PRIX EXCEPTIONNELS 

Enduro Racer 

99F 

Fantazy Zone I 

99F 

Global Defense 

99F 

Nioja 

99F 

Rescue Mission 

99F 

Secret Command 

99F 

Super Tennis 

99F 

Teddy Boy 

99F 

Transbot 

^ 99F 

World Grand Prix 

JÊIÆ. 



After Bumer 325F 

Alien Syndrome 295F 

Alex Kid Lost Star 295F 

Alex Kid HTV 255F 

Aleste Powersîrike 255F 

Ameican Baseball 295F 

American Pro Football 295F 

AssaullCiiy ,295F 

Black Bell 2S5F 

Bomber Raid 295F 

Califoroia Cames 295F 

Captain Silver 295F 

Casino Cames 295F 

Choirfifter 285F 

Double Dragon 325F 

Dynamite Dux 325F 

Faniazy Zone 2 29SF 

Gataxv Force 325F 

GolveÜius 325F 

Créât Baskeiball 285F 

Kenseiden 295F 

Lord of Ibe Sworld, 325F 

Monopoiy ’ 295F 

Oui Run 325F 

OuiRun3D 315F 

Phaniaay Star 395F 

Rambo 3 325F 

Rampage 295F 

Ra^an Saga 295F 

Rocky 295F 

Scramble Spirils 295F 

Sbooting Cames 285F 

Space Harrier 295F 

liiunderblade 295F 

1 Hme Soldiers 295F 

' Wanied 285F 

Wondwbo) 285F 

Zaixon3D 3Î5F 

Zillion2 295F 


SEGA MEGA DRIVE 

CONSOLE MEGA DRIVE 1890F 
-t- Aitered Beasi 

La Manette de jeux 


HIT PARADE 


Alex Kdd 

299F 


Rambo 3 

299F 


Soccer 

299F 


Super Thunderblade 

369F 


Space Harrier 

369F 


Super Hang On 

369F 


Revenge of Shinobi 

369F 


Golden Axe 

369F 

After Burner 2 

395F 

Air Driver 

395F 

Blue Lighining 

395F 

Curse 

395F 

DJ. Boy 

395F 

Final Blow 

395F 

Forgotlen Worlds 

395F 

Ghouls n’Ghosis 

395F 

New Zealand Slory 

395F 

Sokoban 

395F 

Sorcerian 

395F 

Super Baskeiball 

395F 

Thunderforce 2 

395F 

Whip Rush 

395F 

Zoom 

345F 


SS".”' 
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HçROMANlg_ 

rtnVFPT DU LUNDI AU 


PC COMPATIBLES 


■compilations! 

ACTION D'ENFER 249F 

♦DOUBLE DRAGON 
+ PLATOON 
+ CRAZY CARS 
+ DALEY THOMPSON 

PC HITS N'2 225F 

•fOREEN BERET 
+GRYSOR 
♦ARKANOID 
+WIZZBALL 


1 NOUVEAUTES 

A NE PAS 


MANQUER 

» 

BETRAYAL 

349F 

PIRE AND FORGET 2 

269F 

F29 RETALIATOR 

299F 

GOLDOFTHEAZTECS 

299F 

LES INCORRUPTIBLES 

249F 

MOMTY PYTHON 

249F 

RA 

199F 

SILENT SERVICE 2 

NC 

UMS2 

349F 

’ à paraître 

AUTRES 


NOUVEAUTES* 

ALPHA WAVISMEN TAL 


BADflI.OOn 

i44r- 

BATTtrcOMMAND 

Nt: 

BATTLE MA-Sn-R 

2V9F 

liLAI»4WARRIOR 

249f- 

CASHÏLOW 

259F 

COLaSSUS CIILSSX 

249F 

CïseiBtAU 

249F 

DRAŒHLEIGHT 

1491 

DUNGSWMASTLK 

39W 

OVNASTY WARS 

249F 

tiiCAPK FROM THF l’I.ANF.i 

2J'lF 

PtfUHTOF THE INTRUDKR 

349F 

POUNFAIN OFIIRF.AMS 

249F 

II0Y1.ES7 

299r 

UtPSRIUM 

249r 

INIOESMTION 

249F 

KICKfffF2 

’QPF 

LfiGS||ap:FAPRr.HAII 

299F 

LOKlOTï- RlSlNG SUN 

r4')F 

MIDWINTER 

.U9F 

PINBALLS SIMULATOR 

275F 

. PI-AYHWAANAGER 

269F 

SNOWSTRIKE 

249F 

THUNDERSTRIKE 

299F 

WELLTRIS 

259F 


MANETTE KONIX 

195F 

MANETTE KONIX 


♦CARTE 

295F 

OUICKJOY M5 

199P 

10 DISQ 51/4 DF.00. 

-49F 

1 HIT PARADE j 

BUDOKAN 

249F 

CENTUHJON 

249F 

E-MOnON 

249F 

ITALY90 

249F 

LES VOYAGEURS OU TEMPS | 

....LA MENACE. 

299F 1 

LHX AHACK CHOPER 

399F 1 

TENNIS CUP 

249F 1 


BARBABtAM 2 

BATMAil CAFED CRUSADEK 
BOMBQl MISSION DiSK 
COD&4AME ICEMAN 
CONQUEST OT CAMELOT 
DAVIDW0«î »*fi‘ 

DE mXE PAINT 2 &VIIAMŒD 
FRANÇAIS WN 

DOUBLE DRAGON 2 240F 

BAST V WEST 2W 

ESCAPE FROM HEU. 240F 

FIOSTCALTHFIGHT 3*SF 

INDIANAiONES(AVEN) 2W 

INDY SCO 249F 

LAST NINJA 2 249r- 

MI TANKPLATOON ÎW- 

MIGHT AND MAGIC2 299F 

P47 249F 

PIN8AU. M.AGIC 199F 

PUA GCH.F 249F 

POPULOUS 240F 

POPULOUS DATA DISC 99F 

ROTOX 249F 

SHINOBI 24<ir 

SIM CITY 2V9F 

SIM CITY TERRAIN ED. 229F 

SKI OR DIE 249F 

SORCERIAN 449F 

STARBLADE 269F 

ULTIMA VI 299F 

ULTIMATEGOLF 249F 

WOLF PACK J49F 

WORLD CUPSOCCER 90 249F 

WILD STREETS 269F 

I AN P® 
©ARANTI® 
SUR 

TOUS 

tOOlClEl* 


U MONDE DES MBVBUES 
249 F 

New Zealand Story 
Rainbow Island 
SuperWondertsoy 
Bubble Bobblel ^ 


AUTRES 
NOUVEAUTES* 

(suite} 


EDinONN'l 249 F 

+ Silkwonn 
+ Dpubie Dragon 
+ Xénon 

^^GemWWingJ 


LESJUSTOIERSN'^ 249F 

♦GHOSTBUSTERS 2 
+CABAL 

♦OPERATION THUNDERBOLT 

LES AVENTURIERS 249F 

♦ INDiANA JONES ACTION 
♦THESTRIDER 
♦FORGOTTEN WORLDS 
♦VIGILANTE 

HEROES 299F 

♦ BARBAHIAN2 +STARWARS 
♦PERMIS DE TUER ♦RUNNINOMAN 

ACTION D'ENFER 249F 

♦DOUBLE DRAGON+ PLATOON 

♦ CRAZY CARS+ DALEY THOMPSON | 


TNT 299 F 

+ Hard Drivin'+ Xybote 
+ Dragon Spirit 
+ APB + ToobinI 


LES GEN'D’OR 
LES JUSTICIERS 


149F 

149F 


NOUVEAUTES 
ANE PAS 
MANQUER* 

ADIDAS CHAMPION CHIP SOC.249F 


BETRAYAL 

299F 

RRE AN0F(»GET2 

269F 

GOLDOFTHEAZTECS 

249F 

L’ESPION QUI M'AIMAIT 

199F 

MATRIX MARAUDERS 

249F 

MONTY PYTHON 

199F 

W6HT 8REE0-CABAL ACTION NC 

PLOTTIHG 

249F 

RA 

199F 

R080COP2 

NC 

SECRET AGENT 

249F 

SHAOOWOFTHE BEAST2 

349F 

SUPREMACY 

t99F 

* à paraître 

AUTRES 


NOUVEAUTES* 

ALPHA WAVES MENTAl. 

259F 

ANARCHY 

249F 

APPRENTICE 

I99F 

BATTI-E COMMAND 

NC 

BATTUE MASTER 

29«= 

BLADE WARRIOR 

249F 

BSSJANE SEYMOUR 

249F 

CENTURION 

249F 

COSMOS 

249F 

CHUCK YEAGER 2.0 

249F 

DRAGON RJGHT 

299F 

DYNAMIC DEBUGGHÎ 

249F 


1 FI9 STEALTH FIGHTEH 

289K 

1 HALLOFMONTEZUMA 

249F 

1 KILLING GAME SHOW 

249F 

1 KING ARTHUR 

249F 

1 LEGENDOFFAERGHAIL 

299K 

1 LOOM 

N.C, 

1 MAGIC FLY 

249F 

1 M 1 TANK PLATOON 

NC 

1 NEW YORK WARRIORS 

199K 

1 ORIENTALGAMES 

249F 1 

1 SAMOURAÏ 

NC 1 

1 TIME MACHINE 

249F 1 

1 ULTIMA V 

299F 1 

1 UMS2 

299F 1 

1 WELLTRIS 

2S9F 1 

1 INT.SOCCER.CHAU., 

249F 1 

1 HIT PARADE j 

1 EASTVWEST 

24gF 1 

1 F29RETAUATOR 

249F 1 

1 FLOOD 

249F 1 

1 IMPERIUM 

249F 1 

1 INTERNAT. 3 D TENNIS 

249F 1 

1 ITALY 90 (LES CHAMPIONS) 

199F 1 

1 IVANHOE 

249F 1 

1 KICK0FF2 

249F 1 

1 LOSTPATROL 

249F 1 

1 MIDNIGHT RESISTANCE 

249F 1 

1 SHADOW WARRIORS 

249F 1 

Rrt SECRET DEFENSE.. 


..OPERATION STEALTH 

299F 

SNOWSTRIKE 

249F 

TIE BREAK 

249F 

TURRICAN 

249F 

VENUS 

199F 

68* ATT.ACK SUBMARINE 

249F 

BATnÆOFBRITAIN 

299F 

BLACK TIGER 

249F 

BOMBER MISSION DISK 

149F 

BUDOKAN 

249F 

COLONEL BEQUEST 

399F 

COMBO RACFR 

249F 

CONQUEST OF CAMELOT 

390F 

DF-I.UJŒPA1NT3 

74VF 

DELUXE VIDEO.1 

785F 

DRAGON’SBREATH 

299F 

DYNASTY WARS 

249F 

E-MOTION 

249F 

RRE AND BRIMSTONE 

249F 

HEROES QUEST 

.349F 

INFESTATION 

249F 

KINGOUBSTA 

349F 

KLAX 

199F 

LAST NINJA 2 

249F 

LEISURF.SU1TLARRY3 

399F 

MAUPITI ISLAND 

289F 

MIDWINTER 

289F 

MIOHT AND MAGIC 2 

299F 

NUCLEAR WAR 

249F 

PIRATES 

249F 

PLAYER MANAGER 

2â9F 

POLICE QUEST 2 

.349F 

POPULOUS 

249F 

POPULOUSIDATA DISK) 

99F 

PROJECTYLE 

249F 

RAINBOW ISLAND 

249F 

ROTOX 

249F 

SIM CITY 

299F 

SIM CITY TERRAIN ED. 

229F 

SKIDZ 

199F 

TENNIS CUP 

249F 

THUNDERSTRIKE 

•249F 

TUSKER 

249F 

UNREAL 

249F 

ULTIMATE GOLF 

249F 









































Dépendance! C ’^st vraimerlj ae ceia 
qu'ilS’agit. Le c®ncept est simple... 
Bàtir&es blocs! %Aa\s une fojs que 
vousKontrôlez «es briquesipourrez- 
vousSvous en passer? I 


Tout cela parait si facile, 
mais pouvez-vous battre 
l'ordinateur ou votre 
adversaire à ce jeu partie- 
ulièrement ahurissant, 

Certaines briques vous donneront un pouvoir destructeur plus srand oj bien un passase direct 
vers un autre niveau... SUPER! Mais croyez moi, vous devrez tirer avantage de ces armes 


SUPER! Mais croyez moi, vous devrez tirer avantage de ces armes 
exceptionnelles. Vous aurez besoin de la dexterite d'un mailre du Rubik's cube et 
les reflexes d'un tireur d’elite. Déterminez votre mouvement, visez et tirez!.,. C'est ausH simple 
que cela... aussi simple que de faire griller un glaçon! 
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ZAC DE MOUSQUETTE, 06740 CHATEAUNEUF DE CRASSE. TEL: (1)43350675 











































COMPILATIONS 


EDITION N^l 249 F 

+ Silkworm 
+ Double Dragon 
+ Xénon 
+ Gemini Wing 


U MONDE DB MERVeiUS 
249 F 

+ New Zeoland Story 
+ Rainbow Island 
+ SuperWonderboy 
-I- Buoble Bobble ^ 


DES HITS 

1 NOUVEAUTES 1 

A NE PAS 

1 

MANQUER* 

1 

1 ADIDAS CHAMPION CHIP SOC.249F 1 

1 APPRENTICE 

199F 1 

BETRAYAL 

299F 1 

HRE ANOFORGET2 

269F 1 

QOLOOFTHE AZTECS 

199F 1 

INTERNAT. 3 D TENNIS 

249F 1 

L'ESPION OUI M’AIMAIT 

199F 1 

MONTY PYTHON 

199F I 

!l NIGHT BREED-CABAL ACTION NC ■ 

I PLOTHNG 

249F I 

' RA 

199F 1 

: R080C0P 2 

NC 1 

SECRET AGENT 

199F I 

SHADOW OF THE BEAST 

249F 1 

SUPREMACY 

199F 1 

«TURRICAN 

249F 1 


HIT PARADE 


LES AVENTURIERS 
249 F 

+ INDIANA JONES ACT. 
+ THE STRIDER 
+ VIGILANTE 
+ FORGOTTEN V/ORLDS 




1 LES JUSTICIERS , 

1 249 F 


+ DRAGON NINjj 
+ ROBOCOP 
+ RAMBO 3 


1 LES ACCESSOIRES 

1 ST 


1 I0DISO3 1/2DF.DD, 

99F 

' Double prolongaleur de 
Manene e( souris 

75F 

Adaptateur ST Joueurs 

59F 

Maiielle SPEED KING 

99F 

Maneile US GOLD 

109F 

Maneite PRO 5000 

129F 

CHEETAH MACHI 

129F 

CHEETAH 125+ 

85F 

OUICKJOY JUNIOR 

59F 

QUICKJOY JUNIOR STICK 

69F 

OUICKJOY 2 PILOT 

79F 

QUICKJOY 3 SUPERCHARGER99F 

QUICKJOY VI JET RGHTER 

149F 

OUICKJOV V SUPERBOARD 

199F 

QUICKJOY INFRA ROUGE 

399F 


LES JUSTICIERS 
249 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 


1 HERONS 
249 F 

+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 
+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 

TNT 299 F 

+ Hard Drivin' 

+ Xybots 
+ Dragon Spîrit 
+ Toobin 
+ APB 



WORLD CUP 90 
269 F 

+ KICK OFF 

+ TRACK SUIT MANAGER 
+ GARY LINEKER 
HOT SHOT 


1 AUTRES 


1 NOUVEAUTES*, 

ALPHA WAVES MENTAL 

259V 

BACK TO THE FUTURE 2 

249F 

BATTI.E CüMMAND 

NC 

BATTLE MASTER 

249F 

BEVERLY HILLS 

190F 

BLADE WARRIOR 

249F 

BSS JANE SETMOUSIFEDI 

249F 

CramjRION 

249F 

CHUCK YEACER 2.0 

249F 

COSMOS 

249F 

DRAGON FLIGHT 

249F 

HEROES QÜEST 

M9F 

KILUNG GAME SHOW 

249F 

LEGEND ÜE FAERGHAIL 

299F 

LOOM 

NC. 

LOSTPATROL 

249F 

MAGIC FLY 

249F 

MATRIX MARAUDERS 

I99F 

ORfENTAL ÜAMES 

249F 

PINBALLS SIMULATOR 

275F 

samouraï 

NC 

TIMt MACTJINE 

249F 

UMS 2 

299F 












BLACK TIGER 
F19 STEALTH FIGHTER 
F29 RETALIATOn 
IMPERIUM 

ITALY 90(LES CHAMPIONS) 

IVANHOE 

KICK OFF 2 

MIDNIGKT RESISTANCE 
MIDWINTER 
SECRET DEFENSE: 
OPERATION STEALTH 
SKADOW WARRIORS 
SIM CITY 
SNOWSTRIKE 
TENNIS CUP 
TIE BREAK 
VENUS 


SëHQ-' 


DRIVIN FORCE 
DUNOeeN MASIER 
DUNGEON master EDIT 
DYNASTY WARS 
E-MOTION 
EASTVWEST • 

PIRE AND BRIMSTONE 
FLIMBO’S QUEST 
FLOOD 

INDIANA JONESIAVENTI 

INFESTATION 

KLAX 

LAST NINJA 2 
LEiSURE SUIT I.ARRY3 
MAUPITI ISLAND 
NEVERMIND 
OCEAN BEACH VOLLEY 
P47 

PLAYER MANAGER 
POPULOUS 

POPULOUS (DATA DISKI 

PROJECTVLE 

RAINBOW iSLAND 

ROTOX 

SEUCK 

SKIDZ 

STRYX 

'IHUNDERSTRIKE 

ULTIMATEOOLP 

warhp:ad 


1S9F 

289F 

249F 

249F 

199F 

mF 

249F 

249F 

279F 

299F 

199F 

299F 

199F 

249F 

249F 

199F 
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I 0 fi d» garanfie 
sur #oi»5 tes loghMs 


Votre ieu chez vous dans 48 h* en téléphonant ou 92.94.36.00 NOUVEAU - Livraison garantie par Colissimo 

_________ d»Jo eomina^ 0 ^ar^^a^^posl^r^nj^ (ATTfNTtON, dfjwh Parlt tompoMr h I6.9T.94.36.00) _ _ _ nteiMâ- 

BON de COMMANDE EXPRESS à envoyer'à MICRO^nFa • BrprfÜFôôWvALBbNNE 


TITRES 

PRIX 









Participation oux (rois de port et d'etnbollaqe 

* 18 F 

Précisez cassette D Disk D Total à payer = 

F 


NOM . 

ADRBSSE. 



Code postal . Tét. 


PAYEZ PAR CARTE BLEUE I INTERBANCAIRE 


Date d'expiration — ! — Signature : 


□ T.Shirt PLAY AGAIN 

M* L* XL (anlouraz votra tailla) 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M. L. XL. (antouraz votra tailla) 

□ Montre MICROMANIA 


f« joinv U va diÀqua boncaira D CCP mondot-lwra □ je preèri po/ar ou lodaar à récaptloa tm anatoit 19 f| pour froîs da r^abouriaiaani - N" da M«nbra (focuiloti^ I-1 ,1- 

ENTOUREZ VOTRE ORDINATEUR DE JEUX ; AMSTR/,D dôd . AAASTRAD 6128 . SEGA . PC 1512 . ATARI-ST . AMIGA . NEC . lYNX . GAMEBOY . MEGADRIVE 


J.. 













































































MirRQliflMlft 


OUVERT PU 


^EDITION N*» 1 
2» 129/ 249 F 

+ SilkwormCQSZ 

+ Double Dragon 
+ Xénon 
+ Gemini Wing 


LES AVENTURIERS 
149/199 F 

+ INDIANA JONES AGION 

+ THE STRIDER rrrrnCZ2 
+ VIGILANTE Ui • 

+ FORGOHEN WORLDS 


HEROES 
149/199 FC 

+ BARBARIAN 2 
+ STARWARS 
+ PERMIS DE TUER 
+ RUNNING MAN 


LESJUSTICIERS 
rj^N»2 
^■**149/199 F 

+ GHOSTBUSTERS 2 
+ CABAL 

+ OPER. THUNDERBOLT 


12 JEUX FAKTASTIQUES 
149/199F 


NOUVEAU 


+ STORMLORD (arcade) 

+ SUPER SCRAMBBLE (mohi) 
+ SKATE CRAZY (sim. skote) 

+ NiGHTRAIDER(sim.voïl 
+ ARTURA (ovent./oeHon) 

+ DARKfUSION Icrcode) 


+ GARY LINEKER HOT SHOT (!<»»} 
+ ARCADE FOOTBALL (M 
+ TECHNOCOP (arcade) 

+ MOTOR MASSACRE (orcade) 
+ MARAUDER (shooJ'emup) 

+ H.A.T.E. (shoot'emup) 


LE MONDE DES MERVEILLES 
149/199 F 

New Zeobnd Story 
Rainbow Island 
SuperWonderboy 
Bubble Bobble 


LES BARBARES 
149/199F 

+ BARBARIAN 2 
+ RENEGADE 3 
+ DOUBLE DÉTENTE 
+ GUERILLA WAR 


DOUBLE ACTION 
149/199F 

+ DOUBLE DRAGON 
+ WEC LE MANS 
+ REAL GHOSBUSTERS 
+ DALEY THOMPSON OLYM. 


SUPER PROMOTION 

MANEHES BT CABLES 

Manette US GOLD 109 P 

(plus une mon're digitale GRATUITE) 
Manette NAVIGATOR 149 F 

Megablasler d Mieroiwitches 79 F 
PROSOOO 129 F 

CHEETAHMACHl 129 F 

CHEETAH 125+ 8S F 

QUICKJOY JUNIOR 59 F 

QUICKJOY JUNIOR STICK 59 F 
QUICKJOY 2 PIIOT 79 F 

QUICKJOY VI JET FIGHTER 149 F 
QUICKJOY V SUPERBOARD199 F 
QUICKJOY INFRA ROUGE 399 F 
QUICKJOY M5 PC COMP. 199 F 

CORDON pour branchement 
de deux manettes 49 F 

Câble Mognéto AMST. 49 F 

Câble d'extension pour Joystick 49 F 
Câble de TELECHARGEMENT 49 F 
HOUSSE DE PROTECTION 
Housse CPC 464 COUL. 89 F 
Housse CPC 464 MONO 89 F 
Housse CPC 6128 COUL. 89 F 
Housse CPC 6128 MONO 89 F 
DISQUETTES VIERGES 
4 Cassettes vierges 29 F 

4 Disquettes vierges 99 F 

10 Disquettes vierges_195 F 


LE$100%AD'OR 

149/199F 

l 0 s 4 mBÜleurs stons 
d 0 Amstrad 100% 

+ OPERATION WOLF 
+ AFTERBURNER 
+ RTYPE- +TITAN 
+ 1 aulocollani inédit 
+ 1 super poster de Miss X 


LES FANATIQUES 
ND/249 F 

+ PIRE AND FORGET 
+ L'ARCHE DU 
CAPITAINE BLOOD 
+ SUPER SKI 
+ TITAN 

+ GRAND PRIX 500 
+ CRAFTON ETXUNK 


COMPILATIONS 


OFFRE SPECIALE 

59199 F 


CABAL 
OPERATION 
THUNDERBOIT 
LES INCORRUPTIBLES 
THE STRIDER 
FORGOTTEN WORLDS 
IPILATION5 


59199 F 
59/99 F 
NDI99F 
59/99 F 


à 6ËST bt US (ibi6 

EPIX ACTION ND/99 F 

LA COMPll'OCEAN 59/99 F 

HEAT WAVE 59/99 F 

JOYSTICK THUNDER 59/99 F 


OFFRE SPECIALE 
99/149 F 

. 0KMT10N THUNDERBOLT 
^ lESINCOMURTIBlES 


LES VAINQUEURS 149/199F 

4-Fdrgonen Worlds 

+Thund^lade 

+Tiger Road 

+Las( Duel 

4-Blasteroids 

LES MAITRES NINJAS 129/179F 
-i-Elouble Dragon 
+ L.asi Ninja 2 
EPYX21 CHALENGE 
OLYMPIQUE 149/199F 

110 métrés Haies, lancer du 
marteau.saui à la perche, barres 
assyinéthques. cyclisme sur piste, 
plongeon, tir à l’aic. anneaurt. 
plongeon de haut vol... 

LESJUSTICIERS 145/195F 

LES 3 MEILLEURS JEUX 
DE COMBAT DE CHEZ OCEAN! 
+Dragon Ninja 
+Robocop 
+Rambo 3 


12 JEUX EXCEPTIONNELS 129/149F 

-t-Cybemoïd 

+Dencktor 

+Mask +Blood Brothers 
H-Nebulus -fHercules 
+Northstar +Exolon 
+Les Maîtres de l'Univers 
+Venom Strikes Back 
-i-Marauder -*■ Ranaraina 

OCEAN DYNAMITE 149/199F 

+Plaloon 

+Predaior+Kamov 
+Crazy Cars+Combat School 

+<jtyzor+Salainander+Driller 

+Rolling Thunder 

GAME SET MATCH 2 149/199F 

+Match Day 2 
+Basket Master 
+Super Hang On 
+Champion Chip Sprint 
+Track and Field 
+Cricket+Snooker+Golf 





































































Mkfomam» déménage: nouvelle Î^'^AOO 

BP 114» 06560 VALBONNE ■ TEL. 92 94 36 00 
OUVERT PU LUNDI AU SAMEDI_D£8Jj^^2^J 


2 SUPERS HITS SUR UNE DISQUETTI 
POUR 99 F SEULEMENT rCT 
L«s meRevrs iHras jamab développés sur AmsmaCPC 
réédités daBSMnocejjectionoxcoptjo^ 


99/149F 

139/179F 

99/149F 

9g/149F 

99/149F 

109/149F 

99/149F 


NOUVEAUTES 
A NE PAS 
MANQUER' 

ADIDAS CHAMPION CHIP SOCCER 
129/179F 

APPRENRCE 
FINE AND F0RGET2 
L’ESPION QUI M'AIMAIT 
MOMTY PYTHON 
SECRET AGENT 
SNOW STRIKE 
SWITCHBLADE_ 

6 poraîJfë 

AUTRES 
NOUVEAUTES' 

_fe!>ACKTOTHEFUTLTtE2 1091149F 
irfflOMBER 149/I99F 

BOMBUZAL 99/I49F 

DARKCENTURY m/W 

FUMBO'S QUEST 99/I49F 

= =4-.fOOTBALL MAN. WORLD.99/I49F 

W/169F 
W/IWF 
ND/I79F 
99/149F 
I.WITRP 
N BQfla F 

NlMWr 
Wrt<l9F 
ND/22W 


HIT PARADE 

BLACK TIGER 99/149F 

BLOODWYCH 99/149F 

BOMBER 149/199F | 

DOUBLE DRAGON 2 99/149F 

D'mASTYWARS lb/149F| 

INTERNAT. 3D TENNIS 99/149F 

ITALY 90(LES CHAMPIONS) 99/149F 


= -t. 


GRAND raiX 
laCKOFFÎ 
LA SECTE NOIRE 
ORIENTAL GAMES 
^tAYER MANAGER 
PINBALL SIMULATOR 
m j POejjp 
~ T i~seo9ÔnBLE spiRns 
œitMAN M4 
WHERICAL 


1 




OCEAN BEACH VOLLEY 
RAIN80W ISLAND 
SHADOW WARRIORS 
SIM CITY 
TENNIS CUP 
TURRICA N 

AJOC, _ 

'CnOCK YHBJV AFT 
CYBERBALL 
DAN DARE 3 
EAQLE'S Rir«R 
GHOULS'NCHOSTS 
HAMMERFIST 
HARRICANA 
HEAVY METAL 
HOTR{» 
IhmiSSAMOLE 
KARATEKA 
LE MANOm DE MORT. 
MEURTRES AVENISE 
MYTH 

NEW ZEALAND STORY 
NINJA SPIRITS 
NINJA WARRIORS 
P47 

PINBALL MAGIC 

PIPEMANIA 

SHINOBI 

SPIDERMAN 

TEENAGEQUEEN 

THE CYCLES 

TURBO OUT RUN 

TUSKER 

VENDETTA 

WILD STREETS 

WORLD CUP SOCCER 90 

X-OUT 




99/149F 
99/149F I 
99/14gF I 
ND/199F 
169/19gF I 
99/149F 

WMPU'ÏP' 

9SMP 

o onm 

Normfr. 

AQBBIB * 

g BT4jP • 

99rtW 
HWWP 

ND/I99F 
ND/I95F 
I29/H4F 
QV I4 0I ' 
09A49F 
99ri49F 
l29/r79F 
I49/I99F 
lJWi79F 
ND/U9F 
134U7VF 
169/229F 
99/IMF 
99/149F 
99/I49F 
99/I49F 
I39/179F 
99/149F 
99/I49F 


1 N"1 Arkanoid 1 

1 + Arkanoid 2 

1 (Cosse Brique) 

f 

! NMI BubbleBobble 
+ Flying Shark 
_(Arcade) 

1 N«2 Gauntlet 1 

1 + Gauntlet 2 

1 (Labyrinihe) 

N’>}2 Ace of Aces 
■f Infiltrator 

(Sim. de vol) 

1 N*3 Out Run 

1 + Road Blaster 

(Course auto) 

N^13 Renegade 

Target Renegade 

(Combot de rue) 

N ^4 Enduro Rocer 

■f Super Hong On 

(Course moto) 


N°14 Top Gun 

+ Slap Fight 
(Arcade) 

N"5 Internotwml Karotét- 
-t-Yie Ar Kung Fu 
(Koraté) 

N” 15 Rolling Thunder 
+ Rygar 
(Arcade) 

N ^6 Grysor 

+ Green Beret 
(Combat) 

N°16 Daley Thompson 
+ Super Test 

(Sport) 

N*7 California Games 
+ Winter Games 
(Sim. de sport) 

N® 17 Matchday 2 (foot) 

+ Basket Master 

(Foot-Basket) 

N°8 Street Fighter 
+ Tiger Road 
(Combat de rue) 

N® 18 Wonderboy 
+ Wizzboir 
(Arcade) 

N«9 Platoon 

+ Predator 

(Action) 

N® 19 Quartet 

+ Rompage 
(Arcade) 


il 

!■' 


■N*10 


Crozy Cars 
+ Supersprint 
(Courte auto) 


N‘20 Hypersports 

+ Track'n Field 
(Sport) 


LES POINTS MICROCLUB : Vous les trouverez sur les 
boîtes des jeux. En les collectionnant, vous pourrez obtenir 
gratuitement les cadeaux exclusifs du MICROCLUB. 

Votre jeu chex vous dons 48 h* en téléphonant ou 92.94.36.00 NOUVEAU - Livraison garantie par Colissimo 

— — — 16.93.94.36.001 

BON de COMMANDE EXPRESfà envoyer à MiCROAÛNIA • B.p7i 14 • Ô6560~VALBONNÊ\ 


TITRES 

PRIX 









Porlldpcition aux Irais de port et d'emballaoe 

+ 18 F 

Précisez cassette O Disk Q Total à payer s 

P 


NOM 



ADRESSE. 


Code postal. 


Til. 


RAYEZ PAR CARTE BLEUE / INTERBANCAIRE 


I I 1 


Dote d'expiration — / — 5içinoIi;rs : 


□ T.Shirt PLAY A6AIN 

M. L. XL (vnfourez verra tailla) 

□ T.Shirt HIGH SCORE 

M. L. XL. (ariTouraz votra tailla) 

□ Montre MICROMANtA 


ENTOUREZ VOTRE OUSlNAnUR DE JED 


au fa^a à ttcagtoi [a. aioiwa 19 f) peur fioa d> ra.ibo«i»aieW - N* 4a Manbti ( iotvitatrf) 
fTSMfRAD 4128 , SEGA -"PC 1412 . jÔARI-ST. AMIGA. NEC . lYNX . GAME80Y . MEÔADRIVE 
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Tbæ KÆBig Bbie a l'assaut 
du marche ST/Aim aa 

ïmaSë^'de ™ 


Surprise ! IBM déterre la hache 
de guerre. Six ans après l'échec 
de son PC junior, Blg Blue réé¬ 
dite sa tentative de créer une 
norme pour le marché familial. 

Le géant arrive cette fois-ci avec 
une machine compétitive techni¬ 
quement : un micro-ordinateur 
architecture autour d’un 80286 
cadencé à 10 Mhz proposé en 
diverses configurations. L’une 
dispose ainsi de 512 Ko de RAM 
et d’un lecteur de disquettes 3 
pouces 1/2 {1,44 mégaoctets), 
l’autre de 1 Mo de mémoire vive 
accompagné d'un disque dur de 
30 Mo. On peut choisir entre un 
moniteur couleur ou mono- 
chrortie à la norme VGA 
(640x480), en 16 niveaux de 
gris ou couleur. 

IBM copie 
sur Amstrad ? 

Reprenant le concept de simpli¬ 
cité d’installation qui a fait le suc¬ 
cès d’Amstrad pour scs CPC et 
autres PC, le PS/l, car tel est 
son nom, est très simple à mettre 
en place. Il suffit, après avoir 
préalablement connecté souris et 
davier, de poser l’écran sur 
l'unité centrale, puis de les relier 
par les câbles d’alimentation et 
vidéo. A noter que l’alimentation 
électrique de l’ensemble se situe 
dans le moniteur (comme pour 
l'Amstrad). Contrairement à la 
rusticité de l'ancienne gamme 
PC, d'IBM, le PSI a fait l’objet 
d’un réel souci d’esthétique. On 
remarquera les formes futuristes 
de son moniteur et la compacité 
de son unité centrale qui ne fait 
que 34 centimètres de large, 42 
de profondeur, 13 d'épaisseur. 
Le clavier de 102 touches re¬ 
prend quant à lui la disposition 
classique de celui des AT. IBM a 
pourvu son dernier rejeton de 
tous les connecteurs habituelle¬ 
ment présents sur des machines 
haut de gamme. On note la pré¬ 
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Esthétique le PS/l ? Oui. mais â la mode Big Blue... 


sence d’un connecteur série 
RS/232 et d'une sortie parallèle. 
Pour d’inexplicables raisons, le 
PS/l ne dispose pas de connec¬ 
teur pour carte d’extension in¬ 
terne. 11 faut donc acquérir un 
boîtier externe que l’on relie au 
bus d’extension de l’unité cen¬ 
trale. Il sera dès lors possible 
d’installer jusqu’à trois cartes de 
type AT ; carte modem, gra¬ 
phique, extension mémoire, etc. 
Si vous ne disposez que de la 
version 512 Kè et lecteur de dis¬ 
quettes, vous pouvez passer 
d’une configuration à l’autre sans 
faire l’achat d’un boîtier d’exten¬ 
sion. Il existé! ainsi un emplace¬ 
ment spécifique dans l’unité cen¬ 
trale qui permet d’insérer un 
disque dur de 30 Mégaoctets. 
Concernant le logiciel, la ma¬ 
chine est fournie avec le Dos 4.0 
en mémoire morte (ce qui per¬ 
met d’épargner de la RAM), le 
Dos Manager qui permettra aux 


débutants de ne pas «s’empa- 
touiller* dans les commandes de 
Ms-Dos, s’ils veulent faire des co¬ 
pies de fichiers et autres créa¬ 
tions de répertoires. A noter la 
présence de logiciels de forma¬ 
tion destinés aux néophytes. 
Confirmant l’idée que la micro 
familiale doit être avant tout 
utile, IBM fournit aussi le fameux 
Intégré Works version 2.0. Ce lo¬ 
giciel Microsoft réunit à lui seul, 
des fonctions justifiant l’achat de 
la machine (traitement de texte, 
gestionnaire de fichiers, tableur, 
logiciel de communication). A 
noter aussi la présence d’un pro¬ 
gramme graphique de gestion de 
répertoire. Bien entendu l’inévi¬ 
table GW basic achèvera la 
danse pour ceux qui voudront 
s’adonner aux joies de la pro¬ 
grammation, 

Il convient maintenant de voir à 
qui s’adresse exactement cette 
machine. Aux Etats-Unis, le mar¬ 


ché éducatif et familial est résolu¬ 
ment orienté PC. Le PS/l logi¬ 
quement dispose ainsi d’un 
potentiel de vente important. 
D'autant plus que la réputation 
d’IBM lui permet de jouir du plus 
puissant des réseaux de distribu¬ 
tion. Compétitif, le prix des dif¬ 
férentes configurations du PS/l, 
[aux environs de 7 000 F pour le 
modèle monochrome à dis¬ 
quettes, 16 000 F pour le mo¬ 
dèle à disque dur et moniteur 
couleur), n’a cependant rien de 
révolutionnaire. 

Une recette 
made in IBM... 

De nombreuses marques pré¬ 
sentent des configurations équi¬ 
valentes à des prix équivalents 
autour d’un 80286 à 12 ou 16 
Mhz (plus rapide donc que le 
PS/l). Le choix du PS/l se justi¬ 
fie surtout par l’énorme capital 
confiance dont il dispose auprès 
des maisons de logiciels et de fa¬ 
bricants de périphériques. Le 
PS/l risque d’être à l’origine 
d’une nouvelle dynamique dans 
le monde de la micro éducative 
et familiale. En France, les 
choses seront certainement plus 
difficiles, puisque l’Amiga et le 
ST (en particulier le ST à voca¬ 
tion plus généraliste) sont déjà 
solidement implantés. 

La présence de Works, la 
compatibilité Ms-Dos, la réputa¬ 
tion d’IBM, risquent tout de 
môme de faire la différence en 
particulier chez les étudiants, ou 
dans les petites entreprises. Ce 
retour d’IBM sur les machines 
d’entrées de gamme risque de 
relancer l’activité du marché mi¬ 
cro bas de gamme qui avait ten¬ 
dance à s’endormir. Les condi¬ 
tions sont donc réunies, con¬ 
currence oblige, pour que le 
consommateur y trouve très ra¬ 
pidement son compte. 

Eric Caberia 














































Disney-Nathan-Titus : 
ca va tracer! 

Main dans la main, Disney-Nathan et Titus s’en 
vont vers de nouvelles aventures... Au programme, 
co-développement de jeux et produits éducatifs. 

C'est courant juin que la nou¬ 
velle est tombée sur nos télé¬ 
scripteurs ; Titus devient parte¬ 
naire de Walt Disney par 
l’entremise de Nathan. Cet ac¬ 
cord n’est pas tombé du ciel ! 
Première étape : Disney décide 
de lancer le label Disney Soft¬ 
ware aux Etats-Unis. En toute lo¬ 
gique, la firme d'outre-Atlentique 
pense à l'Europe. Problème de 
taille que ce continent-là, car 
voyez-vous les habitudes de con- 



r.inmaa 

sommation, les machines et les 
demandes du public sont diffé¬ 
rentes. Il faut donc trouver un 
partenaire en mesure d’assurer la 
distribution mais aussi le déve¬ 
loppement des produits. Disney 
s’est adressé à Nathan Logiciel - 
son partenaire - afin de trouver 
une société en mesure de sup¬ 
porter cette tâche. 

Et le choix s’est finalement porté 
sur Titus. Le premier rôle de cet 
éditeur français sera de dévelop¬ 
per des logiciels sur les standards 
bien implantés en Europe. (ST, 
PC, Amiga, Amstrad, Spectrum, 
et Commodore 64). Toutefois, 
loin de se borner à de strictes 
conversions, Titus pourra, dans 
une certaine mesure, recréer des 
produits sur certaines machines 
aux capacités limitées, voire dé¬ 
velopper des logiciels originaux 
(Arocfinophofata, Dick Tracy). 



KpIc Cocn .soiitls pour lu ithoto. 

Cela s’explique, comme le sou¬ 
ligne Hervé Caen de Titus, par 
l’intérêt de tous « de vendre le 
maximum de produits». Or pour 
atteindre cet objectif, il faut que 
les logiciels soient le plus proche 
possible des attentes des con¬ 
sommateurs. Attendons les pre¬ 
miers résultats de cet accord afin 
de juger si l'objectif avoué est at¬ 
teint... Mathieu Brisou 




BATMAN 

pixeUsé 


Publié par Comics USA et diffusé en Fronce par Glenat, 
Justice Digitale est un album de B.D. mettant en scène 
Batman. Principale originalité de cet ouvrage, l'utilisa¬ 
tion de l’ordinateur pour la réalisation des planches. 


Certes, ce n'est pas nouveau moisicl l'auteur ■ Pepe Mo- 
reno ■ s'est penché sur l'utilisation de la 3D. Résultat, 
certaines Images offrent une profondeur rarement vue 
en B.D. L'hj/perrêollsme progresse encore... M-B. 
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/nfo gromes: 
ra ge de Êvison 

Après des passages difficiles, Infogrames attaque la ’^^^^rée avec un 
nouveau mot d’ordre ; donner une dimension internationale au petit tatou. 
Dorénavant la société lyonnaise développera ses produite sur to^ les 
supporte du marché (console, micro, CD ROM, CDl, etc.). 

. i . I T.f- 


Infogrames a sept ans ! L’occa¬ 
sion rêvée de faire le point avec 
Bruno Bonnel, P.D.-G. de la so¬ 
ciété. « Infogrames a atteint non 
sans mal, l’âge de raison. La pé¬ 
riode 88/89 n’a pas été bonne. 
Tout d’abord parce que nous 
avons perdu, à ce moment là, 
notre distributeur français (à 
cause du dépôt de bilan de FIL). 
Ensuite, il y a eu le dépôt de bi¬ 
lan d’Epyx avec qui nous avions 
un projet important de lance¬ 
ment d’une opération améri¬ 
caine. Ces deux évènements ont 
été assez diffidles à vivre pour 
Infogrames. Une restructuration 
de la société s’est avérée néces¬ 
saire. Elle s’est traduite par une 
concentration des acüvités à 
Lyon. De plus, notre nouvelle 
stratégie est de développer des 
produits, en priorité sur 16 bits 
et d’étendre nos activités vers les 
consoles. Cela sous-entend un 
Investissement important de 
notre part afin de développer 
des produits de qualité- Et com¬ 
me il faut toujours se donner les 
moyens d’atteindre ses objectifs, 
Infogrames a augmenté son ca¬ 
pital de 13 millions de francs. 
Nos nouveaux partenaires sont 
des investisseurs français dont le 
principal est un établissement 
bancaire. Cela devrait nous per¬ 
mettre d'entamer une phase de 
croissance dont on a déjà res¬ 
senti les premiers signes (70 mil¬ 
lion de chiffre d’affaires et 3 rrtil- 
lions de francs de bénéfices). » 


Tout va donc très bien chez Info¬ 
grames, et 1990 sera une année 
d’embauche ! Infogrames re¬ 
cherche ainsi des programmeurs, 
des graphistes, des scénaristes et 
toute personne intéressée par le 
pari du média interactif (CD 
ROM, PC multimédia, CDl, 


Sortie sur ST. Amiga et PC en 
octobre. En ce qui concerne les 
consoles, on verra North and 
South sur Nintendo 8 bits, The 
Light Corridor sur Game Boy et 
Drokichen sur Super Famicom 
(Nintendo 16 bits). A noter que 
Drakfchen sera également déve¬ 
loppé sur la FM Toivn en version 
CD ROM. Au fait, y aura-t-ll un 
Drakkhen II ? « oui, répond 

Bruno Bonnel, la suite de Drofcfc- 
hen sera commercialisée au prin¬ 
temps 1991 ». Ce n’est pas tout, 


ondes alpha censées stimuler le 
cerveau humain ! Sortie en sep¬ 
tembre sur ST, Amiga et PC. 
Murders in Spoce vous propulse 
à bord d’une station orbitale. 
Vous devez retrouver un meur¬ 
trier et éviter qu’il récidive. Sortie 
en septembre sur ST, Amiga et 


North and South (Nintendo). 


joueur parcout un immense cou¬ 
loir sans fin en poussant devant 
lui une sphère. Mais, celle-ci re¬ 
bondit sur les parois. Cinq balles 
manqué et... Game ouer. Sortie 
en octobre sur ST, Amiga et PC. 
Dans Àlcatraz, un jeu d’ac- 
tion/aventure, il faut Investir la 
forteresse d’un caTd de la drogue. 

Murder in Spoce (ST), 
etc,). Avis, donc, aux amateurs! 

Place aux jeuî^ maintenant. Tout 
d’abord- Vous-pourrez Jouer dès 
la rentrée à Welltris, jeu d’Alexey 
Pajltnov, le successeur de Tetris 
(voir test dans le présent nurnéro) 

Alpha Waiies, un jeu de plates- 
formes assez curieux, vous pro¬ 
pose contrôler un objet dans un 
espace en 3D. Notez que, pen¬ 
dant le jeu, l’ordinateur émet des 


Alpha Waves (ST). 


light Corridor (ST). 
Infogrames sortira également 
des titres sur Sega 16 bits et sur 
la nouvelle console Amstrad. 

Dany Boolauck 

Sony foujoyrs 
plus fort 

Récemment annoncé au Japon 
par Sony, le Data Diseman est le 
premier lecteur autonome de CD 
ROM. Concrètement, il s’agit 
d’un Diseman au format 3 
pouces disposant d’un écran 
LCD et d’un clavier qui per¬ 
mettent à l’utilisateur, à tout ins¬ 
tant et en tout endroit, de con¬ 
sulter des données, et d’avoir 
aux informations enregis¬ 
trées sur un CD. Léger, peu en¬ 
combrant, le Data Diseman se 
pose en tant que livre électro¬ 
nique. Du reste, le disque avec 
lequel il sera livré (un diction¬ 
naire) le montre bien. On ima¬ 
gine aisément la rapidité d’accès 
aux informations recherchées 1 
Certes, la taille du disque (3 
pouces) limite la quantité de 
données disponible à environ 
150 Mo. Cela reste cependant 
largement suffisant pour des ap¬ 
plications telles que liste de res¬ 
taurants ou de cinémas, petite 
base de données, etc. Le prb< du 
Data Diseman est de 60 000 
Yens pour le lecteur (environ 
2 500 F) et chaque disque sera 
proposé à environ 150 F. Sa dis¬ 
ponibilité en Europe n’est pas 
annoncée pour le moment... 

Mathieu Brisou. 
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Bordas joue son joker! 


Le Ier mal 1990, Bordas a lancé 
une gamme de logiciels éducatifs 
destiné au grand public ; les Jo¬ 
kers Micro directement inspirée 
des célèbres fascicules d’exer¬ 
cices Jokers Bordas. Ils pro¬ 
posent un travail varié et 
complet sur la totalité du pro¬ 
gramme d'une année scolaire. 
Vêiitable outil pédagogique, 
cette collection oihe un vaste 
éventail d’exercices divers corri¬ 
gés, commentés et notés. La pre¬ 
mière cuvée s’adresse aux élèves 
de 6' et couvre la totalité du pro¬ 
gramme en anglais, mathéma¬ 
tiques, orthographe-grammaire 
et initiation à l’expression. Mais 
Bordas ne souhaite pas en rester 
à ce coup d’essai : son objectif 
est d’étendre son action aux au¬ 
tres classes de collèges et lycées. 
Mais, pourquoi une arrivée si tar¬ 
dive sur le marché des éduca¬ 
tifs ? A en croire Jean-Claude 
Bardot qui s’occupe du nouveau 


département informatique de 
Bordas, les machines dispo¬ 
nibles, tant â l'école qu’à la mai¬ 
son, ne donnaient pas la possibi¬ 


lité de développer des produits 
de bonne qualité. Avec l’exten- 
tion et l’introduction des compa¬ 
tibles PC dans le scolaire et l’en- 


trée de l'Atari ST dans les 
maisons, cet argument était 
écarté. Loin de briguer une place 
dans la course aux scénario orga¬ 
nisée par l’Education nationale 
dans le cadre du plan Informa¬ 
tique pour tous. Bordas préfère 
cibler un plus large public et dé¬ 
velopper des produits utilisables 
à domicile par des élèves qui ne 
présentent pas de difficultés sco¬ 
laires particulières. L’accent est 
donc mis sur l’autonomie et la 
personnalisation du rythme de 
travail. Grâce à la possibilité de 
gérer des carnets de notes, ces 
logiciels peuvent aussi être utili¬ 
sés par des professeurs dans le 
milieu scolaire. Bordas s’est as¬ 
suré la participation de Nathan 
Logiciels pour développer et dif¬ 
fuser les programmes- Les pro¬ 
duits sont conçuss par une 
équipe d’enseignants maison qui 
suivent scrupuleusement l'évolu¬ 
tion des programmes de l’Educ- 
tion nationale. Bordas souhaite 
se faire rapidement une place sur 
le marché de l’éducatif. Nous sui¬ 
vons cette affaire de très près et 
verrons si l’essai est transformé. 

Brigitte Soudakoff 




LE DEFI STRATEGIQUE 


Un nombre Infini de niveaux de jeu 

- accessible aux débutants 

- un défi pour les joueurs 
confirmés 

• Echiquiers variés (orientation, 
graphismes, pions...) 

• Maniabilité des commandes 


• Système intelligent. 
L’ordinateur continue à 
apprende en jouant 

• Une librairie massive 
d’ouverture de 300 kilo- 
octets 


Disponible dans les FNAC et les meilleurs p^^^vente^ l! 5 ! (1 6 S 5 


distribué par 

UBI SOFT 

8-10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL/ 
SS/BOIS 
Tél. 48.57.65.52 















Utllitdr^ 
tous azimuts 

Dans le domaine des utilitaires, tout va très vite et 
les versions se succèdent à un rythme d en er. 
Pour preuve, les trois logiciels que nous vous,.. 

Turbo ST 1,8 


Cette nouvelle version 1.41 pro¬ 
pose un certain nombre d’amé¬ 
liorations. Tout d’abord, elle 


Turbo ST change I La nouvelle 
version de cet utilitaire accélère 
notablement les opérations gra¬ 
phiques du GEM, à la manière 
du blitter des ST£ et Mega ST. 
Elle est disponible sous deux 
formes : accessoire de bureau ou 
programme à placer dans un 
dossier «Auto ». 

Signalons qu’il existe des pro¬ 
blèmes d’incompatibilité entre la 
forme accessoire de bureau et 
Hottuire lancé en Auto sur les 
dernières ROM des STE. 

Outre l’accélération des scrol- 
lings texte, affichage et déplace¬ 
ment de fenêtres de la précé¬ 
dente version, Turbo ST 1.8, 
traite aussi le tracé des poly¬ 
gones vides ou remplis, des dia¬ 
gonales, des Icônes, cercles 2i 
dessins à main levée. De plus, il 
est désormais compatible avec 
les écrans géants. Les routines 
ont été optimisées et permettent 
un gain de près de 50 % par rap¬ 
port au GEM seul (Tos 1.2) et de 
30 % par rapport au blitter, pour 
les fonctions traitées uniquement 
bien entendu (disquette Arobace 
pour Atari ST, prix : D). 

Mujtidesfç 2,7 



Multldesk 2.1 sur ST. 


MuJtidesIc est un utilitaire per¬ 
mettant de dépasser la limite fati¬ 
dique des six accessoires du bu¬ 
reau. 11 SC présente lui-même, au 
choix, en accessoire de bureau 
OU en programme classique. 11 
autorise à tout moment (c’est-à- 
dire même au sein d’un pro¬ 
gramme sous GEM) le charge¬ 
ment d’accessoires de bureau 
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jusqu’à concurrence de 32. Cette 
limite peut d’aillôUTS être facile- 
ment contournée en chargeant 
une nouvelle fois Multidesk. Ces 
accessoires pourront ensuite être 
effacés au besoin pour récupérer 
de la place mémoire ou en cas 
d’incompatibilité avec un pro¬ 
gramme. Cette nouvelle vereion 
fixe les quelques bugs résiduels 
de la version précédente^ et 
s’avère d’une grande fiabilité. A 
signaler que le programme est 
interfacé avec Hoftuire pour une 
plus grande facilité d’utilisation. 

La disquette contient en outre de 
nombreux accessoires (calcula¬ 
trice scientifique très perfor¬ 
mante, calendrier perpétuel, 
horloge, disque virtuel, topo¬ 
gramme mémoire, etc.) ainsi que 
deux ^eeuiares bien utiles. 

Le premier, Litrie Green SeJec- 
tor, est un sélecteur de fichier qui 
remplace celui du GEM. Il se 
montre nettement plus pratique 
grâce à ses options de recherche 
d’un nom de fichier au sein 
d’une partition, sélection directe 
du drive courant, ou information 
sur la taille ou la date de création 
d’un fichier. 

Le second programme, Pin- 
fiedie, accélère notablement le 
chargement des programmes 
placés dans le dossier Auto, Tou¬ 
tefois, il ne fonctionne pas avec 
les ROM des derniers STE (dis¬ 
quette Arobace pour Atari ST ; 
prix D). 

Hotwi re 1,41 

Nous vous avions déjà parlé de 
ce logiciel dans le n" 78 de Tilt. 
Rappelons qu’il permet, entre 
autres, de lancer n'importe 
quelle application sur Atari ST 
par simple ai:^ui sur une touche. 
Quand on connaît la gymnas¬ 
tique qu’il faut effectuer au sein 
des multiples dossiers et sous- 
dossiers d’un disque dur bien 
rempli, on'ne peut qu'appréder 
cette simplification. Hotuiire per¬ 
met aussi le lancement automa¬ 
tique de programmes GEM tout 
I comme le Tos 1.6 des STE. 



Hotulre 1.41 sur ST. 


fonctionne avec toutes les ver¬ 
sions du Tos (STE compris), que 
ce soit directement à partir du 
bureau ou lorsque le programme 
est inclus dans le dossier Auto, Il 


est désormais possible de sauve¬ 
garder des pages de menus (et 
non plus seulement l’attribution 
des touches de lancement des 
programmes). Cela permet un 
meilleur «rangement» de vos 
programmes et ne limite plus le 
nombre de programmes lan- 
çables. D'autres fonctions ont été 
rajoutées, comme la présence 
d’une horloge avec alarme éven¬ 
tuelle ou d'un rappel de la date 
sur le bureau, et l’amélioration 
de la manipulation des listes 
créées grâce â la fonction Bloc. 
Une Importante mise à jour de 
cet utilitaire quasi indispensable 
â tout possesseur de disque dur 
(manuel en français) (disquette 
Arobace pour Atari ST. prix : E). 
I Jacques Harbonn 


Im primantes: 
affaires à faire 

Une imprimante performante et peu coûteuse, 
c’est le pari lancé par Citizen avec sa petite 
dernière, la 124D. 



La I24D et aussi compatible SEC. 


Quand on parle d'imprimante, 
on pense aussitôt à Epson ou à 
NEC, Pourtant, un autre fabri¬ 
cant s’est hissé presque sans ef¬ 
fort au niveau de ses concur¬ 
rents : Citizen est actuellemnt le 
deuxième fournisseur en France, 
toutes imprimantes confondues - 
le premier est Epson - et se situe 
même en tête pour les impn- 
mantes à moins de 150 eps (ca¬ 
ractères par seconde). 11 doit 


cette place, dans une large me¬ 
sure, à l’illustre 120D, dont il 
s’est vendu 150 000 exem¬ 
plaires ! 

Le succès de cette machine, rem¬ 
placée maintenant par la 
120D +, est surtout dû aux distri¬ 
buteurs qui n’ont pas hésité à ro¬ 
gner généreusement sur leur 
marge pour la poposer à moins 
de 1 500 F, alors que son prix 
officiel est de 3 000 F. 
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La Citizen I24D ; une grande variété de styles et de corps. 


Cette situation confortable et hé¬ 
gémonique risque de ne pas du¬ 
rer. En effet, les imprimantes 
matricielles 9 aiguilles sont rem¬ 
placées par des 24 aiguilles, en 
attendant que les lasers aient at¬ 
teint un prix acceptable (9 000 F 
minimum actuellemnt). C’est 


pourquoi Citizen s’est décidé à 
sortir une imprimante 24 ai¬ 
guilles, la 124D. Comme toutes 
les imprimantes actuelles, elle 
est compatible Epson et IBM. 
Plus intéressant est le fait quelle 
émule - en partie - les impri¬ 
mantes NEC, qui se voient ainsi 


élevées au rang de standard. 
Cela étend considérablement le 
choix du pilote d’imprimante. La 
124D sortira courant septembre 
pour un prix légèrement infé¬ 
rieur à 4 000 F. Mais si les re¬ 
vendeurs accordent les mêmes 
rabais qu'â la 120D, elle devrait 
rapidement se négocier autour 
de 2 500 F : une vraie bonne af¬ 
faire ! On vous en reparlera 
quand on aura testé l’engin. 

Jean-Loup Renault 


Commodore 
change de tête 




GIfiec Mendel. 


C’est fin Juin 1990 que Commo¬ 
dore France a été doté d'un nou¬ 
veau directeur général en rem¬ 
placement de Franck Lanne. 
Proche collaborateur de ce der¬ 
nier, entré dans la société il y a 
un peu plus de quatre ans, 
Georges Formay préside donc 
désormais aux destinées de la fi¬ 
liale française de Commodore. 
Son objectif est de renforcer la 
marque tant sur le marché des 
ordinateurs familiaux que profes¬ 
sionnels. Soulignons que 
Georges Fornay s’est doté d’une 
direction générale adjointe ani¬ 
mée par Gilles Mendel, un autre 
“ ancien » de Commodore 
France. M.B. 





Chipokaz 
a plus d'une 
fonction. 

Neuf ■ Occasion 
Dépôt-vente • Reprise 
Financement ■ V.P.C. 
S.A.V. - Logithèque 
Bricàbrac - Conseils. 

43 21 51 00 

1D7 tue d! la Tomba-lssotre 75(114 Pan'j 

42 08 12 90 

B boulevard Uayenla 750(0 Paris 

98 46 02 85 

8 rua Jeaa-Maiia Le Bris 29200 Bies! 















































rÜT^OVRHAL 


phismes). Ce fameux CD + G 


qui vient d’être lancé aux USA, 
se branche à la fois sur une 
chaîne hi-fi et sur un téléviseur. 
On écoute et on regarde un 
CD-h G à la manière d'un clip 
musical. L’argument de Commo¬ 
dore est simple -, un CD + G 
coûte actuellement 6 000 F aux 
États-Unis, le CDTV offre plus de 
possibilités pour le même prix, 
(ordinateur CD-ROM ou 
Amigo). C’est là que le bât 


Oany Boolaucfc de Tilt 


time le prix (en France) d’une 
telle configuration à 10 000 F au 
bas mot! Néanmoins, les pro¬ 
duits CD-ROM ne nécessiteront 
que l'utilisation de la souris ou 
du joystick. Une centaine de 
titres (jeux, éducatifs, bases de 
données) seront disponibles dès 
le lancement du CDTV en au¬ 
tomne aux États-Unis. Cette logi¬ 
thèque devrait atteindre le chiffre 


Le CDTV 
sans conviction 

le CDTV de 


En ce qui concerne 
Commodore (Commodore Dy- 
namic Total Wion Player, voir 
Tilt n” 80. page 134). la cible est 
essentiellement un public adulte. 
Le prix du CDTV est annoncé à 
moins de 6 000 F (aux Etats- 


Le Laser Scope de KonatnJ se brai 
à la place du phaser. fl permet de ciser la c 
et le bouton de feu est remplacé par 


de 300 titres à la fin de 1990 ! A 


'ompagnie de diligences célèbre aux États-Unis, 
la Wells Fargo était le vecteur par qui les 
informations transitaient d’un bout à l’autre du 
pays. A l’occasion du C.E.S. de Chicago, nous 
avons décidé de donner ce rôle à un de nos 
journalistes. Malgré toutes les embûches, 

Dany Boolauck est allé de l’avant et apporte... 

mer, à l’aide d’un tuner TV, en 
téléviseur portable pour un prix 
sensiblement équivalent au 
watchman de Sony. Un argu¬ 
ment qui ne tient pas en France, 
où le watchman n’est pas un 
gadget très populaire. De plus, 
aucun responsable de NEC 
présent sur le stand du CES n a 
DU me dire si un tuner PAL/SE- 


...quelques précisions sur la nou¬ 
velle portable de NEC. Elle est 
visiblement conçue pour satis¬ 
faire les besoins des marchés 
américain et japonais. L’argu¬ 
ment de vente de NEC est que la 
Turbo Express peut se transfor- 


Avec son CDTV, Commodore 
coiffe Atari au poteou de rinnouotlon. 


Unis) en version standard c’est-à- 
dire l’unité centrale et la télé¬ 
commande à infrarouge). Tel 
quel, le CDTV est un lecteur de 
CD audio ou de CD + G 
(rnmnart DiSC pluS Gra- 


... et encore 
des consoles 

Le CES de Chicago, nous l’avons 
déjà dit, c’est avant tout la conso¬ 
le... la Nintendo pour être plus 
précis. Un bref rappel de la situa¬ 
tion. Avec ses 25 millions d’uni¬ 
tés, Nintendo règne sans partage 
sur le marché. Comment se 
comportent ses concunents ? La 


La Turbo Express dispose d’une prise pour adaptatei 
walkman, de réglages pour 


La Turbo Express de NEC 
avec son tuner téléoision. 


d’un connecteur pour casque 
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Megadiive de Sega ne se 
comporte guère mieux avec 
500 000 unités vendues. Mais at¬ 
tention, cette dernière qui est une 
bonne console, ne fait que com¬ 
mencer son offensive. Au rayon 
des consoles portables, le Game 
Soy caracole en tête, loin devant 
la Lynx ( 1 million de Game Boys 
contre 100 000 Lynx). 

Cela ne semble pas troubler les 
dirigeants d’Atari qui espèrent 
vendre 500 000 unités vers la fin 
1990 alors que Nintendo place 
ses prévisions â 5 millions d’uni¬ 
tés vendues ! 

Éditeurs : pas de 
«tout consoles» 

De leur côté, les éditeurs tentent 
le difficile pari de répondre aux 
besoins d’un marché en pleine 
mutation. Aux États-Unis, la 
même attitude se retrouve chez 
presque tous les éditeurs. Faire 
de la console oui, mais pas ques¬ 
tion d’abandonner les jeux sur 
micro : tout le monde a encore 
en mémoire la chute brutale des 
consoles au début des années 


quatre-vingt et veut ménager ses 
arrières, yn flop sur disquette est 
un malheur, cela devient une ca¬ 
tastrophe sur cartouche. En effet, 
la production d’un jeu sur ce sup¬ 
port requiert une mise de fonds 
beaucoup plus importante. 


nous ont affirmé qu’il fallait 
vendre largement plus de 50 % 
des cartouches produites pour 
gagner de l’argent. 

Tous les principaux éditeurs de 
jeux sur micro-ordinateurs 
étaient au CES! Leur nombre 


dans la gestion. Un jeu comme 
W/ng Leader d’Orlgin mobilise 
une quinzaine de personnes. 

Un PC pour jouer, 
sinon rien ! 

Autre signe des temps, les 
grands noms de la micro-infor¬ 
matique comme, par exemple, 
Brian Fargo {Bard’s Taie), Ri¬ 
chard Garriot (U/dma) ne pro¬ 
gramment plus, ils sont devenus 
des hommes d’affaires. Aiguil¬ 
lonné par la concurrence de la 
console, la micro se défend avec 
scs moyens qui ne sont pas né¬ 
gligeables. Le PC est, répé- 
tons-le, devenu une superbe ma¬ 
chine de jeu. Avec les 256 cou¬ 
leurs du VGA, la vitesse du 386, 
les capacités sonores de i’A-Lib 
ou le Roland MT-32 et l'aisance 
que procure un disque dur, les 
programmeurs ne se sentent plus 
bridés ; la majorité des jeux pré¬ 
sents sur les stands sont éton¬ 
namment bien réalisés. Et, avec 
l’arrivée très prochaine du CD- 
ROM, les jeux seront encore plus 
déments ! Dany Boolauck 



Le Power Glove de Mattel (pour console Nintendo) en pleine action... 


Les risques que comporte le 
marché de la console pourraient 
mettre rapidement sur la paille 
un éditeur Inconscient ou trop 
confiant. La plupart des éditeurs 


n’a cessé de diminuer depuis 
quelques années. Le marché est 
trop étroit, il n’y a de la place 
que pour les meilleurs tant dans 
le domaine de la créativité que 
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Alexey Pmtim : 

de Tetris B WeKU is 

Quel choc lorsque l’Occident découvre, pour la P/emière fois, 
Tetris. Ainsi, la micro existe aussi de l’autre côte, se dit-on. 
Devenu en peu de temps connu des airiateurs, personnage hors 
normes, Alexey Pajitnov, père du jeu le p us ^ ^ 

génial jamais programmé depuis bien longtemps, fait désormais 
partie du paysage de la micro de loisirs. propos Permettent 
de mieux comprendre les problèmes quil a du surmonter,,. 


Le CES de Chicago fut éga¬ 
lement l’occasion pour nous 
de rencontrer des auteurs 
célèbres, en l’occurrence, 
Alexey Pajitnov. l’homme de 
l’Est qui a rendu presque 
tout le monde fou avec Te¬ 
tris ! Célébrité très deman¬ 
dée, Pajitnou nous a ac¬ 
cordé un petit entretien 
entre deux réunions d’af¬ 
faires. 


Tilt. Comment vous est venue 
l’idée de créer Tetris ? 

Alcxev Pajitnov. J’ai toujours 
été friand de puzzles. Ma pre¬ 
mière création, assez populaire 
en URSS, était un puzzle 
nommé Pentaminer. Le principe 
de CG puzzle était basé sur 1 utili¬ 
sation des blocs comme dans Te¬ 
tris. Étant programmeur de pro¬ 
fession, l’idée de faire une 
version micro de ce puzzle m’est 
naturellement venue à l’esprit. 
C’est en m’attelant à la tâche 
que, petit à petit, le principe de 
Pentaminer a changé pour deve¬ 
nir Tetris. 

T. Sur quel ordinateur avez-vous 
programmé Tetris ? 

/Ù. Ah ! Sur un excellent ordina¬ 
teur soviétique nommé Electro- 
nika 60 (64k avec écran alpha¬ 
numérique)! Il est compatible 
avec les mini-ordinateurs DEC 
(une marque américaine, spécia¬ 
lisée dans les gros systèmes). 

T. Comment Tetris a-t-il traversé 
les frontières soviétiques ? 

AJ. En programmant ce Jeu, je 
sentais bien que je tenais là un 
produit d’excellente qualité. J’ai 
donc programmé une version 
PC que j’ai offerte à des per¬ 
sonnes de mon entourage. Des 
I copies de cette version ne tar- 
I dirent pas à se multiplier et à se 


répandre plus rapidement 
qu'une épidémie de grippe ! Au 
bout de deux ou trois semaines. 
Tetris était présent en Hongrie, 
en Pologne, en Bulgarie et bien 
d’autres pays de l’Est ! C’est à ce 
moment qu’un homme d’affaires 
britannique a remarqué mon jeu 
(en Hongrie). Il a aussitôt tenté 
d’entrer en contact avec moi afin 
d'acheter les droits de Tetris. 

T. Ce contrat a-t-Q été juteux 
pour vous ? 


AJ. Eh bien... à vrai dire, le con- 
trat de Tetris s’est tait sans moi ! 
C’est le Computer Center of 
Academy of Science of USSR 
moscovite, un institut scienti¬ 
fique pour lequel Je travaille qui 
a signé... Ils sont les proprié¬ 
taires du jeu et touchent les 
royalties (!!). 

T. Pensiez-vous que Tetris aurait 
un tel succès ? 

AJ. Comme je vous le disais 
plus tôt, Tetris était à mon sens 
un excellent jeu. Mais j’étais à 
mille lieues d’imaginer le succès 
mondial qu’il a connu. J’espère 
que mes prochains jeux, Welltris 
et Foces, seront aussi populaires. 
T. Vous travaillez pour votre 
propre compte maintenant? 

AJ. Pas vraiment! (rires) Je suis 
toujours un employé de l’Insti¬ 
tut..- Disons*quc je travaille en 
free lance et une partie des 
royalties reviennent automati¬ 
quement à mon employeur! 
C’est sur celte base que j’ai signé 
un contrat pour Welliris et Foces 
avec mon institut qui, de son 
côté, a signé un contrat avec les 
éditeurs occidentaux. 

T. Vous devez sûrement savoir 
que cette pratique est extrê¬ 
mement rare, voire inexis¬ 
tante, dans les pays de 
l’Ouest. 


AJ. Tout cela est effectivement 
plus compliqué pour nous, So¬ 
viétiques I J’ai connu pas mal de 
problèmes pour les droits de Te¬ 
tris qui, comme vous le savez, ne 
m’appartient plus. Mais cela m a 
permis de mieux connaître et de 
revendiquer au mieux mes droits 
en tant qu’auteur dans le cadre 
du droit soviétique. 

T. Est-ce seulement le système 
juridique soviétique qui est res¬ 
ponsable de cet état de fait? 

AJ. (temps de réflexion) Non... 
j’ai bien entendu eu des pro¬ 
blèmes juridiques en URSS, 
mais j’en ai également rencontré 
dans les pays de l’Ouest. Trouver 
un bon compromis entre les 
deux systèmes juridiques, qui 
soit avantageux pour toutes les 
parties en présence est difficile. 
T. Etre créateur de jeux en 
URSS semble être un métier très 
dur, à vous entendre ? 

AJ. Non, je ne le crois pas. J'ai 
de plus ou moins bonnes condi¬ 
tions de travail. On me laisse tra¬ 


vailler sur les projets de mon 
choix et j’entre facilement en 
contact avec les éditeurs étran¬ 
gers établis en URSS. Je n ai 
donc aucun problème pour com¬ 
mercialiser mes jeux. 

T. Vos impressions, lorsque vous 
avez été confronté pour la pre¬ 
mière fois avec la technologie 
des pays de l’Ouest? 

AJ. J’ai été impressionné ! Il est 
évident que l’URSS est très en 
retard par rapport à ces pays... et 
le Japon. 

T. Que! est le micro-ordinateur 
qui vous a !e plus impressionné ? 

I AJ. Sans hésitations, le Next. Et 
si cela peut intéresser vos Icc- 
I teurs je travaille actuellement sur 
, un PC 386. 

T. Vous avez rencontré des pro¬ 
grammeurs aux États-Unis. Vos 
I impressions à leur sujet? 

AJ. Oui, j’en ai rencontré pas 
mal. Le contact s’est établi très 
rapidement. Nous ne sommes 
pas différents les uns des autres, 
quelle que soit notre nationalité 
ou notre culture. 


C’est courant Juin 1990 que 
s’est déroulé le Lynx Chol- 
lenge, Organisée par Tilt, 
Atari et Virgin Megastore. 
cette compétition permet¬ 
tait aux participants de 
remporter une console 
Lynx. Pas moins de dix ont 
oinsi été gagnées dont huit 
par le blols du correours et 
deux par tiroge au sort. Sa¬ 
chez que cette opération 
aura des suites très pro¬ 
chainement, notamment à 
l'occasion du Forum Atari 
qui se déroulera du 18 au 
21 octobre 1990 au CNIT à 
Ports. 
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La nouvelle TI68. 
aide à travailler plus vite 
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C’est incroyable le temps gagné 
avec la nouvelle T168 ! Grâce à 
la puissance de ses programmes et 
à sa facilité d’utilisation, les pro¬ 
blèmes les plus complexes se 
résolvent en un temps record, 

La TI68 vous rend plus per¬ 
formant notamment grâce à 
la programmation de formules : 
440 pas de programmes pour créer 
jusqu’à 12 formules. Son écran 
alphanumérique facile à lire, visua¬ 
lise 12 caractères et vous permet 
d’en faire défiler jusqu’à 80. 

La TI68 parle votre langage. 
Vous entrez les formules exacte¬ 
ment comme vous les écrivez. Fini 


les programmations fastidieuses 
qui ralentissent votre travail. Grâce 
au système EOS, vous pouvez rappe¬ 
ler, vérifier et modifier vos calculs. • 

Et pour encore plus de perfor¬ 
mance, les 254 fonctions de 
la TI68 vous permettent d’effec¬ 
tuer rapidement des calculs de haut 
niveau comme par exemple la 
résolution de systèmes d’équa¬ 
tions linéaires d’ordre 5 à coeffi¬ 
cients réels ou complexes. Les 
messages de la TI68 vous guident 
tout au long de vos calculs. 

Avec la TI68, vous calculez 
facilement les intégrales de fonc¬ 
tions. Vous obtenez automati¬ 


quement les racines réelles ou 
complexes de polynômes de 
second, troisième ou quatrième 
degré. Et la TI68 est la calculatrice 
qui vous offre la possibilité de 
choisir le format d’introduction et 
d’affichage des données. 

Jamais autant de puissance, 
de possibilités de calculs et de faci¬ 
lités d’utilisation n’ont été réunies 
dans une même calculatrice. 

Tfxas 

Instruments 


Iceberg Bozell 
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Evolution en douceur semble avoir été le mot 
d’ordre lors de l’élaboration de la nouvelle 
Amstrad. Les utilisateurs en seront-ils satisfaits. 



Depuis plusieurs mois déjà, les 
rumeurs allaient bon train : Ams¬ 
trad va sortir une console de Jeux 
et deux nouvelles machina, 
c’est désormais chose faite. En 
ce qui concerne la console 
GX 4000,reportez-vous au dos¬ 
sier consoles du présent numéro. 
Pour le reste, lisez la suite... 
Porteurs des doux noms de CPC 
464 + 6128 +: les nouveaux 
Amstrad se reconnaissent d’em¬ 
blée à leur nouvelle robe. Exit les 
touches de couleur du 464, termi¬ 
née la livrée sombre et triste des 
anciens modèles, finie la largeur 
excsssivê du bo^ôr. La coulfiur 
du plastique évoque immanqua¬ 
blement les Mac d’Apple, l’esthé¬ 
tique sacrifie à la mode actuelle 
du Bio Design et le clavier (Azerty 
SVP) sort tout droit de Tumvcrs 

PC ,11 n’est pas sans rappeler ce¬ 
lui du PCW du point de vue taille 
et touché. Il est toutefois plus 
agréable que celui de l’ordinateur 
à écrire d’Amstrad et laisse entre¬ 
voir d’intéressantes possibilités 
pour la saisie. Traitement de tex¬ 
tes, petites gestions de fichiers, 
ainsi que saisie de listings, bien 
évidemment. Bref, au premier re¬ 
gard et au premier contact l utili¬ 
sateur ou l’acheteur potentiel se 
dira ; c’est plus ! 

Plus d’interfaces 

Une étude attentive de la ma¬ 
chine permet de déceler la pré¬ 
sence d’interfaces inconnues sur 
l'ancienne gamme. Tout 
d’abord, un port cartouche sur le 
côté gau^e des machines.' Ce 
dernier permet rutillsation de 
Jeux développés pour la console 
du fabricant anglais. En outre, ce 
port reçoit la cartouche basic li¬ 
vrée avec la machine. Juste en 
dessous, on découvre deux con¬ 
necteurs pour joysticks genre 
Atari qui permettent d’utiliser 
des manettes classiques. Souli¬ 
gnons que la machine est livrée 
avec un pad comparable à ceux 
proposés par Nintendo et Sega. 
Du même côté, se trouve un 
autre port joystick, mais analo- 
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glque cette fols. Pour le joueur 
moyen, cela n’a pas beaucoup 
d’importance mais les amateurs 
de conversion analogique/nu¬ 
mérique apprécieront. Autre 
amélioration, la présence dune 
interface pour pistolet. Enfin, si¬ 
gnalons la présence d’un con¬ 
necteur stéréo pour casque type 
Walkman. La face arrière de a 
machine révèle la présence de la 
classique interface Centronics — 
avec connecteur standard -, du 
non moins classique connecteur 
écran à la norme Amstrad. Sur¬ 
prise de taille, toutefois, en ce 
qui concerne l’interface de bus 
permettant la mise en place d ex¬ 
tensions : le format change. Les 
extensions pour CPC ne seront 
pas directement connectables 
sur les Plus. Cela pose notam_ 
ment problème sur le bl2a 
lorsqu’on désire disposer dun 



□uLmaaTiE 

Plus de compteur mognélo (464 + ). 


second lecteur de disquettes. 
Cette machine propose cepen¬ 
dant un port dédié à cet effet. 
Pour conclure signalons en vrac 
divers points mineurs Le 464 -t- 
perd le compteur du magnéto 
(dommage) et le flux de données 
n’est plus audible, la led du lec- 

tcur de disquettes du 6128 + est 

sur le c'oté droit de la machine 
(peu pratique). Autre point im¬ 
portant l’écran est désormais 
commun à toute les gamme et ce 
dernier restitue le son... 

Plus de sons 
et de graphismes ? 

Cela permet de disposer de la sté¬ 
réo, les nouveaux écrans ayant en 
effet deux haut-parleurs. On dis¬ 
pose toujours de trois voies, com¬ 
me sur Atari ST avec, tout de 
même, un net apport qualitatif. 
Cela montre que les CPC n’ont ja¬ 
mais eu la piètre capacité sonore 
que leur prêtait certains. Seule la 
qualité du HP interne des anciens 
modèles posait problème : une 
connection sur chaîne hi-fi a tou¬ 
jours été possible par l’intermé¬ 
diaire de la prise casque, 
.Second point, le graphisme. Pas 
[de miracle, les capacités de la 




Nouvelles Interfaces et joystick des CPC 6128 et 464-t-- 



TÜTÜÜSine j64-^. Notez les nouveaux connecteurs. 



Le drive du 6128 d droite du boîtier? Vn air de ST ou d Amisa.. 


Le CPC 6128 Plus. 

machine sont similaires à celles 
de la console. On dispose, 
certes, d’une palette de 4096 
couleurs, de sprites et 11 est pos¬ 
sible d’effectuer des dégradés de 
bonne qualité. Cependant, cela 
n’est a priori pas directement 
possible sous basic. Messieurs 
les programmeurs en assem¬ 
bleur, tirez les premiers ! En 
outre, les résolutions graphiques 
ne changent pas : de 160 par 
200 à 640 par 200 et la palette 
théorique sous basic conserve 
ses 32 valeurs et non pas 4096. 

Plus OU moins ? 

C’est certain, la gamme plus bé- 
néfide de diverses améliorations. 
Du reste, elle remplace pure¬ 
ment et simplement - tant en 
terme de positionnement que de 
prix - les anciens CPC. Mais, il y 
a de quoi être sceptique. Le nu- 
croprocesseur reste le même, la 
quantité de mémoire aussi et le 
basic livré ne permet pas de tirer 
partir des nouvelles capacités de 
ces machines. En outre, irote 
première évaluation des CPC 
464 et 6128 Plus nous a permis 
de mettre en lumière divers pro¬ 
blèmes de compatibilité avec 
l'ancienne gamme... 

Si le joueur moyen y trouve son 
compte, l’amateur de bidouilles 
et de programmation restera un 
peu sur sa faim. D’autant plus 
que les capacités de la machine 
restent celles d’un 8 bits. Son 
prix est certes intéressant sur le 
marché de l’initiation mais les 
véritables fanas ne succombe¬ 
ront sans doute pas au charme 
des Plus. Us ne sont pas aussi 
compétitifs par rapport aux 
16/32 bits que ne l’étaient les 
anciens modèles à leur sortie. 
Mais, au risque de nour répéter il 
s’agit là d’un raisonnement de 
mordu. Amstrad vise un tout 
autre public. Un public qui lui a 
permis de diffuser pas moins de 
800 000 CPC en France ! Voila 
un acquis de taille pour les Plus. 

Mathieu Brisou 





























































































% KOUK StaOM CjMAC 4 CAuCMtO 


vous AVEZ 4 JOURS 

POUR DEVENIR DES DIEUX. 




CNIT PARIS LA DÉFENSE 
du 18 au 21 Octobre. 

Toute la micro de loisirs. 

Création graphique, musique, édu¬ 
cation, jeux vidéo. Les ateliers libre- 
service, toutes les nouveautés, tous 
les grands éditeurs, les clubs... 

Toutes les solutions pour 
l’entreprise. Du traitement de texte 
à la RA.O., le PORTFOLIO, la nou¬ 
velle station graphique TT 68030, 
les solutions par profession... 

Pour toute information : tapez 
36.15 code ATARI ou appelez le 
service informations au 40.85,31.31, 


FORUM 
A ATARI 





rfa^ouutM. 


KM'sSdtoo/ 


Ce programme proposé par Esat 
Software nous emmène autour 
du monde. Programme ambi¬ 
tieux, Découure les pays du 
monde permet de voyager à 
l'aide de la souris à travers les 
cinq continents et de situer plus 
de 200 pays. Si vous ôtes un peu 
perdu, vous pouvez toujours faire 
appel à une aide qui vous four¬ 
nira des informations précieuses. 
Mais attention, autant d’aides de¬ 
mandées, autant de points en 
moins. Si vous choisissez de tra¬ 
vailler sur l’Europe, une plani¬ 
sphère très bien réalisée apparaît 
et les noms des pays s’affichent 
sur le côté de l’écran. Lorsque le 
pays est correctement placé, 
s'inscrit le nom de la capitale, la 
langue parlée et le nombre d'ha¬ 
bitants. Une fois les pays situés, 
vous pouvez aborder leurs capi¬ 
tales. Là encore, celles-ci s’af¬ 
fichent sur le côté de l'écran et à 
vous de jouer. 


étudiée en classe. Voici donc la 
toile de fond de ce programme 
proposé aux élèves de cours élé¬ 
mentaire et qui sert de prétexte h 
une aventure éducative haute en 
couleurs. Mais avant toute 
chose, MU doit identifier ses 
quatre ambassadeurs et mettre 
de l’ordre dans la cour du châ¬ 
teau en replaçant dans les 
bonnes pièces les meubles qui 
traînent. 

11 faut ensuite corriger la lettre de 
Super B.B. ce qui constitue un 
exercice de relecture active. La 
mémoire auditive est aussi testée 
dans un jeu d’identification 


Il y a quelque temps déjà que 
nous attendions la suite des 
aventures de notre jeune ami 
Rody. Notre petit bonhomme et 
son fidèle compagnon nous em¬ 
mènent à leur suite dans une 
aventure périlleuse. Ouf! Je re¬ 
prends mon souffle pour pouvoir 
vous raconter cette nouvelle his¬ 
toire. C’est bientôt Noôl, et 
jouets et sapins ont disparu ! 
Mais que fait donc le père Noël ? 
Si vous voulez le sauver et réussir 
une fête joyeuse, tous à vos ma¬ 
chines ! Rody vous attend pour 
résoudre cette nouvelle énigme. 
Nous retrouvons notre jeune hé¬ 
ros juché sur sa bicyclette, mais 
la forêt est grande. Il devra trou¬ 
ver le bon chemin pour mener à 











Découvre les pavs (AmIgoJ. 

Si vous voulez en savoir plus, 
vous pouvez classer, sous forme 
de tableaux, les pays en fonction 
de leur superficie, leur nombre 
d’habitants et le produit national 
brut. Tâche plus ardue mais qui 
permet une classification compa¬ 
rative intéressante. Un bon logi¬ 
ciel qui à l'avantage d'être clair 
(disquette Esat Software pour 
Amiga). 


Matière. 


.gèogrophie 


Contenu pédagogique— ***** 
Intérêt - 

Prix-C 


Organiser une réunion au som¬ 
met des grands chefs de quatre 
planètes au Château de Brisela- 
lune, voilà qui n’est pas une 
mince affaire 1 Mil, diplomate in¬ 
tergalactique, est chargé de cette 
mission- Pour l’aider, il a quatre 
I ambassadeurs bizaroïdes, cha- 
1 cun spécialisé dans une matière 
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Rodv et Mastico II (ST). 
d’ombres qui bougent en fonc¬ 
tion du son qui les accompagne. 
Se rendre chez les voisins, ran¬ 
ger la bibliothèque, consulter les 
livres ou préparer le grand festin 
sont autant d'étapes importantes 
dans le déroulement de l’histoire 
et qui font appel •. aux notions de 
repérage dans l'espace et 
compréhension de consignes, au 
français, aux mathématiques, à 
l’observation et â la mémoire. 
Les exercices se font en douceur, 
de façon très ludique mais effi¬ 
cace. Le graphisme réalisé avec 
soin apporte un «plus» certain à 
ce programme très bien adapté à 
la population visée. Un bon logi¬ 
ciel pour commencer l’année en 
douceur! (Disquette Coktel Vi¬ 
sion pour Atari ST et Compatible 
PC). 

Matière_ français-mathématiques 

Contenu pédagogique _***** 

Intérêt. _ 

Prix^___^ 


Orthographe grammaire 6' (PC). 

bien sa mission et rencontrer 
tous les personnages qui lui per¬ 
mettront de réunir les indices né¬ 
cessaires. Construit comme son 
prédécesseur, ce programma 
mobilise toute l’attention et le 
sens de l'observation de l’enfant. 
Celui-ci doit répondre à une ou 
deux questions au choix pour 
avancer dans le jeu. Le gra¬ 
phisme et la synthèse vocale sont 
très bien réalisés et permettent 
aux plus petits de s’adonner en 
toute liberté aux plaisirs du des¬ 
sin grâce à son option savam¬ 
ment étudiée. C'est donc tou¬ 
jours avec autant de plaisir que 
nous retrouvons le jeune héros 


[disquette Lankhor pour Atari 
ST, Amiga et Amstrad CPC). 

Matière-^v^i 

Contenu pédagogique ^ * * * * ^ 

Intérêt - 

__ ^ 


Voici donc le premier-né de la 
nouvelle gamme de logiciels 
éducatifs lancée depuis peu par 
Bordas, Ce soft s’inspire directe¬ 
ment du fascicule d’exercices 
corrigés Jofcer Bordas. L’objectif 
premier étant de couvrir la tota¬ 
lité du programme, une multi¬ 
tude d’exercices sont proposés 
sous diverses formes. Une inter¬ 
face graphique avec multifenêtre 
et menus déroulants confère au 
logiciel un confort d’utilisation et 
une clarté non négligeables. Les 
exercices sont conçus de façon à 
éviter un travail trop répétitif. On 
trouve des mots croisés, selon le 
principe bien connu, les taquins 
où l’enfant doit remettre, en 
ordre mots ou phrases, les puzz¬ 
les constructifs, les QCM fléchés, 
l'enfant devant choisir la bonne 
réponse dans celles proposées et 
les QCM «poubelle» où il faut 
éliminer les mauvaises réponses. 
Pour chaque exercice, deux es¬ 
sais permis avec possibilité de 
faire appel à une aide. En outre, 
un lexique des règles de gram¬ 
maire est à disposition à tout 
moment. Enfin, l’enfant peut 
suivre l'évolution de son travail 
grâce à des diagrammes dans un 
carnet de notes. Un _pro- 
giamrnme intelligemment réalisé 
(dlfcjuette Bordas pour Atari ST 
et Compatible PC). 

Matière ----^Françaie 

Contenu pédagogique— ***** 

(ntéréi.-J® 

Prix _ C 


Brigitte Soudakoff 


Dr Dos conire l'épidémh Ms-Dos 


Alors que Microsoft poursuit ses 
efforts afin d’imposer définitive¬ 
ment Windows 3 et Ms-Dos 4.0 
dans le monde PC, quitte à lais¬ 
ser sur la touche les ordinateurs 
bas de gamme, Digital Research 
s’entête à peaufiner Dr-Dos. Ce 
système d’exploitation pour PC 
en est désormais à sa version 5. 
Au programme, toujours la 
compatibilité avec les applica¬ 
tions Ms-Dos avec, en plus, la 
possibilité de réserver le maxi¬ 
mum de mémoire pour les logi¬ 


ciels. Signalons en outre que Dr- 
Dos dispose en standard d'un 
système de fenêtrage dont l'as¬ 
pect n’est pas sans évoquer 
Gem. Cela suffira-t-il à lui assu¬ 
rer une place sur le marché ? 
C’est â voir. En tout cas, il a au 
moins le mérite de talonner Ms- 
Dos sur son propre terrain. N’ou¬ 
blions pas que l'on ne dispose 
pas forcément d’un 386 à 20 
Mhz avec disque dur de 40 Mo ! 
Ce n’est déjà pas si mal que ça ! 
I Mathieu Brisou 















































































































Cette Année Ils Veulent Sa Peau 
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* lESMEILLEURSJEUXVIDEO 



^ The Walt Disney Company 
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m Town: le micro du fu tur 

Le FM Town de Fujitsu réunit nombre de concepte très avances. Puissant, cet 
ordinateur 32 bits particulièrement doué pour les sons et le paphisme 
dispose en version de base d’un lecteur CD ROM intégré. 

en tant qu'Hvpermedia Personnel Computer. Mais en mati^e de jeux, 
le FM Town préfigure des machines comme le CUi V. 

Après le cuisant échec du stan 
dard MSX en Europe, les Japo 

nais réussiront-ils enfin leur per _ _ _ 

cêe sur le marché des micro- B 


ordinateurs avec le FM Town 
demier-né des usines Fujitsu ? 

Bâti autour d’un 80386 cadencé 
à 16 Mhz, il présente en effet des 
caractéristiques techniques im¬ 
pressionnantes. La résolution 
culmine à 640 x 480 en 
256 couleurs parmi 16,7 mil¬ 
lions : autant qu’un 
Mac II équipé d’une car¬ 
te 8 bits étendue! 

D’autres modes, moins ^ 
gourmands en mémoire et 
en temps de calcul sont égale¬ 
ment disponibles. Ainsi, la basse 
résolution gère 320 240 pixels 
en 16 couleurs parmi 32768. Les 
capacités sonores de la machine 
ne sont pas en reste : synthé sur 
Svoies, FM sur ôvoies {le tout 
en stéréo) et sampler. De quoi 
créer des effets jamais vus sur mi¬ 
cro ni sur console. 

Au Japon, le CD ROM 
est inclus 

En version de base, l’appareil 
possède 1 Mo de RAM et 
512 Ko de mémoire vidéo. Mais 
c’est surtout au niveau de la mé¬ 
moire de masse que le FM Town 
crée la révolution ; il est livré 
d’office avec un CD ROM. Une 
pratique qui se généralise au Ja¬ 
pon (NEC a fait de même avec 
son PC 8801) mais peu répan¬ 
due en Occident. Lecteur de dis¬ 
quettes et disque dur (SCSI) sont 
disponibles en option. 

Cet ordinateur professionnel, 
lancé pour concurrencer le 
X68000 de Sharp (Ti(t n" 53) se 
serait pour l’instant vendu à 
45 000 exemplaires au Japon. Il 
dispose déjà d’une logithèque 
impressionnante. Dans l’en¬ 
semble, du sérieux, avec même 
Ms-Dos et quelques best-sellers 
PC (Lotus 1-2-3), mais égale¬ 
ment une belle brochette de Pro¬ 
grammes. 

Des hits japonais bien sûr {After- 
bumer, Turbo Outrun, R-Tÿpe, 
Operation Wolf, Final Blow), 
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Disposant d'un 
design agréable, 
le FM Town est 
un espèce de PC 
sauce niponne. 

Outre un CD 
Rom Intégré II 
dispose de 
copocités 
groptilques et 
sonores 
importantes non 
compaObles 
avec (es 
standards 
occidentaux. 


Dompub 
s pécial ST 

Nous allons ce mois-ci reprendre 
notre tour d’horizon des logiciels 
du domaine public disponibles 
sur Atari ST. 

The Astronomer est un logiciel 
d’astronomie fonctionnant en 
monochrome ou en couleurs. Il 
est à même de calculer l'empla¬ 
cement des planètes, comètes et 
astres à un moment et un endroit 
donnés. La représentation du 
ciel s’effectue en mode horizon¬ 
tal ou au zénith et les informa¬ 
tions peuvent être sorties sur im- 





Lancé sur Mac, The Manhole 
existe aussi pour FM Toujn. 

mais également nombre de softs 
américains ou européens (Titan, 
Gunship, Rocket Ronger, In- 
diana Jones, Sim City, Popu- 
lous, Manhole. Ultima, Dungeon 
Master, Heroes of the Lance, 
Drakkhen, Loom, Spoce 
Rogue). Certains jeux, créés spé¬ 
cialement pour le CD-ROM 
(comme Ayaf, un dessin animé/ 
jeu d’aventure), sont superbes. 

Une machine somme 
toute assez chèn? 

L'addition est, en revanche, salée 
puisque les prix vont de 318 000 
à 548000yens (soit environ 
12 720 à 21 920 F) sans compter 
le davier (800 F) et l'écran 
(3 596 F). Même les tarifs réelle- 
I ment pratiqués à Tokyo sont in- 


SpéctPquemenl développé pour FM 
Toivti, Auat est un jeu d'aventure sur CD 
ROM. II est donc très grophlgue et il met 
en scène une femme mystérieuse flüi 
n’est pas celle qu'on croit... Mois que 
cache-t-elle ? 


férieurs, cela reste cher et con¬ 
firme l’orientation profession¬ 
nelle de cette machine de rêve. 
Uniquement destiné au marché 
nippon, le FM Town ne devrait 
pas être disponible en France 
avant longtemps. Mais des ru¬ 
meurs (tout à fait officieuses 
pour l'instant) font état de pro¬ 
jets à courte ou moyenne 
échéance. Pourtant, même si 
c’était le cas, on peut douter de 
ses chances sur un marché où les 
compatibles et le Macintosh 
régnent en maître. Seule la 
compatibilité PC pourrait assurer 
des ventes appréciables. Et elle 
n’est pas du tout assurée pour 
l’instant puisque nul ne sait si les 
softs PC disponibles ont seule¬ 
ment été traduits ou ont dû être 
.reprogrammés. Olivier Scamps 


Astronomer (ST). 

primante. Les temps de calcul 
restent tout à fait raisonnables 
pour ce type de logiciel (au plus 
quelques secondes). En re¬ 
vanche, on regrettera l’absence 
de représentation animée des 
planètes au cours de l’année par 
exemple ou l’impossibilité de 
connaître le nom d’un astre en 
cliquant sur la carte du ciel. En 
dépit de ces lacunes, ce pro- 
grammme pourra cependant ap¬ 
porter une aide certaine aux as¬ 
tronomes en herbe. 

AsfroCal fonctionne en mono¬ 
chrome ou couleurs mais pas sur 
STE. il se charge de calculer, sur 
une année et en heure locale, 
l’heure des levers et couchers de 
Soleil et de Lune, les phases lu¬ 
naires . les éclipses de Lune et 



Astrocol (STJ. 

de Soleil, les solstices et les équi¬ 
noxes. En complément, le pro¬ 
gramme peut vous livrer toutes 
les éclipses de Lune ou de Soleil 

















































































REfŒ OU REAUm ? 



The Battue of Britain.*^ 


B1» 


Disportbifi BR français sur PC, ST el Amiga 


ealite.. 


Le nouveau simulateur- 
.combat aêiien Lucasfilm Games ; 
cloue littéralement à leur siège 
tous les mordus de simulations 
et les fous de jeux d’action. 

Dès que vous mettez les gaz, 
vous êtes frappé par le réalisme 
photographique des avions, de 
la fumée et du terrain de Battle 
of Britain. Il est possible de 
sauvegarder les combats les 
plus mémorables et de les re¬ 
vivre ensuite en temps réel, en 
accéléré ou image par image. 
Pilote de la RAF, combattez 
contre la Luftwatfe dans votre 
solide petit Hurricane ou dans 
le légendaire Spitfire. Oe votre 
succès au cours de chaque 
mission, dépend le suivant : dé¬ 
truisez un contrôle radar au¬ 
jourd’hui et tout sera plus facile 
pour vous demain. Qui sait — 
peut-être modifierez-vous le 
cours de l’histoire ? 
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Thk Battlu oh Britain.. 
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Bien après le passage de la 
Deuxième Ombre, alors que la 
dragons régnaient sur ie cré¬ 
puscule et que maintes étoiles 
brillaients, débuta l'époque des 
Grandes Guildes, 

Forgerons, bergers, et le clergé, 
chacun d’entre eux dédiés au 
contrôle absolu d'un savoir se¬ 
cret. Les tisserands faisaient 
partie d'une autre guilde. Durant 
des siècles, leur artisanat trans¬ 
cenda des limites mêmes du 
tissu, et finit par inclure la ma¬ 
tière même dont la réalité était 
faite. A présent une force 
étrange dissémine les tisse¬ 
rands. en laissant seul un jeune 
garçon pour élucider ce mys¬ 
tère. Aidez donc le jeune Bobbin 
â sauver sa Guilde... et vous 
pourrez peut-être ainsi aider le 
monde à éviter une catastrophe 
épouvantable. 


Pliolos d’écran sur divers formats 


DISTRIBUÉ PAR UBI SOFT 
8*10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL-SOUS-BOIS 
Tél. 48.57.65.52 



Disponible en français sur PC, et bientôt sir ST 
et Amipa 
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qui ont eu lieu ou auront lieu sur 
une période donnée, pour peu 
que leur magnitude ne soit pas 
trop faible. Les informations peu¬ 
vent être imprimées. Sur la même 
dsqucttte se trouve un second 
programme, Orbit, qui ne fonc¬ 
tionne qu’en monochrome mais 
sur tous les ST. 11 effectue le pis¬ 
tage des principaux satellites en 
orbite autour de la Terre. Il 
pourra donc se révéler d’une 
grande utilité pour les radio-ama¬ 
teurs qui veulent utiliser un de 
leurs satellites dédiés. 

Europe est un petit jeu d'arcade 
qui fonctionne en haute résolu¬ 
tion (ce qui est loin d’être cou¬ 
rant). Quatre niveaux vous sont 
proposés, très différents les uns 
des autres. Le premier niveau se 


Europo (STI 

borne à vous faire rechercher une 
bombe en suivant les indications 
du scanner, tout en évitant les 
monstres. Le second, beaucoup 
plus difficile, se rapproche de 
l’ancien Jumping Jack. Vous de¬ 
vez accéder au but en fran- 
j chissant des “trous" mobiles dans 
Iles planchers. Les deux niveaux 
I suivants sont vraiment très diffi¬ 


ciles. Un petit jeusans prétention, 
mais varié et bien réalisé. 
Tinystu/ est un utilitaire gra¬ 
phique qui autorise le change¬ 
ment de format d’image entre 
Nco, Degas et Tiny, un format 
particulier compacté et remar¬ 
quablement efficace. Ainsi, une 
image digitalisée n’occupera en 
moyenne que de 18à25K, tandis 
qu'un dessin pourra souvent des¬ 
cendre à 9K (au lieu des 32K ha¬ 
bituels). Un slide sfioui est fourni 
sur la disquette (avec possibilité 
de régler le temps d’apparition 
des Images) ainsi que de nom¬ 
breuses images souvent digitali¬ 
sées représentant de superbes 
CTéatures en habit d’Èvc (dis¬ 
quettes Station pour Atari ST : 
prix; A). Jacques Harbonn 


18 nouveautés pour le Game Bo y 

Enfin importé officiellement en France par Bandai, le Game Boy est déjà 
bien connu de nos lecteurs. Cette console portable dipose de bien 
des qualités dont la plus appréciable est d’offrir un nombre relativement 

de qualités. Cela, dès son lancement... 


Alors que le Game Boy est com¬ 
mercialisé en France ce mois-ci, 
de très nombreux logiciels sont 
déjà disponibles et nous ne pou¬ 
vons pas vous les présenter tous, 
faute de place. Voici donc une 
sélection des meilleurs. 

Bandai, le distributeur officiel de 
Nintendo, publie sept titres dès 
le mois de septembre. Outre les 


titres présentés sous la rubrique 
Rolling Softs',. on trouve Solar 
Sirifcer de Nintendo, un shoot- 
them-up à scrolling vertical, avec 
armes supplémentaires et 
monstres de fin de niveau. Ac¬ 
tion et animation sont rapides. 
Un programme aussi classique 
qu’efficace... Toujours chez Nin- 
itendo, A/leyiooy est un casse- 


briques amusant et varié mais 
qui n'est pas à son avantage sur 
le Game Boy. 

Excellente conversion d'un vieux 
classique d’arcade de Taito, Qix 
met en avant habileté et straté¬ 
gie. Le dernier programme, une 
simulation de golf épatante, fera 
l’objet d’un test complet dans le 
.prochain numéro. 


D’autre part, Bandai prévoit de 
publier six autres titres d’ici la fin 
de l’année ; Botoon Kid, Re- 
venge of the Gator. Penguin 
Bowl. Wizards n' Warriors, Burai 
Fighter Deluxe et Kuii'rk. 

De leur côté, plusieurs boutiques 
vendent de nombreuses car¬ 
touches importées direct du Ja¬ 
pon. A la suite d'une razzia chez 
Shoot Again, nous avons sélec¬ 
tionné quelques programmes 
particulièrement alléchants. 
Rebaptisé Gradlus sur Nintendo, 
Nemesis de Komani n’a rien 
perdu de son charme en passant 
sur Gome Boy. On est vraiment 
surpris de retrouver les cinq ni¬ 
veaux du programme original, 
avec une fidélité à toute 
épreuve. Tout y est : les volcans 
en éruption, les statues de l’Ile 
de Pâques, toutes les armes sup¬ 
plémentaires, etc. Un must ! 

Dans Hi/per Lode Runner, Ban¬ 
dai reprend le principe du clas¬ 
sique de Brodôtrund. A l’instar 
de la version d’arcade, les ta¬ 
bleaux ne sont pas représenté 
dans leur intégralité, mais dé¬ 
filent en scrolling multidirection¬ 
nel. C’est un programme pas¬ 
sionnant, mais le niveau de 
difficulté est très élevé, bien plus 
que la version originale. 

Dans Cast/euania (Konami), 
armé d’un fouet, vous affrontez 
des créatures démoniaques et 
franchissez de périlleux obs¬ 
tacles. Bien qu'assez différente 
des précédentes, cette nouvelle 
version est passionnante, mais 
elle exige beaucoup d’habileté 
et de précision... 

Si vous avez le cœur bien accro¬ 
ché. lancez-vous dans d’impres¬ 
sionnants numéros de voltige 
sur les huit parcours acroba¬ 
tiques de Motocross Maniocs 
(Konami). Un programme très 
excitant avec lequel on joue des 
heures entières. Vous devez dé¬ 
placer des blocs de formes diffé¬ 
rentes, de manière à pouvoir tra¬ 
verser chaque salle jusqu’à la 
sortie. La difficulté est progres¬ 
sive et, au bout d'un certain 
temps, il faut vraiment s’accro¬ 
cher. 

A mi-chemin entre shoot- 
them-up et jeu de plates-formes, 
Batman de SunSoft vous prend 
la tête dès la première partie et 
l’on n’a de cesse de progresser. 
Les commandes sont particuliè¬ 
rement souples, ce qui est indis¬ 
pensables pour franchir les re¬ 
doutables obstacles disposés sur 
le parcours du héros masqué. 
Alain Huyghues-Lacour 
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Le premier Sllent Service a été, en 1986^1» 
Simulation de l'année dans le monde entier 
[voici la suite qui offre des combats sous- 
marins de la seconde Guerre mondiale plus 
excitants que Jamais._ 


Des graphiques exceptionnels -VCA, EGA, Tandy 
16- couleurs 

* Effets sonores réalistes et musique originale 
* Caractéristique nouvelle: le Replay 
Davantage d'options Jeu 
Missions et scénarios yPIlUNl/nfUQ 
nouveaux . " 

A NE MANQUER SOUS AUCUN 
PRETEXTE! 

MtcroProse France. 6/8 Rue Oe Milan, 75009, Paris 


Le numéro i a déjà fait un tabac 
; Le numéro 2 est encore plus 
— explosif 


U.S.N, BUSHIPS 
SUQMARINE PERISCOPE 

üi '.ivv mmÊmearnamm-mm 
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Shoot A qain craq ue pourJ^nade 

Shoot Aqain s’est fait un devoir de défendre le jeu sur micro puis sur console Mais, avoir été 
nrécurseu? en matière d’importation de console NEC PC Engine, premier a présenter me Sega 
MÏgadriæ ou encore la SNK Neo-Geo, ne suffit pas à Gille Breuil, son fondateur. D®soimais^donc, 
^ Shoot Again vous propose de véritables bornes darcade! Le )eu en vaut-il la chandelle . 


Depuis sa création, Shoot again 
a toujours été à l’avant-garde du 
jeu. il faut dire que Gilles Breuil 
(le boss) est un passionné du 
genre et qu’il n’hésite pas à se 
laisser emporter par son enthou¬ 
siasme. Cette fols, il frappe vrai¬ 
ment un grand coup en ouvrant 
un département arcade : à partir 
de septembre. Shoot again pro¬ 
pose des machines d’arcade aux 
particuliers. 11 est maintenant 
possible de jouer à vos jeux d’ar¬ 
cade préférés chez vous. Deux 
machines réalisées spécialement 
pour Shoot again sont dispo¬ 
nibles. La SA-500, une borne 

cs-jtær J.' ■ 



aux dimensions standard 
(179x57x63 cm), est pourvue de 
deux joysticks comportant 
quatre boutons chacun. Cette 
machine dispose d’un écran de 
51 cm, qui pivote sur lui-même, 
permettant de jouer indifférem¬ 
ment avec des programmes hori¬ 
zontaux ou verticaux. La SA-300 
est de taille plus réduite 
(139x57x60 cm), de manière à 
pouvoir s'intégrer plus facile¬ 
ment dans un appartement. 
Cette machine comporte égale¬ 
ment deux joysticks complets et 
un écran non pivotable de même 
taille, il faudra se contenter des 




Les salons de la rentrée 

Traditionnellement les mois de septembre et octobre sont riches en nouveautés et évenc- 
mems Cela est encore plus marque en matière de micro-informatique comme ‘«"'‘“S"® 
le nombre de salons se déroulant sur cette période. Nous vous proposons ici un petit re^pi 
tolatif qui, du reste, ne se prétend pas exhaustif mais pemet de prendre date des événe¬ 
ments majeurs. Vous aurez ainsi tout le loisir d’aller voir les nouveautés..._ 


programmes horizontaux, ce qui 
vous laisse quand même un 
choix assez large (80 % des jeux 
environ). La SA-500 est vendue 
12 990 F et la SA-300 9 900 F. 
La plupart des grands succès 
d’arcade sont disponibles, à l’ex¬ 
ception de ceux qui nécessitent 
des accessoires particuliers (vo¬ 
lant et pédales, manche à balai, 


Salon 

Date 

Lieu 

Remarques 

Consumer 

Entertainment 

Show 

du 13 au 

16 septembre 

taris Court • 
(Londres) 

Premier salon européen du genre, le CES 90 accueillera 
une fois encore les ténors des microloisirs. Un rendez-vous 
à ne pas manquer, Tout simplement. 

Salon 

de la Musique 

du 16 au 

18 septembre 

Grande Halle de 
la Vlllette (Parts) 

Fanatiques de M.A.O., ce salon est pour vous. Au pro¬ 
gramme, cette année, les derniers développements sur ST, 

U présentation de divers produits sur PC et compatibles et 
un zest de Moc pour pimenter le tout. 

Apple Expo 

du 19 au 

22 septembre 

CNIT (Paris La 
Défense) 

Une expo qui risque de faire date ! Pour 90/91 Apple pré¬ 

voit, en effet, un redéploiement vers des machines plus 
accessibles. On pourra donc voir â Apple Expo une impri¬ 
mante laser Apple à moins de 20 000 F et surtout, avec un 
peu de chance, en savoir plus sur les Modntosh bas de 
gamme. 

Comdex 

Europe/ 

Slcob Micro 

du 3 au 

6 octobre 

CNIT (Paris La 
Défense) y 

Cette seconde édition du Sicob/Comdex sera-t-elie aussi 

peu intéressante que ia précédente? Nul ne le sait pour le 
moment. Vous pouvez toujours vous y rendre par curio¬ 
sité... En cas de grosse déception vous pourrez faire un 
tour g Infomart, 

Forum Atari 

du 18 au 

21 octobre 

CNIT (Paris La 
Défense) 

Repoussé d’un an du fait de l’incendie des locaux d’^rl, 
le premier Forum Atari se tiendra donc en octobre 1990. 
Les supporters des ST s’y retrouveront mais n’oublions pas 
aue la firme des Tramiels fabrique aussi des PC. 

Salon 

de la Micro 

du 26 au 

29 octobre 

Grande Halle de 
la Villette (Paris) 

Seul salon français véritablement ouvert aux miaoloislrs, le 
salon de la Micro quitte le modeste Espace Champerret. 
Au programme, diverses conférences et animaUons et sur¬ 
tout la deuxième édition des European Vldeogames Cham- 
pionship. 



la SA 500. 

etc.). Les jeux se présentent sous 
forme de plaques originales, qui 
se placent dans la machine. Le 
changement de carte n'est guère 
plus long que celui d’une car¬ 
touche dans une console. Shoot 
Again propose Robocop, Cabal, 
Double Dragon U, Silkworm, 
Ghosts n' GoWfns, etc. Ces pro¬ 
grammes se situent dans une 
fourchette de 1 700 à 3 000 F. 
Toutefois, si vous désirez l’un 
des grands succès de l'année, 
cela vous coûtera nettement plus 
cher. Mais. Shoot again étudie 
différentes formules de location 
et de reprise. 

Ces machines d’arcade ne 
coûtent pas le même prix qu’un 
Game Boy, mais leur prix n’est 
pas tellement plus élevé que ce¬ 
lui d’une Neo-Geo avec un mo¬ 
niteur. Elles ne sont pas à la por¬ 
tée de tous, en raison de leur 
prix et de leur encombrement 
mais réservées aux passionnés. 

Alain Huyghues-Lacour 
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REVENDEUR DE 
CDNSOLES EN FRANCE 
^ourmieux te servir... 




COCONUf ETOILE 


41. avenue de la grande armée 
75016 PARIS 

Tél : (1) 45.00.69.68 - M» Argentine 



COCONUT REPUBLIQUE 


COCONUT MONTptl^^ 


COCONUT GRENOBLE 


13, bdVQltaire75011 PARIS 


C.C'»' Le Trlangle-NkBai^ 


8. cours Berriat 


Tél: (1)43.55.63.00 


34000 MONTPELLIÈ^ 


38000 GRENOBLE 


M° Oberkampf 


Tél: 67.58.58.88 V 


Tél : 76.50.90.41 



MEGADRIVE 


1690F 


MEGAORIVE PERITa 


MEGAORIVE * MONITEUR 

NOUVEAU 


AFTERBüANERZ 

375 

GHOSTBUSTERS 

975 

SPAGEHARRIERII 

375 

• 1 JEU 

isao 

COULEUR STEREO 

2990 

SATMAN 

3M 

ALTEREDBEASr 

376 

GHOULSANOGHOSTS 

975 

SUPER HANGON MOTO 

375 

MEGAORIVE PERITR 




c;i]i.uuNs 

375 

ALEXKID 

SM 

GOLDEN AXE 

37$ 

SUPER SHIN06I 

S78 

*9 JEUX 

179Q 



9SWAT 

976 

AIROIVSR 

375 

HÉHIMS 

37$ 

SUPER MASTER GOLF 

375 





UÛONWALKER 

SSO 

SASKETBALl 

375 

HURRICANC1943 

395 

TATSUJIN 

375 



JDTPADI 

290 

PHELID8 

376 

CURBE 

375 

KEN LAST BATTIS 

360 

THUNDERPORCE II 

37J 

SUPER PACKHEGADflIVË 

«EISOJOVSTICK 

990 

TURBO DUTRUM 

360 

DARWIN 4061 

375 

LEYN06 

37$ 

WH IP RUSH 

375 

• 3 JEUX AU CHOIX 

2m 

WONTSCJOrSTICX 

399 

SUPER MONACO GP 

360 

DJ BOY 

975 

NEW ZEALAND8T0BY 

376 

WORLD DUP SOCCER 

375 

(TaEPHGNEZ POUR 




ARRIVAGE CHAQUE SEMAINE 

FINAL SLOW BOXING 

375 

RAMQQ III 

375 

ZOOM 

375 

CHOISIR) 




TELEPHONEZ-NOUS. 


fORGOTTEN WORLD 

375 

50K0BAN 

376 





PC-ENQINE 1290F 



PC ENGINE »1 JEU 

1290 

NOUVEAU 


RADIO LEPUS SPECIAL 

349 

F1 TRIPLE BAHLE 

390 

PC KID 

390 

WORLD COURT TENNIS 340 

SUPER GRAFX 

2490 

BATMAN 

349 

ROAORUNNER 

209 

FURMAHON FOOTBALL 349 

PUZNiC 

390 

XEVIOU6 

799 

CD ROM UNiï 

9990 

OIE HARO 

349 

SHOW UOMOTARO 

349 

6ALAGAS6 

390 

POWER ORIFT 

390 



TURBO EXPRESS 

NC 

Fl CIRCUS 

349 

SUPER V0Li£Y9Aa 

349 

GUNHED 

390 

PASTAN3A0X2 

349 



PC BHUTTIE 

14U 

GDNÛUSPEED 

349 

WORLD SEACHVOLLEY 296 

HEAVYUNIT 

360 

SHIN09I 

390 



JOYSTICK HQRI 

1» 

HELL EXPLORER 

349 

W-RING 

349 

LEOENDARYAXE 

390 

SIDE ARMS 

290 



JOYSTICK BX 

149 

HaNEYINTHESKYli 

349 



MR HEU 

450 

SPACE HARRIER 

260 



JOYSTICK WOmEC 

399 

IMAGE FIGHT 

349 

SLUEBLINK 

340 

NAXAT OP£N GDLf 

390 

SPACEINVADER 

349 

JEUX 5G. 


XE1 PRDJOrSTÎCX 

699 

KING OFSWDROII 

349 

CHASE KO 

390 

NEW ZEALAND STORV 

390 

SPLATTIR HDUSE 

390 

BAHLEACE 

m 

ADAPTATEUR 2 JOUEURS 190 

KUX 

349 

DEVIL CRUSH 

390 

NINJA BPIftIT 

349 

SUPEA5TAR SOLOIER 

349 

6HDULS AND GH03T$ 

449 

ADAPTATEUR 5 JOUEURS 290 

OPERAYIÛN WOLF 

349 

DOWNLOAD 

390 

NIHJAWARRIDR 

360 

TIGER RDAO 

390 

GRAND ZORK 

390 



P0W9LËAGUE6ASEM.L29B 

DRAGON SPIRIT 

390 

P 47 

390 

VIGILANTE 

390 




CONSOLE SEGA 

749 

AITERED BEAST 

295 

CHASE HO 

32$ 

FANTASYZONE 

99 

LORD OF THE SWORD 

325 

RESCUE&MISSION 

99 

MASTEn SYSTEM PLUS 1049 

AFTïR BURNER 

325 

CLÛUD MASTER 

295 

GOLDEN AXE 

325 

MIRACLE WARRIOfl 

395 

ROCKV 

295 

SUPER SYSTEM 

1399 

ALEXKIDD 

2S5 

CUIFORNIA ÛAMES 

296 

GHÛ8TBUSTERS 

295 

NIHJA 

99 

8UPSH0T 

325 



AL6XWDD2 

295 

CHOPUFTEF 

2S5 

GALAXV FORCE 

^5 

OP^TIONWOLF 

325 

SCRMIBLE dPIRIT 

295 



ALEX KiODS 

2S5 

DYNAMITE DUX 

32$ 

Q0LVELUU5 

32S 

PSYCHOFOX 

325 

SHINGBI 

325 

JEUX: 


ACTION FIGHTER 

99 

OEAD EAGLE 

295 

GREAT GOLF 

2Q5 

PHAWTASV STAR 

395 

SECRET CGMMANO 

99 

ASSAULTCfTY 

295 

BATTIE OUT RUN 

325 

DOUBLE DRAGON 

32S 

GREAT BASKETBALL 

285 

RC GRAND PRIX 

325 

SUPER TENNIS 

99 

AMERICAN BASEBALL 

295 

SA5KETBALL MGHTMARE 

ENDURO RACER 

99 

GREAT VOLLBVBALL 

265 

RASTAN 

295 

TENNIS ACE 

325 

AMERICAN PRO FOOTBALL 


295 

FANTASYZ0NE3 

265 

GLC«AL DEFFNBE 

99 

RAMPA6E 

29$ 

THUNDERBLjADE 

295 


29S 

BLACK BELT 

2BS 

FANTASYZÛNE2 

265 

KUNG FU KIO 

26$ 

R TYPE 

325 

TEDDY BOY 

99 


VieiLAHTE 
WORLD SAMES 
WORLD SQCCEA 
WORLD GRAND PRIX 
WONDERSOY 
WONDERBOY2 
WQNOERBÛY i 
Y'S 

ZIUlÛN 2 


LA PLUS aClLE CONSOLE 
COMSOLE NEO GEO SNR 
PERITEL 3U0 

NED GEO< ECRAN COULEUR 

STEREO 3140 


NEO-GEO SNK 
3490F 


GOLT 
UAHiQWj 
SASEBALL 
MAGICIAN LORQ 
NAM16?S 


ifi90 

1990 

1990 

TfiBO 

-1990 


REPfliseoesjEux pour 

L'ACHAT O'UNNEU^ 
CEUAIERIEL EST IMPORTE 
NOTICE TRANGERE 


LYNX 



1490F 


CQWOLE LYU . CAUFORKU 

GAMES^CASIEUAISONB 
LYNX e ALIMENTATION 1490 

GAUMTlfT 
CALIFORNIA GAUES 
GATES OFZENDOCON 200 

BLUEIIOHTNING »D 

ElECTROCOP 290 

CHIPS CHALLENGE 2« 



NINTENDO 
eeiTS NES 


CONSOLE NINTENDO 

690 

GAIAGA 

330 

ROBOT WARRIQR 

350 



GHOSrN G06LINS 

330 

RUSH'NATTACK 

350 

JEUX 


GRAOIU9 

330 

SIMON S OUEST 

390 

ALPHA MISSION 

330 

iKARfWARRIOR 

»Q 

SOLOMQN'SKEY 

330 

AIRWOIF 

360 

IDE HOCKEY 

2« 

SECTION Z 

350 

COBRA TRIANGLE 

360 

LINK (ZELDAE) 

3H 

60CCER 

290 

CASTLE VANIA 

360 

LII7 FORCE 

350 

SUPER MARIO 2 

3» 

DRAGÛNBALL 

360 

LEGENDÛFZElDA 

3« 

TRACK5FIZLDE 

390 

DONKEY KONG CLASSIC 2B0 

MAGAUAN - 

360 

TIGER HELI 

330 

FIGHTINQGQLP 

390 

RYGAR 

360 

WlZARDSiWARRIOAS 360 



BATTLE ZONE 
BQXING 

CALIFORNIA GAUES 
DAAK CHAiyiBER 
KCATHION 
010 DUS 
DOUBLE DRAGON 
DRAGSTER 
P14TQMCAT 
GHOSTBUSTER 


1K 

149 

1B0 

149 

190 

130 

190 

110 

190 

I4Û 



325 

3S5 

2» 

99 

28^ 

285 

325 

395 

2BS 


1 CONSOLE GAME50Y 

SSO 

SOLAR STAIKER 

176 



NAVYBLUE 

240 

1 DOUeif DRAGON 

240 

WORLD BOWLING 

240 

1 BQXING 

240 

PINBALL 

240 

1 HYPERtOADRUNOfR 

240 

SUPER MARIOLAND 

176 

1 MOTOR CROSS 

240 

VOLIEVBAU 

240 

1 BOCCERBOV 

240 

MICKEYMOUSE 

240 

1 POPEYE 

240 

ALLEVWAY 

175 

1 KNNIS 

240 

TETRIS 

I7B 

CHE$S 

240 

BATMAN 

176 

SPACE INVAOERS 

240 

K£N 

240 

GAIAXIAN 

120 

POLE POSITION 

120 

QRANQ PRIX 

125 

RQAORUNNER 

150 

ICE HOCKEY 

126 

REALSPORTSOCCER 

120 

KUNG fU MASTER 

lia 

RULSPORT TENNIS 

120 

MARIO BROS 

146 

RIVER RAID 2 

1T« 

MEGAMANIA 

110 

SECRET OUEST 

169 

MIDNIÛHTMAÔIC 

120 

SOLARIS 

130 

MOON PATROL 

120 

SUUMER RAMEE 

180 

PINBALL 

110 

VOLLEVBALL 

120 

PHOENIX 

140 

WINTER GAMES 

teo 


VENTE PAR CORRESPONDANCE 

à adresser exclusivement à : 

COCONUT 

13, bd Voltaire 

7501 1 PARIS 

tél: (1) 43.38.79.65 


COCONUT; 


INFORMATIQUE' 


NOM. 


ADRESSE . 


VILLE 
Tél_ 


CODE POSTAL. 


N° Caria Bleue 

Signature:. 


Date d'expiration 


TITRES 


CONSOLE 


PRIX 


+15F 


Participation aux frais de port et d'emballage 
• TOTAL à payer : 

Réglement : je joins □ chèque bancaire DCCP □ Mandat-lettre DCB 
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OFFRES VALABLES DANS LA LIMITE DES STOCKS DISPONIBLES 






























































































Th omas 
Ormond: The 


The Seeond Eurooean 
Videoaames Chamoionship 


■lais où en est la seconde édi- 
ion du Europeon Videogames 
'hompfonshlp ? Eh bien, disons 
}uc ça suit son petit bonhomme 
le chemin. Les gagnants des sê- 
ectlons régionales effectuées 
lans les magasins Auchan 
lolvent maintenant s’affronter 
30ur faire partie de l’équipe na- 
tonale. Les armes se nomment 
^tari ST, Amiga 500. Amstrad 
CPC, consoles Sega et Nin¬ 
tendo. Ce concours national 
aura lieu le samedi 27 octobre 
1990, au salon de la Miao qui 
se tiendra à la Grande Halle de 
la Villette - à Paris - du 26 au 29 


A990 


EUROPEAN 


fl If Auchan 


octobre 1990. Sachez que le 
vainqueur emportera un chèque 
de 10 000 F, le deuxième la 
moitié de cette somme, ainsi de 
I suite jusqu’aux 4' et 5" qui au- 
I ront chacun la somme de 
; 1 250 F. Enfin, du sixième au 
vingtième, les participants rem- 
I porteront un bon d’achat Au- 
I chan d’une vaieur de 500 F. La 
I finale européenne aura lieu au 
I même endroit le dimanche 28 
octobre 1990 et se déroulera sur 
I les mêmes machines que le con- 
; cours national. En guise de ré¬ 
compense on nous promet des 
surprises... M. B. 


Disc Joker! 


Après trois ans à la direction de 
Microprose France, Thomas Or¬ 
mond rejoint The Disc Compa- 
gny, éditeur américain spécialisé 


Tilt shange 
d'adresse 

Suivant l’exemple de son il¬ 
lustre voisin de la rue des 
Italiens, le quotidien Le 
Monde, Tilt Micrololsirs dé¬ 
ménage. A partir du mois de 
septembre, vous adresserez 
vos courriers à : Tilt-Micro¬ 
loisirs, 9-11-13. rue du Colo- 
nel-Pierre-Avia, 75754 Paris 
Cedex 15. Ou vous télépho¬ 
nerez au (16-1) 46.62.20.00. 


Un nouveau C 64 


Oui, répond Commodore. La 
firme ne dispose pas, en effet, de 
véritable machine bas de gamme 
comme sont en mesure d'en pro¬ 
poser Atari (XE Game System) 
ou Amstrad (CPC). Le concept 
du nouveau C64 serait d’ailleurs 
assez proche de celui du XE 
Game System d’Atari ; l’ordina¬ 
teur console, le marché visé est 
évidemment celui du jeu (et lors¬ 
que l’on volt la logithèque de pe¬ 
tit nouveau. Il y a de quoi être 
impressionné) mais cette ma¬ 
chine sera aussi certainement en 
mesure de s’imposer sur des seg¬ 
ments tels que l’initiation à l'in¬ 


formatique. A la clef, une ma¬ 
chine intéressante à un prix 
accessible. Diverses rumeurs pré¬ 
tendent qu’il disposera d’un cla¬ 
vier en version de base, d’autres 
affirment l’inverse. Bref, nous 
n’allons pas nous lancer dans un 
concours de pronostics. Toute¬ 
fois, soulignons qu’un éditeur 
britannique de revues de micro- 
informatique (Future Pub/ishing) 
y croit tellement qu’il a décidé de 
lancer un nouveau titre dédié 
aux C64! Dernière précision ; 
Commodore compte vendre 
100 000 nouveaux C64 la pre¬ 
mière année. Mathieu Brisou 


TTlomos Ormond 


Comment Imposer la Lynx 
compte tenu de son prix de 
vente relativement élevé et d’un 
catalogue de logiciels restreint ? 
La réponse tient en une rumeur 
rapportée il y a peu par notre 
confrère britannique CTW. 

Atari aurait pris contact avec di¬ 
vers éditeurs bien connus des 
amateurs de microloisirs et cer¬ 
tains accords de développement 
seraient d’ores et déjà effectifs. 
Les noms de Tengen, Teemo, 
SSI et d’autres sont cités. En 
tout, environ quarante sociétés 
seraient concernées par ce type 
d’accord. Bref, de quoi redonner 
un peu de dynam'isme au cata¬ 
logue. Ajoutez à cela qu’il sem¬ 
ble qu’Atari travaille actuelle¬ 
ment sur un nouveau modèle : la 
Lynx //. Mathieu Brisou 


en logiciels utilitaires et en jeux 
sur ST, Amiga et PC. Thomas 
Ormond assurera les fonctions 
de directeur général de The Disc 
Compagny Europe. Microprose 
France, qui a vu son chiffre d’af¬ 
faires passer de 2 à 15 millions 
de francs continue sa route ; si la 
distribution est dorénavant gérée 
en direct par Microprose Angle¬ 
terre, les relations publiques sont 
toujours assurées par la France. 

■ Je suis tout à fait confiant, pré¬ 
cise Thomas Ormond, et laisse 
Microprose France entre des 
mains très sûres». The Disc 
Compagny connue pour ses uti¬ 
litaires sur Amiga (Kind Words, 
Maxi Plan, Info File)... et PC en¬ 
tend bien se développer dans 
l’univers ludique avec des jeux 
de qualité, essentiellement orien¬ 
tés vers la simulation. Premier 
titre prévu ; Port o/ cûII, une si¬ 
mulation sous-marine sur PC, 
Amiga et ST. Autre aspect im¬ 
portant de l’activité de The Disc 
' Compagny: la conception.de 
packs, de bundles - c’est à dire 
un ensemble qui réunit un micro 
et un ensemble de logiciels, 
vendu à un prix très compétitif - 
pour différentes sociétés infor¬ 
matiques. Ainsi cette compagnie 
à conçu pour Commodore le 
Home Office kit, le Starter Kit ou 
encore le Test Pilot et proposera 
d’autres solutions très allé¬ 
chantes très prochainement. The 
Disc Compagny, 9, me de 
Vanves, 92100 Boulogne, tél. ; 
.49.10.99.95. 


Lynx : 
quel avenir 


C'est grâce au concours itafy 90 or¬ 
ganisé par LIS Gold-Tlït'Auchfln 
que Gérord Monière et sa fille ont 
eut l'occasion d'assister à une par¬ 
tie du Mundlale. Après leur parttd- 
padon è ce concours au magasin 


Aucfion, de Saint-Etienne, ils ont en 
effet gagné un voyage pour Home 
d'une semaine (tous fiais payés) 
ainsi que deux places pour une 
demi-finale et pour la finale au Stu¬ 
dio Olympico de Rome. 
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Nous avons découvert les der¬ 
nières nouveautés de ce géant 
de l’arcade lors de l'inaugura¬ 
tion des nouveaux locaux de 
WDK, la société qui distribue 
les programmes de Taito et 
d'Atari, ce qui n’est pas rien I 
Le mois prochain, nous parle¬ 
rons des nouveautés Atari, 
mais nous reviendrons sur Taito 
à l'occasion de la sortie d’A/r 
Inferno. une simulation d'héli¬ 
coptère qui risque de décoiffer. 

Cameltry 

Cameltry est un jeu très origi- 
nai, Vous devez guider une Pille 
dans un labyrinthe particulière¬ 
ment tortueux et vous disposez 
d'un temps limité pour arriver 
au but, Le principe de ce jeu 
est ie même que celui de 
Marble Madness. Mais ici les 
parcours sont vus de dessus, la 
bille se trouve toujours au cen¬ 
tre de l'écranet le décor tourne 
autour d’elle, ou défile dans 
toutes les directions (comme 
dans Rotox). Le contrôle s'ef¬ 
fectue par l’intermédiaire d’un 
padc/te qui vous permet de faire 
tourner le décor, Les gra¬ 
phismes ne sont pas beaux, 
mais qu’est-ce que ça bouge 
bien ! C'est un jeu très amu¬ 
sant, mais assez difficile et on 
se perdrait dans ces labyrinthes 
si l'itinéraire n’atait pas fléché. 
Et puis, il faut faire très vite, 
vous êtes pénalisé en temps si 
vous heurtez une paroi, 

Baffle 

Shark 

Dans cette autre nouveauté 
de Taito, vous partez au 
j:ombat à bord d'un sous- 
marin. Ne vous mépre¬ 
nez pas, il ne s'agit 
pas d’une si¬ 
mulation. 




Mfffux vaut être âeux pour vaincre les poissons de Sagaio. 

Taito vous propose deux shoot-thern-up 
réchauffés mats surtout un jeu de balle original, 
Cameltry, et un combat sous-marin, Battle Shark. 

mais d'un shoot-them-up assez 
particulier où vous n’aurez pas 
une seconde de répit. Vous vous 
asseyez sur le siège situé face 
à la machine et vous placez 
votre visage contre la vitre du 
périscope. Vous agrippez les 
manettes disposées de chaque 
côté et vous manœuvrez de 
manière à amener le viseur sur 
votre cible. Dans le premier ni¬ 
veau vous avez surtout affaire à 
des sous-marins ennemis dont 
il est assez aisé de se débar¬ 
rasser, Bien sûr, comme vous 
ne disposez que de torpilles, il 
faut anticiper sur les déplace¬ 
ments de vos adversaires pour 
atteindre votre cible, Mais at¬ 
tention aux torpilles que vous 
lancent vos agresseurs car, 
comme vous n'avez aucun 
moyen de contrôler les dépla¬ 
cements de votre vaisseau, 
vous devez absolument les dé¬ 
truire d’un tir bien ajusté avant 
qu'il ne soit trop tard, Vous de¬ 
vez également tirer sur des 
bulles de couleur qui traversent 
le champ de bataille afin d’ob¬ 
tenir des équipements supplé¬ 
mentaires. Après quelques 
combats, vous attaquez la base 
sous-marine ennemie où vous 
attend un énorme engin de 
guerre qui vous donnera bien du 
fil à retordre. Votre vaisseau re¬ 
fait alors surface pour combattre 
l'escadre ennemie. Il s'agit de 
vaisseaux de guerre de toutes 
tailles, généralement 
équipés de tubes 
lance-torpilles, 

De plus. 


cette flotille est soutenue par 
des avions et des hélicoptères 
qui tentent de vous détruire. Si 
vous parvenez à triompher de 
vos ennemis, votre sous-marin 
plongera de nouveau pour 
d'autres missions encore plus 
dangereuses. Battle Shark bé¬ 
néficie d'une réalisation soi¬ 
gnée. Les scènes sous-ma¬ 
rines sont réalistes, grâce à 
d'excellents effets visuels. L’ac¬ 
tion s'accompagne d’une 
bande sonore diffusée par deux 
haut-parleurs disposés de 
chaque côté de votre tête. 
D’autre part, lorsque votre 
sous-marin est touché par une 
torpille ennemie, le périscope 
se met à vibrer entre vos mains 
et les haut-parleurs se dé¬ 
chaînent, ce qui vous met vrai¬ 
ment dans l’ambiance. 

Sagaia 

Ce nouveau shoot-them-up 
n’est autre que la suite du 
célèbre Oarfus, dont II reprend 
bon nombre d'éléments. Cette 
fols la machine se compose 
de deux écrans mis bout à 
bout dans le sens de ta lar¬ 
geur, ce qui donne une image 
de type cinémascope. Aux 
commandes d’un vaisseau 
spatial, un ou deux joueurs af¬ 
frontent les escadrilles enne¬ 
mies dans de magnifiques dé¬ 
cors. Au premier niveau, vous 
survolez une étendue de lave 
en fusion, d'où jaillissent 


des boules de feu qui tra¬ 
versent le ciel et filent autour 
de votre appareil. 

La destruction de certains 
aliens vous permet de ramas¬ 
ser des icônes correspondant à 
divers équipements fort utiles. 
En plus des armes, vous pou¬ 
vez obtenir un bouclier protec- 
teurr qu'il ne faut surtout pas 
manquer, car il vous simplifie 
énormément la vie pendant un 
temps. A la fin de chaque ni¬ 
veau, vous affronterez un redou¬ 
table gardien, et comme dans 
Darius, il s’agit de gigantesques 
poissons mécaniques de toute 
beauté. Soyons francs Sagaia 
ne révolutionnera pas le genre. 
On cherchera en vain la moindre 
innovation, La concept est nette¬ 
ment calqué sur celui de Darius, 
jusqu'au choix du niveau suivant 
(les différents secteurs sont dis¬ 
posés en pyramide). Un pro¬ 
gramme très plaisant, mais qui 
ne séduira que les incondition¬ 
nels du genre. 

Ashura 

Blasfers 

Si les chefs-d'œuvre de Taito 
ne se comptent plus, il faut bien 
reconnaître que, sur l'énorme 
quantité des jeux d'arcade de 
cet • éditeur, bien des pro¬ 
grammes se ressemblent com¬ 
me des frères jumeaux. En ef¬ 
fet, Taito a pris l'habitude de 
réutiliser les même recettes, se 
bornant à redessiner les sprites 
et à apporter de très discrètes 
modifications. Ashura Blasters, 
qui est un remake de Tiger Heli, 
est un excellent exemple de 
cette méthode. 

Tout est Identique : les hélicop¬ 
tères, les tourelles au sol, le 
système d'armement supplé¬ 
mentaire, jusqu'aux séquences 
d'attaque des escadrilles enne¬ 
mies. 

Seule différence notable : on a 
le choix entre quatre types de 
super-bombes au lieu d'une 
seule, mais cela n'a pas beau¬ 
coup d'influence sur ie jeu. Ti¬ 
ger Heli étant un bon shoot- 
them-up, on ne peut pas dire 
que cette copie conforme soit 
nulle. Mais ça sent vraiment le 
réchauffé... Est-ce bien raison¬ 
nable? 

Alain Huyghues-Lacour 
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Thuttder Force IK 



MEGADRIVE 

Un grand shoot-them-up qui fera craquer tous les possesseurs de 
Megadrive... et verdir de rage tous les autres. Si tous les 
jeux qui nous arrivent pour console 16 bits sont de ce niveau, 
les ST, et Amiga n’ont qu’a bien se tenir! Impressionnant... 


ce n’est pas te moment de relâcher sa vigilance : 
ce sont de redoutables attaquants. 

La réalisation de TTiunder Force est vraiment im¬ 
pressionnante, à tel point que l'on a parfois du 
mal à en aoire ses yeux. Les graphismes sont tout 
simplement superbes, tant en ce qui concerne les 


Techno Soft. 

On attendait encore l’anivée d'un grand shoot- 
them-up sur la Megadrive. c’est maintenant chose 
faite. TTiunder Force /// va faire mal ! Il y a des 
problèmes dans un système de six planètes qui se 
trouvent aux confins de notre galaxie. Pour re¬ 
mettre les choses en ordre, la meilleure solution 
consiste à envoyer un pilote d’élite à bord d un 
vaisseau très puissant, Pas question de faire dans 
la dentelle, vous fonçez dans le tas et vous mas- 
saaez ce Joli monde de monstres. Attaquez les 
planètes dans l’ordre qui vous convient, mais quel 
que soit votre choix, sachez que le combat 
sera rude. Les aliens arrivent de partout sont très 


rapides, et attaquent dans toutes les direc¬ 
tions.,. E)c plus, des pièges redoutables vous at¬ 
tendent sur chaque planète. Parfois, ce sont des 
colonnes de feu qui surgissent du sol, ou bien les 
parois qui se referment, écrasant votre vaisseau. 
Heureusement, votre appareil répond merveilleu¬ 
sement bien et vous disposez d'armes puissantes. 
En effet, vous ramassez différentes armes et vous 
passez de l’une à l’autre à volonté, mais attention, 
lorsque votre vaisseau est abattu, vous perdez 
l’arme que vous étiez en train d'utiliser. Quant aux 
traditionnels monstres de fin de niveau, ils sont si 
beaux que l'on a envie de les contempler, mais 




Lus monsJres de fin de niveau voua en feront coir de tmitea leu couleurs. 


. DONS pemiel de suiriore un certoin temps I 





De sombres corridors où rôde la mort. 


Un scrolllng différentiel hyper-performont. 
sprites que les décors. A lui seul, l’effet de 
flammes qui sert de décor à la planète Gorgon 
vous ferait aaquer pour ce programme. L’anima¬ 
tion est rapide et le saolling différentiel est par¬ 
faitement utilisé, ce qui donne beaucoup de pro¬ 
fondeur aux décors. Mais ce n’est pas tout, la 
bande sonore est tout aussi impressionnante, avec 
des bruitages particulièrement suggestifs. Un 
spectacle à vous couper le souffle ! S’il n’y avait 
que cela, on se lasserait assez vite de ce pro¬ 
gramme, mais ce n'est pas le cas, car la jouabiliti 
est excellente et on se prend tout de suite au jeu. 
TTiunder Force III est un programme assez diffi¬ 
cile, qui s’adresse aux habitués des salles d’ar- 


Heureusement vos armes sont puissantes. 
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davi€ir. soit au Jc^tlck. soit à la souris, l.a doru- 
mantation. bien Que non traduite de son anglais 
d'origine, est claire. En bref, rien ne s'oppose à la 
bonne prise en main du soft. Côté bruitages le 
soft est compatible avec ia carte Ad-Lib qui ap. 
porte â la partie de superbes musiques d'accompa¬ 
gnement. Dommage que celles-ci ne concernent 
que les phases de préparation de la mission et que 
la carte ne gère pas les bruitages de l'aventure, Il 
faudra se résigner aux « bips » simplistes du PC ! 
En début de partie, le Joueur novice se voit attri¬ 
buer un personnage et un dragon de faibles capa¬ 
cités. Au fil des victoires, vos deux héros gagne¬ 
ront bien sûr des points d’expérience.-. Dès la 
première mission, votre dragon vole à la rencontre 
de ses ennemis. Dans un paysage 3D superbe 
(quatre vues disponibles, avant, arrière, gauche et 
droite), le mouvement des ailes, le défilement du 
paysage sont très souples. A l'aide du « manche > 
(touches, clavier, souris), il suffit d’un petit mouve¬ 
ment avant gauche pour que l’animai plonge sut 
le côté, Rien à redire â l'animation de cette partie 
fluide, jolie, fidèle à la moindre action du « pilote ». 
Sur le « tableau de bord », on apprécie de même la 
présence d’un radar (une pierre magique, bien 
sûr) et de différents indicateurs qui rappellent l’alti¬ 
tude, la vitesse, la puissance de votre équipage. 


.V,^ 


La jouabUHv est exeeUenie. 
cade. On ne fait pas long feu lors des premières 
parties, mais cela s'arrange une fois que l’on a 
mémorisé les séquences d'attaques ennemies. On 
progresse alors en jouant avec les différentes 
armes, en anticipant sur les mouvements de l'ad¬ 
versaire. Thunder Force II! est le meilleur shoot- 
them-up sur Megadriue, ça décoiffe ! 

Alain Huyghues-Lacour 


Admirez les décors de la planète Cordon. 

Avis 

Thunder Force III est vraiment un grand shoot- 
them-up. Bien que son principe ne soit pas très 
original (énième clone de R-Type), ce soft m’a en¬ 
thousiasmé par son ambiance et sa superbe réali¬ 
sation {Rhââ|,les monstres de fin de niveau I). En¬ 
core un jeu comme ça et je file m'acheter une 
Megadrive. Olivier Scamps 


Voilà un boom boom qu’il est dur! Même AHL 
rencontre Id des difficultés... Un très bon pro¬ 
gramme qui offre des graphismes vraiment super¬ 
bes et orignaux, surtout pour les décors du fond. 

Olivier Hautefeuille 


Type - 

Intérêt _ 

Graphisme.. 
Animation _ 

Brultoges_ 

Prix_ 


. shoot-them-up 
17 
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Dra gon Stiÿœ 


PC tous écrans, carte Ad-Lib 

Dragon Strike, encensé par la presse micro méritait-il tant 
d'éloges ? A mi-chemin entre simulation de vol et le jeu arcade, il ne 
satisfait finalement personne et lassera à long terme... 

SSL Programme : L. Castie ; C. Yates et J. Bostic ; graphismes : A. Powell, J. 
Hewitt IV, M. Starkey, R. Parks et L. Castie ; musique : P.S. Mudra. 


Dragon du bien contre dragon du mal, cette nou¬ 
velle simulation SSI associe à un scénario typique 
du jeu de rôle, une aventure où l’arcade l’emporte. 
Annoncé comme le tout premier simulateur de 
«vol à dos de dragon», Dragon Strike offrira aux 
possesseurs de PC "costauds" des parties passion¬ 
nantes. Mais pour combien de temps ? Bien réa¬ 
lisé, original et facile â prendre en main, ce soft 
souffre en effet de quelques défauts. A mi-chemin 
entre simulation et action. Dragon Strike ne 
comblera pas nécessairement â long terme, les 



Strike a besoin d'un PC puissant 


passionnés de l’un ou l'autre genre. 

L’utilisation de ce programme nécessite que vous 
possédiez au moins un PC AT, muni du mode 
EGA. Inutile de parler des graphismes CGA. Ils 
sont bien trop pauvres pour rendre la vitalité de 
l’action. Les modes EGA et VGA sont tous deux 
bien traités. Dragon Strike compte également, 
dans ses menus de jeu, différentes options qui 
vous permettront de réduire la précision du dessin, 
et par conséquent d’augmenter la vitesse des ani¬ 
mations. Enfin, le programme se manie, soit au 



Des menus ciairs facilitent la prise en main. 



Les victoires vous apportent de Vexpérience. 




iRagoHi 

llOCR I 


Alen à redire â ranimation tria fluide. 

Dragon Strike est assurément très bien conçu. 
Mais cela suffit-il â garantir l’intérêt du jeu à long 
terme ? 

L'évolution de votre équipage est très progressive. 
Impossible par exemple de se lancer dans cer¬ 
taines missions tant que l’on n’a pas atteint un cer¬ 
tain niveau d’expérience. Malgré tout, j’ai pour ma 
part rencontré une certaine lassitude à jouer long¬ 
temps dans le ciel de ce soft. Cela provient, â mon 
sens, de la trop grande simplicité des combats. Si 
le joueur peut collecter et utiliser des armes ma¬ 
giques, les modes de combats sont trop répétitifs. 
Lorsque vous approchez l’ennemi, vous pouvez, 
soit cracher quelques flammes dévastatrices (qui 
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Chacun des seize pavs 


Chacun des seize pays possède son style- 


important; les conditions cilmctiques. 




Ine â quatre personnes peusenf louer. 
iue vous pourrez attaquer au championnat et, 
leut-être, contempler les Images digitalisées qui 
iccompagnent la victoire finale. 
bmiotlon Soccer bénéficie d’une réalisation t^ 
ifficace qui surpasse nettement celle de Kick Off. 
.es sprltes sont grands et l’animation excellente. 11 
aut voir avec quel réalisme les joueurs tacklent ou 
imortissent le ballon avec leur poitrine. On trouve 
nême des pointes d’humour 0 et là, comme la 
élévislon lors des mi-temps. Si vous zappez pen¬ 
dant trop longtemps, un arbitre sortira de l’écran 
3 t éteindra le poste ! Quant au scrolling multidirec¬ 
tionnel, il est partait, comme toujours sur cette ma- 
rhino 1 ce hniitaops. en revanche, sont pénalisés 


üieK. 

pee& 

Originalité et qualité des graphismes su^fisent-ils 

atteignent bien rarement leur but...), soit appro¬ 
cher plus encore l’adversaire pour combattre à 
l’épée ou à la lance. Dans ce dernier cas. l’orienta¬ 
tion de l’aime, régie par certaines touches du cla¬ 
vier, est peu précise. On se retrouve vite à ne prê¬ 
ter attention qu’au vol même. 11 suffira, par 
exemple, de survoler l’adversaire pour que votre 
dragon le griffe, de foncer droit sur l’ennemi en 
espérant que la lance touche au but... De missions 
en missions, les combats s’enchaînent ainsi, certes 
toujours plus difficiles mais sans nouveauté. 

Pour conclure. Dragon Strifce séduira certainement 


à faire un grand jeu ? Non, bien sûr... 

un grand nombre de joueurs grâce à son originalité 
et à la qualité de ses graphismes et animation 
(pour une machine puissante, bien sûr). D’autres, 
et j’en suis, trouveront l’aventure trop pauvre, trop 
répétitive face à ce que l’on attendait d’un tel soft 
{notice anglaise). Ol^'er Hautefeuille 
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possibilité de choisir le joueur à qui est desHnIe la . 
passe {bouton rw) rend possible l’élaboration des 
stratèges les plus complexes, Mais attention. 
L'ordinateur m’a semblé mémoriser mes attaques 
afin de les contrer lorsqu'elles se répétaient trop 
souvent. En cas d’égalité, le match se termine par 
une série de pênalties représentés en 3D. 

Il est préférable de commencer par le mode exhi¬ 
bition qui permet de se familiariser avec le jeu et 
de tester les différentes équipes. Ce n'est qu après 


NEC PC Engine 

Difficile à maîtriser au début. Formation Soccer ne révèle I étendue 
de sa diversité qu’après quelques parties. Une fois 
ce premier cap franchi, vous découvrirez alors un jeu très nche, 
capable, osons le dire, de rivaliser avec Kick Off ! 

Carte Human 


Sorti fin mai au Japon, ce soft s’est tellement bien 
vendu que, moins de quinze Jours après, c était la 
rupture de stock. La situation se sera heureuse¬ 
ment clarifiée et à l’heure oû vous lirez ces lignes. 
Formation Soccer devrait être disponible dans 
votre boutique préférée. Quoiqu’il en soit, l'attente 
en valait la peine puisque ce programme se classe 
parmi les meilleurs jeux de football, toutes ma¬ 
chines confondues. 

Dès la phase de sélection des joueurs, on prend 
conscience de la richesse du soft. Une à quatre 
personnes (avec le quadrupleur de Joypad) peu¬ 
vent jouer, dans des combinaisons variées : 2 
contre 1, 3 contre 1, 2 contre 2... 11 faudra ensuite 
sélectionner les équipes en compétition. Chacun 
des seize pays a son style. Ainsi, les Hollandais 


sont agressifs, les Argentins rapides et les Japonais 
plutôt mauvais (ce qui étonne lorsqu’on connaît je 
pays d’origine de ce programme). De môme, le 
temps de jeu ou la position des équipes sur le ter¬ 
rain sont paramétrables. Cela permet de choisir 
entre différentes tactiques, plus ou moins offen- 
-sives. Afin de ne pas désavantager les gauchers, 
les programmeurs ont même prévu la possibilité 
d’inverser les commandes des joysticks. 

Ce souci de réalisme, omniprésent pendant la sé¬ 
lection, se retrouve dans le jeu proprement dit. La 
partie se déroule en vue aérienne fausse-3D. Le 
joueur dispose de neuf coups différents. Passes, 
shoots, lobs, têtes, tackles et autres subtilités de ce 
sport sont accessibles par une combinaison des 
deux boutons de tir et des flèches de direction. La 


Fomwtioii Socœ r 
































































































Passes, shoots, lobs, têtes, takies, le Joueur dispose de neuf coups différents... 


Avis 

Cette première simulation de foot sur PC engine 
est i’un des très rares programmes capables 
de rivaliser avec Kiclc Off. Fonvation Soccer est 
une simulation aussi réaliste que ludique, mais 
c’est un programme difficile qui exige beaucoup 
d'efforts au début. En mode championnat, il faut 
vraiment s’acCTOcher dès le premier match. Indis¬ 
pensable (mais en rupture de stock actuelle¬ 
ment !). 

Alain Huyghues-Lacour 



La réalisation surpasse celle de Kick OJf. 



En championnat, il faut vraiment s'accrocher. 


WeKtns 

AMIGA 

Beaucoup plus complexe que Tetris, Welîtris n’est pas un simpfe 
clone de son célèbre prédécesseur. Attention, cependant : il ne 
s’adresse pas à un public aussi large mais bien plutôt aux passionnés 
de jeux de réflexion aux nerfs solides et affûtés... 

Spectrum Holobyte 



La stratège reuét une Importance considérable sj cjous ne vouiez pas vous retrouver coincé. 
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Trofs murs sout 


La seule possibilité de tenir le coup consiste à ré¬ 
fléchir vite et réagir tout aussi rapidement. Es- 
sayez donc de garder votre sang-froid lorsQue la 
vitesse augmente et que des muts commaicent i 
être bloqués, c'est vraiment la guerre des nerfs ! 
Welitrfs est un programme passionnant, mais il 
convient de préciser qu’il ne s’adresse pas â un 
public aussi large que celui de Tetris, en raison de 
sa plus grande complexité. Mais si vous êtes aussi 
rapide avec votre tête qu’avec un joystick, vous 
passerez de longues heures è tenter d’améliorer 
votre score, qui est sauvegardé sur la disquette. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt- 

Grophisme. 
Animation- 
Bruitages- 
Prix _ 
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Décidément, les Russes n'ont pas fini de nous sur¬ 
prendre ces temps-ci : qui aurait Imaginé qu’un 
jeu mode In URSS devienne l’un des plus gros 
succès de ces dernières années ? Aujourd’hui, il 
n’y a guère de micros ou de consoles qui ne dis¬ 
posent d’une version de Tetris, sans compter lœ 
nombreux clones qui n'ont pas fini de nous arri¬ 
ver. L’influence de ce programme ne se limite 
d’ailleurs pas aux appareils domestiques, puisque 
Tetris s’est également imposé dans les salies d’ar¬ 
cade, entraînant dans la foulée de nombreux au¬ 
tres programmes de réflexion/action. Le cama- 


ment les différentes pièces. Une fols descendues 
au fond du pu’rts, cas dernières continuent sur leur 
lancée jusqu'à ce qu’elles rencontrent un obstacle. 
Alors, il feut bien calculer son coup et il convient 
de suivre une stratégie efficace si l’on ne veut pas 
se retrouver bloqué assez rapidement. En effet, 
lorsqu’une pièce ne peut se placer complètement 
sur le fond, le côté sur lequel elle empiète se co¬ 
lore en rouge. Ce mur teste en rouge quelque 
temps, vous empêchant de le traverser avec vos 
pièces. Lorsque deux ou trois murs sont bloqués, 
vous avez bien du mal à utiliser les pièces qui des¬ 
cendent et une fois que les quatre murs sont blo¬ 
qués, c’est la fin de la partie, 

Welilris n'est pas un simple clone de Tetris, et 11 
est beaucoup plus novateur que Biock Oui (voir 
Tilt n’76 p.57). Black oui est très intéressant, 
mais la démarche est pratiquement la même que 
dans Tetris. Le puits seulement vu de dessus et la 
3D compliquent un peu les choses. En revanche, 
Weiltris renouvelle vraiment le thème, ce qui vous 
oblige à trouver de nouvelles stratégies. C’est^ 
jeu qui prend la tête et qui vous secoue les nerfs. 

Kick Offll 



Réfléchir vile, réagir au quart de tour I 


Passionnant mais peut-être trop difficile. 
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rade auteur de ce chef-d'œuvre récidive 
aujourd'hui avec Wel/tris. 

Cette fols, le récipient est vu de dessus et les 
pièces descendent le long des parois, Le chan¬ 
gement ne semble pas très important au premier 
abord, pourtant ce jeu se révèle vraiment très dif¬ 
férent de Tetris à l’usage. Les pièces ne sont pas 
tout à fait les mêmes et il faut utiliser plus de 
touches sur le clavier, afin de les déplacer le long 
des quatre mura du puits. 

En fait, ce nouveau programme est nettement 
plus complexe que Tetris, car il faut avoir une vi¬ 
sion précise de l'espace pour emboîter conecte- 


Sacré meilieur joueur de foot par la rédaction, Kick Off II offre des 
options beaucoup plus riches que celles de son prédécesseur. 
Dommage que le jeu en multijoueur ne soit pas génial... 


Disquette Anco. Conception : Dino Risi 

Après le succès remporté par son frère aîné (Tfit 
n’ 68 p.47), inutile de mettre en doute l’effet pro¬ 
voqué parKfcfc Offll, apparaissant dans la vitrine 
de votre revendeur préféré ! Excellente simulation 
de football, aussi ludique que réaliste, cette 
deuxième édition reste pourtant très proche du 
Tilt d’Or 89. Sur le terrain, le jeu est en lait 
presque inchangé. Pourquoi acheter alors cette 
nouvelle version ? Uniquement pour les nom¬ 
breuses options qu’elle rajoute à ses menus. 

Ce qui séduira en premier lieu l’acheteur de Kick 
0#f/, c’est le réalisme du football pratiqué ici. En 
mode entraînement, le joueur va étudier le dribble 
et les passes. Pas facile de contrôler la balle dans 
les premières heures de jeu, il faut sans cesse col¬ 
ler au ballon, stopper le dribble d’un coup de gâ¬ 
chette,, ne jamais paniquer. Graphiquement, la 
mise en place du terrain de jeu est identique à 


celle de la première version, mis à part quelques 
détails, dessin des filets des buts par exemple. En 
Œ qui concerne les bruitages, on retrouve là en¬ 
core ceux de la première version, toujours 
simples, mais efficaces. L'animation de Kick Off II 
est suffisamment fluide pour ne jamais entraver 
vos actions. Ce logldel est finalement très bien 
conçu, mais si proche de la première version 
son achat ne se justifie pas si l'on se borne à l’ac¬ 
tion sur le terrain. 

Kick Off II ouvre en revanche bien plus de menus 
options que son prédécesseur. Outre les nom¬ 
breux choix de parties (entraînement, match ami¬ 
cal, coupe ou championnat), l’atout majeur de ce 
programme réside dans la possibilité de jouer à 
deux, trois ou quatre joysticks (avec Interface). En 
mode deux joueurs, vous pouvez soit lutter contre 
l’un de vos amis, soit faire équipe avec lui, pour 
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Gordien de but ; meilleur que sur Kick Off l. Les parties un contre un sont délirantes. 


vabiCTe l’ordinateur. De même, chacun choisira de 
contrôler soit le personnage le plus proche de la 
balle, soit un joueur précis, gardien de but mis S 
part. Ensuite, libre à vous d’organiser la technique 
d'attaque ou de défense de vofre équipe, et même 
de la modifier en cours de match. Le menu op¬ 
tions est lui aussi très efficace. On peut y modifier 
la force du vent, l’état du terrain (de sec à dé¬ 
trempé), y désigner un arbitre plus ou moins dé¬ 
bonnaire, etc. Option très intéressante, le joueur 
peut choisir entre trois vitesses de jeu. En mode 
Vitesse normale. Kick Off II est quasiment in¬ 
jouable, sauf peut-être après plusieurs journées de 
matchs ininterrompus, et encore ! Diminuées de 
25 ou de 50 %, la rapidité du jeu est bien plus 
alléchante et réaliste. En revanche, que! dommage 
que cette option Influe sur l’ensemble du pro¬ 
gramme. Le menu principal offre également un 
mode Ralenti qui permettra aux passionnés de 
sauvegarder leurs plus belles actions sur disquette. 
Enfin, vous pouvez modifier la tenue des joueurs, 
ce qui peut améliorer la visibilité du jeu. 

Le réalisme des actions est superbe : tête, ciseaux, 
lob, on suit au mieux ce qui se passe sur le terrain, 
malgré la vue aérienne choisie par les concepteurs 
du programme. J’al un peu regretté que le chan¬ 



Une simuloUon complète et passionnante. 


gement de joueur actif soit souvent un peu en re¬ 
tard sur l’action. 11 arrive en effet que le sportif le 
plus proche du ballon ne soit pas immédiatement 
sous le contrôle de votre joystick. Quelques se¬ 
condes perdues, et des plus importantes bien sûr ! 
Les amateure de foot qui ne possèdent pas Kick 


ShinobI figure parmi les plus grands jeux sur la 
console Sega, aussi se devait-il de faire son appa¬ 
rition sur la Megadriue. Mais au lieu de réaliser 
une nouvelle conversion du jeu d’arcade originel, 
Sega a préféré aéer un Jeu entièrement nouveau 
à partir de ce personnage. Aucun rapport non 
plus avec Shadoiu Doncer, la suite de Shmobi 



Une taiiie de spntes btyrtée Meyadrive f 


sauteront sur l’occasion ! Pour les autres, mé¬ 
fiez-vous de l’investissement hâtif 1 Même si Kick 
Off II offre des options bien plus riches que son 
prédécesseur, étudiez avant l’achat de ce logiciel 
l’intérêt réel que vous trouverez â cette deuxième 
version. Olivier Hautefeulile 
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Avis 

Kick Off reste encore le meilleur foot sur micro et 
cette nouvelle vereion est encore plus performante 
sur le pian du réalisme, sans que la jouabilitê ait â 
en souffrir. Seul le jeu en équipe de deux est déce¬ 
vant. Kick Off II est une simulation complète et 
passionnante qui doit figurer dans la ludothèque 
de fous les amateurs de foot. 

Alain Huygliups I.acour 

Je ne suis pas d'accord avec OH ! Je trouve que 
Kick Off II est nettement meilleur, car il comble les 
lacunes de la vereion précédente. Meilleur gartüen 
de but qui ne se laisse plus bêtement battre, possi¬ 
bilité de changer de tactique en cours de match, 
option replay/ralenti, possibilité d’imprimer des 
effets au ballon, possibilité de moduler la frappe 
de balle en comer ou coup franc, possibilité de 
remplacements des joueurs, 11 est vrai que le mode 
jeu en position et nul. En revanche, en mode deux 
joueurs c’est un régal. Dany Boolauck 


dans les salles d’arcade. The Revenge ofShinobi 
est un programme très prenant, auquel aucun 
amateur d’arcade ne peut rester Insensible. 
Toujoure armé de ses shuriken (mais en nombre 
limité cette fois-ci), Shinobi repart au combat con¬ 
tre de nouveaux adversaires, Ninjas, samurais, ti¬ 
reurs et guerriers allés tentent de l’arrêter, sans 



Graphismes et onimation sont superbes. 


The Revenae of Shinobi 

MEGADRIVE 

Contrairement a ses prédécesseurs, Revenge of Shinobi offre une 
grande uariété d’actions. Beaucoup de combats, bien sür, mais aussi 
des épreuves qui font appel â l’habileté ou à la stratège. 

Cartouche Sega. 
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Des enncmts oussi oaressf/s que ooriés. 


Saut à réseroer aux situotlons désespérées. 


Quatre sorts sont à votre disposition. 


oublier les redoutables chefs de bande de fin de 
niveau. Ces derniers prennent des formes ^ee 
variées; robot, machine Infernale. Godzllla et 
même... Spiderman. Indépendamment de votre 
science des arls martiaux et de vos shuriken, vous 
disposez de deux atouts Importants pour triom¬ 
pher de vos ennemis, Tout d'abord, vous pouvez 
faire appel â la magie ninja, en sélectionnant l'un 
des quatre sorts qui sont à votre disposition. Le 
dernier est le plus efficace mais 11 vous en coûte 
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Revenge of SMnobi : le meilleur programme sur Meg adtive à ce Jour selon A.H.-L. 

une vie chaque fois que vous l’utilisez. Et puis, 
vous pouvez sauter très haut et tourner sur vous- 
même en projetant des shuriken dans toutes les 
directions. Ce procédé est fort efficace pour dé¬ 
gager !e terrain, mais il ne faut le réserver qu’aux 
situations désespérées, car il consomme beau¬ 
coup de shuriken (â moins bien sûr, que vous 
n’utilisiez le cheat mode qui vous fournit une 
quantité illimitée de shuriken). Toutefois, vous 
pouvez exécuter ce mouvement sans lancer de 
shuriken ce qui vous permet d’atteindre des en¬ 
droits élevés, inaccessibles autrement. The Re- 
uenge o/Sfiinobi est un jeu extraordinaire, qui sé¬ 
duit autant par son intérêt de jeu que par la 
qualité de sa réalisation. Le graphisme est su¬ 
perbe, l’animation excellente (bien qu’un peu 
lente) et la bande sonore accompagne brillam¬ 
ment l’action. Le scrolling différentiel est fort bien 
utilisé et la perspective change lorsque Shinobi 
saute en l'air. De plus, le tableau d’options vous 
offre plusieurs niveaux de difficulté et vous pou¬ 
vez affecter les différentes fonctions sur les trois 
boutons de votre choix. The Reuenge of Shinobi 
offre une grande variété d’actions. Certains ni¬ 
veaux sont surtout basés sur le combat, tandis que 
d’autres font appel â l’habileté (la traversée de la 
chute d’eau au deuxième niveau), ou nécessitent 


B-ancfiir la riuière : pas facile, 
l'établissement d’une carte (le labyrinthe du hui¬ 
tième niveau). Toutes ces qualités font de The Re¬ 
uenge o/Shinobi le meilleur programme sur Me- 
gadrive à ce jour, l’un des plus grands jeux 
d’action que l’on ait vu sur une console ou sur 
micro. Un must, Alain Huyghues-Lacour 

Type- 

Intérêt - 

Graphisme— 

Animation — 

Bruitages — 

Prix- 
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Xd. üotre habllelé comptera plus que tout 


Reuenge 0 / Shinobi est superbement réalisé. La 
scène des chutes d’eau ou celle de l’avion sont des 
morceaux d’anthologie, On ne peut chipoter sur 
les couleurs, assez ternes sur une télé Sécam, un 
défaut plus lié à la Megadrlue qu’au soft lui-même. 
Mais je trouve ce type de jeu, trop lassant à mon 
goût. Olivier Scamps 

Des personnages de bonne taille, une maniabilité 
hors pair, ce beat-them-up est efficace et très lu¬ 
dique. Les nombreux tableaux de type « échelles » 
offrent une autre dimension à l'action. 11 reste en 
plus les bruitages endiablés et les animerions hors 
□airs. Vive les consoles. Olivier Hautefeuille 


La situation se compliciue légèrement I 
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Le scénario fourmille a idees originales. 


Vous trouverez des ormes nouoeHes. 


WM 

ATARI ST 
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Après populous et Fusion, 
BulJfrog revient au strict 
c/assicisme avec un jeu... de 
plates-formes. N’allez pas 
imaginer pour autant qu’il s’agit 
d'un bon petit soft, mille fois uu ; 
La griffe Buîlfrog est bien là, 
avec nombre de détails qui 
prouvent que ce logiciel est loin 
d’avoir été bâclé. Les amateurs y 
trouveront leur compte... 

Buîlfrog. Programmation : Sean 
Cooper et Kevin Donkin ; 
graphisme : Simon Hunter ; 
bruitages : Charles Callet. 





SCORE:Oeoa8 I 00 


Un Jeu qui tient tête aux programmes du même esprft disponibies sur consoles Japonaises. 


Après des programmes du niveau de Popuious et 
de Fusion, on attendait avec beaucoup d’impa¬ 
tience le nouveau jeu de Buîlfrog. Surprise ! ce 
n’est pas un jeu de réflexion, mais un bon vieux 
jeu de plates-formes. En revanche, ii est indé¬ 
niable que Buîlfrog reste fidèle à sa réputation 
d’originalité, pourtant il n’est pas si facile d’inno¬ 
ver dans ce genre. 

Quiffy et son peuple vivaient heureux au fond de 
leurs cavernes, quand une espèce agressive dé¬ 
cida de les exterminer en inondant leur territoire, 
Quiffy est le seul sun/ivant et, pour se ürer d’af¬ 
faire, il ne lui reste plus qu’à traverser les 42 ni¬ 


Au niveau de l'imagination, les programmeurs de 
Buîlfrog n’ont rien à envier aux Japonais, qui sont 
pourtant des maîtres. En efiet, Flood fourmille 
d’idées originales. Vous avez, par exemple, la 
possibilité de vous déplacer en vous accrochant 
au plafond, ou bien vous devez éviter un fantôme 
qui suit fidèlement vos traces. On trouve égale¬ 
ment, dans ce Jeu, des inteirupteurs qui ouvrent 
des passages secrets ou des salles de bonus et 
d'autres trouvailles encore. 

De plus, dans la plupart des niveaux, sont dissi¬ 
mulés des codes qui vous permettent de re- 
commencerle jeu depuis ce point. Enfin, de nom- 



veaux qui le séparent de la surface. Bien sûr; les 
ennemis de son peuple vont tout tenter pour l'em¬ 
pêcher d'y parvenir. Dans chaque niveau, vous 
devez ramasser un certain nombre d’objets avant 
de pouvoir emprunter le téléporteur qui mène au 
secteur suivant, C’est un véritable parcours du 
combattant qui vous attend, car vous devrez tour 
à tour sauter, faire de la plongée sous-marine, ou 
voler suspendu â des ballons. 

Au hasard des niveaux, vous découvrirez des 
armes qui vont de la grenade au lance-flammes, 
mats la plupart du temps vous ne pourrez comp¬ 
ter que sur votre agilité pour échapper à vos mul¬ 
tiples agresseurs. 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

firuitages_ 

Prix_ 
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Des passages secrets dl/flclles à trouver. 
breux gags viennent égayer l’action. Flood 
bénéficie d'une réalisation soignée, avec un gra¬ 
phisme assez particulier, Bien sOr, les sprites sont 
petits, mais cela est inévitable dans ce type de jeu. 
Ce sont mes seules réserves, car on sent vraiment 
qu’il ne s’agit pas d’un soft bâclé, comme c’est 
assez souvent le cas sur micro. 

Alain Huyghues-Lacour 
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L'orÿtnt gagné permet d'acheter des objets. 

vant. Vous sautez donc d’une plate-forme à 
l'autre, en prenant garde aux créatures qui rôdent 
autour de vous et que vous abattrez au pistolet. Il 
faut rester très vigilant, car certaines espèces 
restent immobiles et se fondent dans le décor, à la 
manière d'un caméléon. Le moindre Instant 
d'inattention peut vous être fatal. 

Pour passer au niveau suivant, il faut se procurer 
les parchemins sur lesquels se trouvent les lettres 
nécessaires à la composition d'un code secret. 
Vous partez donc à la recherche de la créature qui 
transporte les précieux parchemins. Vous devrez 
l'abattre pour les récupérer. 

Chaque niveau comporte une salle remplie de 


^sgrapMsm^roche du dessin animé, comptât pour beaucoup dons le ptolsir du Joueur. 


Flimbo's Ouest 


Un petit personnage attachant 


AMIGA 


C/assique jeu de phtes-formes, Flimbo’s Quest offre une qualité de 
réalisation sans faille. Précision dans les déplacements de votre 
personnage, qualité des graphismes et surtout la parfæte graduation 
dans la difficulté du jeu ^nt de ce soft un hit indéniable. 

System 3. Programmation ; Roger Schuttelaar ; game design : 

Laurens Van Der Donk ; Graphisme ; Arthur Van Joie ; musique . 

Maniacs of Noise. 

System 3 s’est forgé une réputation de qualité, 
avec des programmes généralement orientés vers 
l’arcade/aventure et les arts martiaux, comme 
Losf Ninjo ou /nfemotional Karaté. Cette fois-ci. 
l’éditeur britannique se renouvelle en nous offrant 
un programme d’un genre totalement différent, 
ne conservant que le fini de la réalisation : qualité. 

Flimbo’s quest est un jeu de plates-formes dans la 
tradition des programmes sur console. L’origina¬ 


lité du scénario n'est pas frappante : Rimbo doit 
partir au secours de sa fianœe, enlevée par un 
savant fou. Vous devez traverser sept secteurs 
pour rejoindre votre ennemi, mais il faut faire vite, 
car ce dernier ne va pas tarder à commencer ses 
expériences sur la pauvre enfant. Vous pouvez 
vous déplacer en toute liberté dans chacun des 
secteurs et il vous faudra revenir fréquemment sur 
vos pas, avant de pouvoir passer au niveau sui- 


Version Amiga 

Cette version de Flood est pratiquement identique 
h la précédente sauf en ce qui concerne le scrol- 
ting multidirectionnel qui est nettement plus fluide 
sur Amiga. Une réussite. A.H.-L. 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme. 
Animation. 
Bruitages._ 


_acZloR 
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ta iiersion Amiga ; un scroHing plus jimac. 


N'hésitez pas ô revenir sur vos pas. 
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UN DISTRIBUTEUR 

VEND EN DIRECT 


DISQUEHES 

BLANCHES 

(Conditionnées par 
boite de 10, livrées avec 
pochettes et étiquettes) 



Disquettes 3”1/2 720 Ko par 600 : 

par 100 : 
par 10 : 

3,50 F ne 
3,90 F ne 
4,30 F ne 

Disquettes 5"1/4 360 Ko par 600 : 

par 100 : 
par 10 : 

1,75 F ne 
1,80 F ne 
1,90 F TTC 

Disquettes 3"1/21,44 Mo par 600 : 

par 100 : 
par 10 : 

9,50 F TTC 

10,00 F ne 
11,00 F ne 

Disquettes 5"1/4 1,2 Mo par 600 ; 

par 100 : 
par 10 : 

3,90 F ne 
4,20 F ne 
4,50 F ne 

Prix unitaires TTC, TVA 18,6 % Incluse 


DEXXA 

PRIX SOURIS 

290 


F TTC 


(FRAIS EXPEDITION EN PLUS) 



BOITES DE RANGEMENT 


5"1/4par100 

65 F ne 

5"1/4par 50 

45 F ne 

5”1/4par 10 

15 F ne 

3”1/2par 80 

65 F ne 

3"1/2paf 40 

45 F ne 

3’'1/2Dar 10 

15 F ne 




MEME PROMO 
QUE CI-DESSUS 
AVEC PAINT IT 
345 F ne 


DIVERS CONSOMMABLES 

Tapis pour souris . 30 F TTC 

Tapis fluo pour souris 70 F TTC 

(couleurs variées) 

Support imprimante 150 F TTC 

200 Etiquettes pour disquettes 5"l/4 50 F TTC 

(couleurs variées) 

100 étiquettes pour disquettes 3’’1/2 50 F TTC 

(couleurs variées) 

Rangement tiroir pour 3"1/2et 

cartouches numériques 190 F TTC 

Rangement tiroir pour 5"1/4 et 

disques laser 249 F TTC 


Bon de commande sur notre |»9e spéciale 



PC/S 18 • s, rue J.-F. LEPINE • 75018 PARIS • Tél. : 42.05.96.66 • Fax : 42.45.97.60 

(Métro La Chapelle - Du lundi au samedi de 10 h à 19 h) 

PAIEMENT PAR CARTE BLEJE ACCEPTE 


AQENCESPOUT 

























Ramassez les sacs dans le bon ordre ( 
sacs d'or, dont la valeur augmente si vous les ra¬ 
massez dans un certain ordre. Avec cet argent, 
ainsi que celui obtenu en abattant certains de vos 
agresseurs, vous pouvez augmenter la puissance 
de votre pistolet ou vous procurer des objets qui 
vous seront utiles par la suite. 

Mn/fl Spirit 


Rimbo s Quest présente des graphismes très des¬ 
sin animé, qui contribuent au plaisir de jouer, 
comme la réaiisaUem, très sengnée. L'action est ré¬ 
pétitive. pourtant on ne s'ennuie pas une se¬ 
conde, d'autant plus qu'il y a toutes sortes de bo¬ 
nus à récupérer. 

Les jeux dans l’esprit console ne sont guère nom¬ 
breux sur micro et, surtout, ils sont rarement aussi 
réussis que ceiui<i. La jouabilité est digne de celle 
des programmes japonais : votre personnage ré¬ 
pond parfaitement aux commandes et le niveau 
de difficulté est fort bien dosé, ffimbo’s Quest est 
un programme qu'on ne lâche plus. 

Alain Huyghucs-Lacour 


Tim^ 

plates-formes 
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PC ENGINE 

La version PC Engine de Ninja Spirit apporte a ce jeu d’action ce 
qui faisait défaut aux uersions ST et Amiga : une jouabilité 
parfaite. Et peu importe si les sprites sont de taille réduite, d’autant 
plus que uous pouvez d volonté vous dupliquer en trois exemplaires, 
ce qui est particulièrement pratique dans les coups durs. 

Irem. 


Après Vigilante et Mister Heli, Ninja Sprit est le 
troisième jeu d’arcade dont les programmeurs 
d’irem réalisent eux-mêmes la conversion sur PC 
Engine. Ce beat-them-up met en scène la quête 
de l’esprit d'un loup blanc, qui a pris la forme d'un 


ninja pour combattre les forces du mal. Quelle 
histoire ! Mangez donc un bol de riz et affûtez vos 
shuriken, ça va chauffer dans les rizières ! 

Votre périple commence dans un temple. Des 
ninjas attaquent de toute part, tandis que d’autres 




se matérialisent dans les airs pour vous arroser 
d’une pluie de shuriken. et un guerrier armé d’une 
lance rôde sous le plandier pour vous transpercer 
d’un coup de lance. La mobilité est la clef de la 
suivie. Heureusement, vous avez la possibilité 
d’exécuter de grands bonds, tout en contrôlant 
votre direction de manière très précise. 

Votre quête se poursuit dans des décors exo¬ 
tiques : marais, forêts, falaises, etc. Bien sûr, à la 
fin de chaque niveau, vous devez triompher d’un 



Sobres, crochets, bombes, shuriken au choix. 





« Mangez un bol de riz et affûtez vos shuriken : ça va chouj^er dons les rizJeres. » 
68 


La mobilité est la def de la survie, 
redoutable gardien. Les adversaires que vous ren¬ 
contrez en chemin sont de plus en plus dange¬ 
reux, certains sont armés de longs bâtons, mais 
d'autres préfèrent utiliser des fusils et ils ne vous 
laissent pas un instant de répit. 

Pour faire face à tous ces adversaires, vous dispo¬ 
sez de quatre armes différentes ; un sabre, un cro¬ 
chet acaoché au bout d’une longue corde, des 
bombes et des shuriken. 

Comme vous pouvez en juger, vous ne risquez 
pas de manquer de provisions, car vous voilà 
transformé en une véritable armurerie ambulante ! 
Bien sûr, il convient de changer d’armes en fonc¬ 
tion de la situation. Le sabre est fort efficace pour 
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Pilo.te^d’un 
véhicule de combat 
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ACTION EN 3D HYPER RAPfÛE r / 
15 MUSIQUES GENIALES ' 
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frapper les nlnjas en plein yol, le crochet permet 
de faire le utde autour de vous, les shuriken »nt 
plus efficaces contre les tireurs et les bombes s im¬ 
posent pour venir à bout des gardiens. 

Cette panoplie d'armes apporte une dimmslon 
Stratégique au Jeu, d'autant pKjs qu elles $ utilisent 
différemment, Et puis, vous pouvez également 
vous multiplier è deux reprises. Vous dirigez alors 
deux ombres, qui suivent fidèlement les mouve¬ 
ments de votre personnage et qui combattent en 
même temps que lui. C’est une trouvaille origi¬ 
nale, aussi plaisante visuellement qu'intéressante 
au niveau de l’action. Vous pouvez enfin marcher 



effet, pour moi. le hit doit être la 'quintessence' du 
soft. Or Mnjo Spirit comporte quelques défauts. 
Tout d’abord, les sprites manquent un peu de cou¬ 
leur et ne sont pas très grands ; j'aurais préféré la 
taille du très bon Super Shinobi sur la Megadriue. 



Ensuite, le jeu ralentit un peu trop à mon goût 
quand les sprites se multiplient à l’écran. Enfin, la 
gestion des sprites n'est pas toujours parfaite ; cer¬ 
tains clignotent et se masquent mutuellement. 

Le jeu demeure cependant très amusant et, en 
s'accrochant un peu, on peut tout à fait le terminer 
(Il n’y a que la fin du dernier niveau qui pose de 
vrais problèmes !) Banana-San 


f » SteaMi Fm liter 
tontre F29et Bomber 


ATARI ST , 

Trois simu/ateurs de vol s'affrontent aajoud’hui : F 29 séduira ceux 
qui privilégient l’action, F 19 et Bomber s’adressent d'abord aux 
vrais passionnés de simulations. Lequel choisir ? OH répond. 

Microprose. Programmation : A. Scotney, Tîm, M. Mellon ; 
graphisme : M. Scott ; 3D ; J. Hawkins et M. Moth. 


Marcher ou plafond est particulièrement utile. 

au plafond dans l’un des niveaux, ce qui ne 
manque pas non plus d’originalité. 

La réalisation de Ninjo Sprit n’est pas aussi spec¬ 
taculaire que celle de Vigilante, mais c’est quand 
même du beau travail. Les graphismes sont 
agréables et l'animation excellente. Des esprits 
chagrins arguent que les sprites sont petits. C est 
vrai, mais c'est un détail car ça bouge tellement 
bien et l’action est passionnante. Cette version 
possède ce qui manquait sur ST et Amigo : une 
JouaWlité parfaite. De plus, une option continue 
vous permet de progresser dans le jeu. 

Alain Huyghucs-Lacour 


Pour fêter la sortie du fameux Fl 9 sur Atari ST, 
nous vous offrons id un grand comparatif des trois 
tilres phare du moment. Face à la toute dernière 
production de Microprose. F29 Retaliolw 
d’Ocean et Fi^ter Bomber Aduoneed d’Actiw- 
sion. tout deux disponibles depuis peu sur ST, 
vont se disputer le del de votre Atnn. Trois 
excellents programmes bien que différents les uns 
des autres. Des points forts, des défauts, voilà 
pour vous l'occaâon de prendre place sous le 
cockpit de l’appareil le mieux adapté à vos goûts. 
Le combat aérien micro-ludique oscille au¬ 
jourd'hui entre deux grandes tendances : réalisme 


et richesse de simulation d'une part ou bien ar¬ 
cade d’autre part. Nous allons aborder donc un à 
un tous les aspects de votre prochain combat ; la 
prise en main du logidel, ses qualités arcade, sa 
puissance stratéÿque. 

Notice et prise en main 

Les notices fourni® avec ces trois simulateurs 
sont toutes traduites en français mais F19 offre 
réellement l’ensemble des éléments nécessaires 
au vol. Outre la notice très daire et détaillée, 
quatre cartes dœ territoires de combat fadliteront 
grandement vos futures missions. Microprose 


Tim» 

arcade 

J 
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Prix. _ ■» 

D 


Avis 

Ninja Spirit (Saigonindo en japonais) est un très 
bon jeu. La beauté des décors, l’exubérance des 
adversaires et le rythme trépidant de l’action 
m’ont séduit. 

Cependant, à la différence d’Alain, je nen avais 
pas fait un hit mais un excellent rolling soft. En 
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F 29 Retallator reste le plus souple et le plus rapide des trois simulateurs testés. Superbe. 
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F 29 très faible ou nipeau missions. 

mise en place d'une ambiance. F19 Steolth figfi- 
ter profite ainsi d’une opton «pilote automa¬ 
tique» très performante. Le joueur peut très 
souvent lâcher les commandes de l'appareil et se 
pencher sur la stratégie, étudier la carte, préparer 
scs armes, pour reprendre le manche au bon mo¬ 
ment et lutter avec ardeur. 

Comme tous les produits Microprose, on mise à 
fond sur la stratégie ! Fighter Bomber offre une 
préparation et une richesse de mission légèrement 
inférieure à celle de FI9. Un «plus» toutefois, 
vous avez ici la possibilité de mettre en place vos 
propres scénarios... Un atout non négligeable. En 
résumé, FJ 9 et Rghier Bomber sont tout deux très 
performants. Pour F29 Retallotor, de très nom¬ 
breuses mais trop courtes missions ne parviennent 
' pas toujours à mettre en place l’ambiance « war¬ 
game» de tout bon simulateur de vol. 

Bugs, trucs et astuces 

Dès que l'on s’intéresse à des softs de simulation 
complexes, les bugs sont toujours à l’ordre du 
jour. Pour F29, la version testée sur ST ne prenait 
pas en compte l’auto pilote. Pour le train d’atterris¬ 
sage et les volets Impossibles de les « refermer » 
après les avoir enclenchés ! F19 souffre quant à lui 
de quelques défauts graphiques. Un exemple, lors¬ 
que l'on vole en pilotage automatique, l'avion réa- 


f 19; un un peu plus sommaire. 


Flghter Bomber: créez eos propres scénarios. 

sont des trajectoires qui serviront au pilote auto¬ 
matique), etc... Plusieurs écrans s’enchaînent ainsi 
et it est toujours possible de faire marche arrière 
pour modifier une donnée ou prendre note d une 
coordonnée, d’une trajectoire. Réparties sur 
.quatre territoires, les missions sont variées (des¬ 
tructions de cibles aériennes ou au sol. photogra¬ 
phie d'installations ennemies par exemple). Mais 
surtout, elles sont bien plus longues et riches que 
celles de F29. Pour ce dernier, le pilote est en effet 
limité à un terrain de manœuvre très réduit. Résul¬ 
tat, une mission sur F29 durera facilement dix fois 
moins longtemps que la mission équivalente sur 
FI 9. Cela n’aide en rien à la concentration, à la 


enfin cette prédston. cette animation aussi coulée 
que possible. Face à tant de réalisme, Fightcr 
Bomber ne se place que légèrement en reiraii. Scs 
bruitages sont très corrects mais s«i animation 
reste moins vive, moins souple. Pour Ff9 enfin, 
rien à voir avec ses deux confrères. L'animation 
teste quelque peu saccadée et le traitement des 
zooms est moins rapide, moins précis que celui de 
F29 ou Bomber. Côté bruitages, les réacteurs de 
FI9 ont une sonorité trop unifonne mais les té¬ 
moins d'avertissement sonores et les bruitages an¬ 
nexes (train d’atterrissage par exemple) sont bien 
rendus. C'est donc FJ 9 qui gagne haut la main 
cette mandie. C’est assurément le simulateur le 
plus « arcade > du lot. 

Stratégie, préparation 
et richesse des missions 

C'est la revanche de FI9 sur F29, et le domaine 
de prédilection de Bomber ! Pour commencer par 
les titres les plus récents. FI 9 met en place des 
missions très claires et bien préparées. Sur la carte 
écran, le pilote peut observer scs dbles, la portée 
des radars ennemis, définir des uioys points (ce 


Lo carte de F 29 est minuscule. Dommage. 

offre, de même, au pilote un .carton/clavier» qui 
permet de vl-sualiser en un coup d’œil toutes les 
touches utilisées par le jeu. Rien à dire, c’est vrai¬ 
ment génial si l’on veut tirer profit de toutes les 
ficelles du logiciel dès les premières missions. En 
ce qui concerne Fighter Bomber, le disque scéna¬ 
rio Aduonced, qui offre de nombreuses missions 
supplémentaires, ne s'accompagne que d'une no¬ 
tice restreinte. En fait, Fighter Bomber et F29 
n'explicitent pas clairement l’emploi des touches 
clavier. Un petit tableau peu lisible pour F29. une 
fiche «texte» pour Bomber, seule l’expérience 
vous facilitera la vie ! 

La réalisation 
technique 

Grand vainqueur en la matière, F29 Retoliator af¬ 
fiche une souplesse de vol qui étourdira les pilotes 
les plus coriaces ! Au moindre mouvement du 
joystick, votre appareil plonge, se cabre, se lance 
dans un looping, le tout sans le moindre à-coup. 
Ce réalisme est un atout de taille. I! facilite tout 
d’aboid toutes vos manœuvres (plus de précision) 
et assure l'ambiance «action» de la partie. Les 
bruitages sont de même très séduisants, du vrom¬ 
bissement des réacteuR aux tirs et explosions. 
Lorsque l'on change de vues et surtout que l'on 
zoome sur l’une des vues extérieures, on retrouve 


teg vues extérieures de F t9 : très reusiiies. 
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git bizarrement à l'approdie des montages. Seul 
Bomber ne m'a pas semblé comporter de bug, 
mais avec le temps... Pour parler enfin de quel¬ 
ques trucs très utiles, signalons que FI 9 et F29 se 
pilotent aussi bien à la souris, au joystick qu’au 
clavier (sur F29, on peut même changer de 
«manche» en cours de vol). FI9 profite aussi 
d'une option « temps accéléré * très utile. F29 per¬ 
met de positionner, sur le tableau de bord, les dif¬ 
férents écrans de contrôle dans l’ordre que l’on 
désire. Très utile ! 

Quel simulateur 
acheter? 

Pour de l'arcade pure et dure, de ta souplesse et le 
frisson du looping, F29 Retaliator arrive en tête de 
liste. En revandie, pour des missions plus straté¬ 
giques, de ces vois qui obligent tout autant à la 
réflexion qu’au réflexe, FI9 et Bomber auront 
votre préférence. Choisir entre les deux ? Diffi¬ 
cile ! Bomber et son mode de construction, F19 et 
sa stratégie hyper-développée... Mais dans un cas 
comme dans l’autre, vous ne serez pas déçu. 

Olivier Hautefeuille 

Down Load 


Fl 9 Stcalth Fighter 


Type- 

Intérêt — 
Graphisme. 
Animation _ 
Bnjitages — 
Prix _ 


.simuioteur de ool et de combols 

_ 18 

_ ***** 

__ * * * * 

____ * * * 

_C 


Rghter Bomber Advanced 


Type- 

Intérêt.— 
Graphisme. 
Animotion _ 
Bruitages— 
Prix _ 


.simuioteur cie uoi et de combats 
_ 18 


***** 

***** 

_ * * * 

_C 


F29 Retaliator 


Type- 

Intérêt 
Graphisme. 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix _ 


-Simulateur de uoi et de combats 
_ 18 


***** 



PC Engine 

Shoot-them-up difficile, Down Load rendra ff>u ceux qui ne sont pas 

assez rapides. Les autres, en revanche, passeront avec 

ce jeu quelques unes des heures les plus passionnantes de leur vie... 


Nec Avenue. 

Les shoot-them-up de qualité sont nombreux sur 
la PC Engine, mais Ûoiun Lood est digne de figu¬ 
rer parmi les meilleure. Dès les premières se¬ 
condes, on s’aperçoit que c’est un programme très 


CTP » . Hlà > SHO 

biGl-i LULc sur __ 



La qualité graphique de Down Lood est signée PC Engine. La Mégadrioe ne fait pas mieux I 
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pris que les programmeurs aient trouvé la j^ace de 
le faire tenir sur une carte. C'est beau, mais II faut 
reconnaître qu’il est plutôt difficile de saisir les sub¬ 
tilités du scénario, dans les mesures où les textes 
sont en japonais. Mais ce n'est qu'un détail, qu Im¬ 
porte le scénario pourvu que l’on ait l'ivresse du 
combat et de ce côté-!â il n’y a rien à redire. 
Avant tout, vous passerez par l’armurerie afin de 
diolsir les deux aimes que vous désirez utiliser. 
Cela est important, car il n’est plus possible d'en 


soigné. En effet, avant de commencer le combett, 
on a droit à l’expositicin du scénario avec de très 
agréables séquences animées. Ce type de présen¬ 
tation est habituel sur CD ROM, mais on est sur- 




La photo ne rend pas la rapidité sidérante 






Un mode multlplon pour de bons effets 3D. 
changer au coure d’un niveau. Ensuite, vous partez 
affronter l’ennemi, en survolant une route aux 
commandes d'une sorte de moto de l’espace. Des 
appareils surgissent derrière vous, tandis que des 
motos vous attaquent de front et très vite les tirs 
ennemis traversent l’écran en tous sens. 

Tout cela se déroule â une vitesse infernale et U 
faut posséder des réflexes à toute épreuve pour 
tenir le coup ; c’est là toute la difficulté. Votre ni¬ 
veau d’énei^e baisse chaque fois que vous êtes 
touché et il suffit de quelques tirs au but pour que 
votre engin explose. 

Les habitués des salles d’arcade vont se régaler, 
mais les joueurs moins expérimentés risquent une 





















































































UnreaL 


Meilleur jeu d’arcade sur Amiga 


LAISSEZ-VOUS ENVOUTER PAR GE-MONDE 
IRREEL ET TERRIBLEMENT BtAU,. ... 

‘ . UNREAL !...: . ; 


••Une ambiance sonore (ei laquelle Gar¬ 
gouillis d’eau, cris d'animaux, souffles de 
veni. etc...) cxirêmemeni prenante.'^ 

MICRONEWS 


La rapidité de l’animation est tout simple- 
wni incro>able’^ 

Meilleure animation 3D sprites jamais 
ahsee à ce jour." 


•‘Ce sont ks peiiis détails visuels ou sonores 
qui arriveni à rendre UNREAL vraiment 
atiravant, comme les éclaboussures de 
l'eau, les glaçons i la dérive qui penchent 
sous le poids du héros ou les glissades sur 
les pentes neigeuses..." 

JOYSTICK 
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Shadm Waniors 


Amiga 

Trop dur pour un seu/ joueur, Shadow Warriors aeuient excellent 
lorsqu'on Joue à deux. Cela dit. se battre â main nue contre des 
adversaires armés de troncs d'arbres n'est pas une sinécure f 


Océan. 

Océan nous propose ta conversion d'un Jeu d'ar¬ 
cade de Tcono qui s’inscrit dans la lignée de 
Double Dragon et de Dragon Ninjo. Cette « bas- 
ton» urbaine oppose les deux derniers shadou) 
ujoniots aux puissances du mal. Heureusement 
que vous êtes les détenteurs des anciennes tech¬ 
niques de combat, car les coups vont pleuvoir, 
L’eictlon commence dans les rues d’une grande 
ville américaine et, dès les premières secondes de 
jeu. vous êtes entouré par quatre malabars. Vous 
lancez quelques coups de pieds qui font des ra¬ 
vages chez vos agresseurs, rrrais l’un d’entre eux 
vous projette dans les airs d’un seul coup de 
poing. 11 va falloir se méfier car vos adversaires 
sont particuiièrement sournois. 


A ce niveau, ils sont bien plus intelligents que ceux 
des autres programmes de ce type. Pas moyett de 
les affronter un par un, ce qui est plus réaliste, 
mais aussi bien plus difficile à gérer, Si vous jouez 
à deux, vous pourrez faire face en vous épaulant, 
mais si vous êtes seul, vous allez passer un mau¬ 
vais quart d'heure. H y a bien une solution qui con¬ 
siste à vous placer dans un endroit où vous pouvez 
vous adosser â un mur. Dans ce cas, il ne vous 
reste plus qu’à attendre tranquillement que vos ad¬ 
versaires se présentent un par un. pour les mas¬ 
sacrer. Seulement voilà, si cette technique est vrai¬ 
ment efficace, elle présente l’inconvénient d'être 
assez lente. Or, le temps vous est compté, et vous 
perdez une vie chaque fois que le compteur re¬ 


crise de nerfs avec ce programme dantesque. 
Dans les premiers secteurs, on est surpris par la 
vitesse à laquelle se déroule l’action, Le rythme se 
ralentit dans d'autres secteurs, mais il n'est pas 
question d'en profiter pour souffler un peu. car les 
ennemis sont beaucoup plus nombreux et encore 
plus agressife. , , . 

Douin Load possède les qualités qui font ies bons 
shoot-them-up : une excellente jouabiiité alliée à 
une solide réalisation, Les graphismes sont 


Avis 

Les shoot-them-up se ramassent à la pelle sur 
NEC. D’où la réaction blasée du testeur de ces 
produits de série, bien réalisés certes, mais dénués 
de personnalité. C’est dire mon manque d'enthou¬ 
siasme loraque j'ai reçu Doiun Lood. Pourtant, 
deux heures après, j'étais toujours en train de ten¬ 
ter de passer au niveau suivant Grâce à son am¬ 
biance, ses dessins animés (dignes du CD ROM) 
et à son action ultra-rapide, ce programme est un 
des grands shoot-them-up de la NEC PC Engine. 
Je ne peux que vous le recommander chaude- 
^gnt. Olivier Scamps 


Voici un bon shoot-them-up, classique, mais qui 
profite d’un graphisme agréable et surtout d’un 
mode multiplan qui met en place une superbe am¬ 
biance 3D. Doum Load devrait séduire ies pas¬ 
sionnés. Mais je préfère quand même TTiunder 
Force f//. Hit de ce même numéro. 

Olivler Hautefeuille 


■ temps «JUS est compte pour éliminer c*u» qui vous empeui«<ii u ...»_ 


agréables, avec des décors variés, mais c est I ani- 
mation quj est la plus surprenante. On appréciera 
particulièrement le remarquable scrolling différen¬ 
tiel. Doum Load est le shoot-them-up le plus exd- 
taht que Iton ait vu sur la PC Engine depuis quel¬ 
ques mois. 11 faut absolument s'accrocher pour 
venir"^ bout de chaque secteur. Heureusement, 
une option continue évite de tout recommencer 
depuis le début sans cela la progression serait 
presque impossible. De plus, chaque fois que vous 
venez à bout d’un niveau (qui se compose de plu¬ 
sieurs secteurs), vous obtenez un code permettant 
d'accéder directement au niveau suivant. Un pro¬ 
gramme efficace. Alain Huyghues-Lacour 


TorsP 

«hno(-fhem-uO 

1 yy© — ' ' 

16 


***** 

ArtImnHnn 

****** 

Bruitages - 

♦ * * * 


Des iidi>crsalr€$ particulièrement inteUigents. 


A deux, cefa pa tout de suite mieux. 


« _Alt nlii^ftif cunAWprir. 


76 



























































































Distribué par 

UBI SOFT 


8-10, rue de Valmy 
93100 MONTREUIL SOUS BOIS 



s' 1990 MIKIII»91FT IID f IS89IICS & IsM 

IMAGE WORKS.lnrall8i>ss.ll9Seiita(tSfal.UlMaiO»r.M:i;i-9}ll4i<SCREENSKOT5: tünlF UJCunesisllilU 













tombe à zéro. Vous n'avez donc pas le choix, il 
faut par conséquent prendre des risques et avan¬ 
cer coûte que coûte. 

Shodow Woirrois n’est pas un Jeu de combat so¬ 
phistiqué qui offre une large panoplie de coups, 
mais un jeu d’arcade très simple de maniement. 
Votre ninja exécute bien différents mouvements 
d’attaque, mais ceux-d sont sélectionnés de ma¬ 
nière alléatoire par l'ordinateur. En revanche, vous 
avez la possibilité d’exécuter des sauts Impression¬ 
nants et de passer â l’étage supérieur d’un seul 
bond. Mais la seule véritable nouveauté de ce pro¬ 
gramme est la possibilité de s’accrocher a une 



lin nlucou de difficulté égal au Jeu d’arcade. 


bane afin de lancer de grands coups de pieds à 
vos adversaires, ce qui est fort plaisant. D autre 
part, vous pouvez vous abriter deiiière différents 
objets, comme une cabine téléphonique ou un 
barrtl. Si ces objets sont détruits au cours de la 
lutte,, ils laissent apparaître des icôties fort utiles. 
La plupart remontent votre niveau d énergie, mais 
l’une d’elles vous procure une épée qui permet de 
faire un carnage. Mais cela ne dure qu’un temps et 
il faut bien vite reprendre le combat à mains nues, 
tandis que certains ennemis utilisent des troncs 
d’aibres pour vous assommer. 

Cette conversion est particulièrement fidèle au jeu 



Prendre des risques et avancer coûte que coûte. 

d’arcade et graphisme et animation sont très réus¬ 
sis. Shodou) Warriors est très représentatif du style 
Océan : réalisation soignée, mais jouabilité limi¬ 
tée. Le niveau de difficulté est le même que celui 
du jeu d’arcade, ce qui n'est pas un mince chal¬ 
lenge. Il est difficile de porter un jugement précis 
sur ce programme, car il ne présente pas le même 
intérêt seul ou à deux. Au même titre que d’autres 
programmes, comme Blood Money. Operafton 
ThundeéoJt et bien d'autres, la difficulté de Sho- 
dou) Womore est étudiée pour deux joueurs. 

Seul, vous allez en prendre plein la tête. C’est déjà 
un exploit de parvenir à passer le premier niveau, 
pour un seul joueur, Pour être précis, à deux, c'est 
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un hit ; seul, c'est un programme parriculièrement 
fruàrant. Alois si vous avez fréquemment l'occa¬ 
sion de jouer avec des copains, n'hésitez pas. Si¬ 
non, mieux vaut en rester à Double Dragon II et 
Vigilonte qui sont bien plus jouables. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme- 

Animotion_ 

Bruitages 
Prix - 


arcade 
16 (pour 2 joueurs) 

_ ****** 

_ ***** 

_ * * * * * 

_C 


Vieiws 

AMIGA 

Dire de Venus qu'il sort de 
l'ordinaire sous le seul prétexte 
que uous pilotez un insecte au lieu 
d'un vaisseau spatial peut sembler 
exagéré. A.H.-L. pourtant, défend 
son point de uue avec des 
arguments intéressants... 

Gremlin. ftogrammation : George 
Ailan ; graphisme : Greggs et Bemi. 

Le scénario de ce jeu semble tout droit sorti des 
cauchemars d'un militant écologiste. La pollution 
a fait disparâtre tous les insectes de la surface de 
la Terre, bouleversant l’équilibre écologique de b 
planète. Afin de redresser b situation, des savanS 
sont parvenus à aéer de nouvelles races d’in¬ 


sectes. mais cette tenbtive tourne vite à b cab- 
strophe car un vfrus Inconnu transforme ces créa¬ 
tures en tueurs impitoyables. Alors on crée un 
super-insecte nortu.ié Venus, qui est chargé d éli¬ 
miner les insectes mutants. 

Venus est un shoot-them-up à saolling horizontal 
qui sort de l'ordinaire, car vous conviendrez qu il 
est bien plus rare de guider un insecte que de pilo¬ 
ter un vaisseau spatial. 

Cette idée originale n’est pas un simple gadget, 
elle apporte d’intéressantes innovations. En effet, 
non seulement votre insecte saute, mais H peut 
également se déplacer sur le plafond. Dans ce cas, 



Marcher au plafond inoerse les commandes. 



Gremlin retrouve des Jeux de bon niveau. 



Un super insecte. Venus, oa tenter d’enraper l’invasion de mutants impitoyables. 


















































































































Voki venir du Sud un héros gui esi prêt à combaiire les guatre rois de celle terre ra vagée 

et déstabilisée par les conflits. Mais parmi les carnages et la magie, le choc des boucliers 
et la lueur de l'acier, on sèmera les graines de la paix. Quand la guerre sera finie, 
une ère nouvelle verra le jour... " 

Depuis la nuii des icmps, le luiin, l'homme « le nain ont toujours éié en guerre. La région, va.ste éien- 
due déserte et sauvage, est empestée par la mort et les ruines. 

Mais un philosophe a prédit que les combats prendront fin lorsque les couronnes des quatre rois se 
trouveront dans la Tour. BATTLE MASTER transporte l’aventure fantastique d’arcade dans des 
dimensions totalement nouvelles et incroyables. 

Survivez à la rencontre de monstres féroces, négociez pour créer votre propre armée et devenez Maître 
Magicien. 

Caractérisé par ses cartes géographiques très détaillées, rempli de mystères, dragons et potions, et 
incorporant des stratégies de combat uniques, BATTLE MASTER vous propose le tout dernier défi. 
La guerre est mère de nombreux héros, mais BATTLE MASTER est unique ! 




le Valmy 
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ies commandes sont en partie inversées, ce qui est 
très stimulant. Cependant, à l’instar de votre vais¬ 
seau habituel, l’insecte récupère diverses armes 
supplémentaires en abattant certeins adversaires. 
On ramasse également des munitions, des bou¬ 
cliers protecteurs ou des cceurs qui remontent 
votre niveau d'énergie. Mais attention, certaines 
icônes ont un effet négatif, comme celle qui in¬ 
verse vos commandes pendant quelques instants, 
il faut rester sur vos gardes et faire attention où on 
met les pattes, mais ne traîner pas car le temps 
vous est compté. 

Venus offre un challenge de taille : dix mondes 


Venus présente de beaux grr^hismes. de superbes 
couleurs. L’animation est également très réus^ et 
ies commandes sont assez souples. 

Toutes ces qualités font que l’on se prend tout de 
suite au )cu, d’autant plus qu'une botme jouabilltê 
vous permet de progresser assez rapidement dans 
les niveaux. Et pour ferre botme mesure, on a le 
plaisir de découvrir de temps â autre des salies 
seaètes qui renferment des bonus. Grcmlin con- 



Des sottes secrètes rej^erment des bonus. 



Couleurs cf graphismes très réussis. 


L’Insecte récupère des ormes supplémentaires. 


La dlfftcutié croll régulièrement. 


HOetWM. BlO ^HOT ! hMV 


HO&Ti 


comportant cinq niveaux chacun. De plus, chaque 
fois que vous venez à bout d’un monde, vous pas¬ 
sez à un tableau de bonus qui ne manque pas non 
plus d'intérêt. Bien sûr, les mondes vont en ordre 
de difficulté croissante et si l’on vient à bout du 
premier sans trop de problèmes, les choses se 
compliquent nettement par la suite. Heureuse¬ 
ment, dès que vous atteignez un nouveau monde, 
vous obtenez un code vous permettant de rejouer 
à partir de ce point. Cette formule est très appré¬ 
ciable car, dans le cas contraire, on se sent 
souvent frustré par tous ces programmes dont on 
ne verra jamais les derniers niveaux. 



firme son renouveau en nous offrant ce shoot- 
them-up pas œmme les autres. Descendez donc 
de votre vaisseau spatial, le temps d’une guerre 
contre les insectes mutants. 

Alain Huyghues-Lacour 



Des codes vous cciterrt de tout recommencer. 



shnof-lhem-UD 

J yyo - 
JrtfSréf 
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The Pla que 


AMIGA 


The Plague ne se contente pas d’exiger des 
tir tous azimuts : il leur faut également 
d'astuce pour se placer aux endroits stratégiques au bon 
de cette conception : certaines étapes sont 
et répétitives pour qui a compris la technique ! 

araohisme : Mark Langerak ; musique et 


Beat-them-all classique, 
joueurs une capacité de 
faire preuve 
moment. Rançon 
bien trop faciles 
Innerprise Software. Programme et 
bruitages : Bon Klaren et Yvo Zoer. 
Alors qu'ils travaillaient à des recherches géné¬ 
tiques, les savants de votre planète ont engerjdri 
un univers de cauchemar. Des aéatures dégéné¬ 
rées peuplent désormais les alentours de la base. 


Votre mission : les anéanfir pour sauver l’univers ! 
Ce scénario donne naissance à un beat-them-all 
classique mais suffisamment bien conçu techni¬ 
quement pour qu’il passionne l'amateur. 




Votre mission ; les anéantir impitoyablement. 
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P our répondre aux challenges que se fixent les 

utilisateurs de micro-informatique, il fallait une 
machine performante, fiable au prix attrayant. Cet 
ordinateur, AZ COMPUTER r^e Ta trouvé nulle part ; 
il en a donc confié la réalisation à une société entiè¬ 
rement françaiseV/TECH. 

Le respect d’un cahier des charges rigpureux combiné à 
un bis important effort industriel ont abouti à cette 
véritable plate-forme informatique professionnelle, 
prête à toutes les utilisations et à toutes les évolutions. 
Fruit de la technologie V/TECH et de la perfor¬ 
mance financière de AZ COMPUTER, cet ordinateur 
constitue certainement la meilleure solution 
Qualité/Performance/Prix. 






CARACTERISTIQUES TECHNIQUES : 

• Boîtier universel dessiné en france O Carte 
mère 80286 / 12 Mhz. avec 1 Mo de RAM 
extensible O Lecteur de disquettes 5"1/4 • 1,2 
Mo ou 3"1/2 • 1,44 Mo au choix • Sortie Impri¬ 
mante parallèle et port série • Carte et mo¬ 
niteur COULEUR 14" haute résolution VGA 
Clavier 102 touches • Manuel et DOS • Dis- 


ma 



que dur 20 Mo (Option professionnel : Disque 
dur 40 Mo eh remplacement du 
DO 20 Mo : 1 490,00 F) 


AZ COMPUTEfl BALA/tO 
99, rue Bala/d • 75015 PARIS 
Tél. : 45 54 29 52/24 33 
AZ COMPUTER SORBONNE 
22, rue des Ecoles - 75005 PARIS 
Té). ; 40 51 04 08 
AZ COMPUTER ST-LAZARE 
58, rue de Rome • 75008 PARIS 
Tél. : 43 87 28 67 


AZ COMPUTER BASTILLE 
æ. bd Bourdon • 75004 PARIS 
Tél. : 40 27 81 07 

AZ COMPUTER LYON 

70/72, av. Jean-Jaurès 69007 LYON 

Tél.: 78 72 21 10 

AZ COMPUTER TOULOUSE 
Tél: 61 92 59 08 


AZ COMPUTER PARIS SUD 
ZA des Montatons 
30, rue Denis Papin 
91240 ST-MICKEL/ORQE 
Tel.: 60 16 58 57 


AZ COMPUTER MONTPARNASSE 
69, rue de Vaugirard 75006 PARIS 
Tel.: 45 44 86 45 


AZ COMPUTER LAMARTINE 
24, rue Lamadine 
75009 PARIS 
Tél. : 42 85 23 69 


AZ COMPUTER BORDEAUX 
15, rue St-RémI 
33000 BORDEAUX 
Tél. : 56 51 00 25 


2Sâ couleur 





































Après une introduction magnifique, surtout pour 
la bande son qui l’accompagne, votre héros app^ 
raît sur le premier tableau de programme. De 
grande taille, le personnage principal est bien des¬ 
siné et tous ses mouvements développent des ani¬ 
mations fluides et réalistes, 

The Plogue s’ouvre sur un scrolling sans heurt. Le 
paysage que l’on découvre tout au long du jeu est 
assez varié. !1 ne se développe cependant que 



□es projeailes assez svmpoitftiques. 


juin érwui/e* i/v»»»»* 

ans l’horizontal. Bien que le joueur utilise de 
ombreuses plates-formes, il n’y a pas de serai- 
ng vertical, ni de juxtaposition de plans, comme 
est de coutume dans bien des hits du genre. 
Classique donc, ce paysage est le terrain d’action 
e monstres qui sont en revanche, multiples et 
ariés. Là encore, tous les sprites ont, comme 
otre personnage, des déplacements souples et 
luides. Côté bruitages, l’ensemble est assez 
impie, même si certains moments de l’action 
ont très bien mis en valeur (explosions multiples, 
)ru3ts de tonnerre, etc.). Reste, enfin, la maniabi- 
ité du soft. Votre personnage se tourne très ra- 
jidement sur la droite ou sur la gauche. Mais ’ü 


Les déplocements sont souples et fluides. 


b 

1 

r- -• 

1 

6 — 






Vv:-;:, 













Pas de scroUings perticoux ni de d^lacemewts de pians.- cdo bride un peu l'intérêt. 


Chaque créature o des réflexes parttcullers. 

vous est impossible de le diriger lorsqu’il est en 
l’air, pour mieux viser son point de diute, pour 
orienter un tir, etc. 

Côté stratège, les conccpteuis de cette partie ont, 
avant tout, misé sur la coordination des mouve¬ 
ments, des actions, plutôt que sur l’action pure et 
dure. Pour diaque vague d’ennemis, une seule 
stratégie permet de détmire l’adverealre sans 
perdre un seul point de vie. H faut soit découvrir le 
bon emplacement face à l'ennemi (notamment 
dans le cas des redoutables gardiens de fin de ni¬ 
veau). soit adopter une trajectoire minutée avec le 
plus grand soin. 

3eaucoup de plates-formes et d’élévateurs vous 
obligeront ainsi à une partie de «joystick-préci¬ 
sion » d’enfer. Personnellement, j’apprécie beau¬ 
coup ce genre de lutte, plus en fait que le tir à 
gogo, le tir automatique à fond les manettes. Ma^ 
* certaines étapes sont bien trop fadles et répéti¬ 
tives, pour qui a compris la tc^tque ! 

En ce qui concerne rarraement, vous possédez en 
début de jeu une simple mitraillette, aux munitions 
illimitées. Le joueur œilectera ensuite une ■ méga 
bombe » puis des lasers à triples tirs. ^ 

Un arsenal assez simpliste, mais ce n’est jamais 
gênant- En effet, il est posable d'éliminer presque 
tous les ennemis avec la simple mitrailletle, pour 
peu que l’on connaisse les réflexes de chaque 


Toutes les ormes sont tfédetichées ou jovsticfc. 

créature, ses déplacements ainsi que ses points 
faibles. 

Un atout enfin, toujours en ce qui concerne les 
armes, celles-ci sont toutes déclenchées au joys¬ 
tick, Gâchette pour la mitraillette, gâchette main¬ 
tenue ertfoncée pour le tir puissant, jusqu’à la 
«mega bombe* qui se lance .soit au clavier, soit 
par un rapide mouvement «gauche-droite» du 
joystick- L’utilisation des armes est, dans l’en¬ 
semble, très maniable. 

The Ptague répond finalement aux deux critères 
suivants ; simplidté et efficacité. Techniquement 
réussie, « intelligente » puisqu’elle ne s'appuie pas 
uniquement sur le tir à répétition, la partie séduira 
les passionnés du genre. 

Une dernière remarque, le programme offre un 
mode Jeu continu de trois parties (merci !) et aussi 
la possibilité, pour le meilleur du higfi score, d’en¬ 
trer le label de son joueur. Ce label sera dessiné à 
l'écran avec la souris, et réapparaîtra au milieu du 
troisième niveau du programme ! 

Olivier Hautefeuille 


T„rvo beat-them-all 


IF. 


***** 


**** 


**** 

Prix - 
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100 % 

ACTION! 


A CLASSIC 
COLLECTION 
OF 

TOP TEN 
SMASHES 


FOUR 
FANTASTIC 
GAMES ON 
ONE UNIQUE 
COMPILATION! 


GEMINI WING 



EDITION ONE regroupe 4 fabuleux jeux d'action : DOUBLE DRAGON, sans doute le meilleur 
jeu d'arts martiaux de la planète ; SILKWORM, une des plus extraordinaires conversions 
d'arcade jamais réalisée ; GEMINI WINGS. un shoot'em up ultra rapide et XENON, le jeu 
d'arcade/action qui a fait le succès des BITMAP BROTHERS. 

DISPONIBLE SUR AMSTRAD 464, 6128 - ATARI ST/STE ET AMIGA 

VIRGIN MASTERTRONIC ■ SFMI ■ BP 114-06561 VALBONNE ■ Tal. ; (1) 43 35 06 75 

QEMIftl WINfi reCMO IMS L989 Vfrÿn Prtasisrtionie LEO ProducM Bÿ THS MLCS CUAWt UO for VIIHSIN MASIERIMMieLTO, CMWftBf IMASIfCC KSICN • SILKWORM PregianKnM»» Accms ProdeCeS 

i>7 tbe Salas tune Lld. IMS TSCPM LTO. 1M9 VIBBIK MASrSRTRONiCttO • SSMON rKaMeop M tOMVS^ IUsIwUmMUS • DOMLEDRACOHA TrMeWest AMeiOeuraaHauaePrvduetiWI 
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Disquettes, cassettes, cartouches, 
une sélection des softs qui roulent. 


■ Blue Angels — 

Amiga, disquette Accolade 

Après avoir connu les voluptés du combat 
aérien avec Falœn ou Bomber, voici les 
hallucinantes figures de la voltige aérienne 
qui sont désormais à votre portée Ce logi¬ 
ciel se propose en effet de faire de voua un 
membre de la plus fameuse escadrille 
acrobatique d'aviateurs américains : les 
Blues Angels. Aux commandes de votre 
F/A-1Q, vous devez effectuer avec les 
membres de votre escadrille, les figures 
acrobatiques, les plus audacieuses pos¬ 
sibles. Les Diamond Rolls et autres fleurs 
de lis n'auront désormais plus de secrets 
pour vous- 

Pour vous préparer à l’exhibition aérienne, 
vous disposez d'un simulateur de vol qui 
permet d'acquérir les bons réflexes et une 
représentation spatiale adéquate. Les gra¬ 



phismes sont en 30 surfaces pleines, mais 
la gestion des nombreux avions et d'objets 
au sol est au détriment de la vitesse d’ani¬ 
mation saccadée par moment. Malgré tout, 
la simulation est prenante, surtout grâce 
aux multiples modes de visualisation de 
l’escadrille. Il est dommage que les au¬ 
teurs n'aieni pas introduit un mode pour 
ordinateur en réseau afin de faire des fi¬ 
gures acrobatiques entre copains. 

Eric Caberia 



simulation 

I 

JS 

nrnnMitme * ♦ * ★ * 


* * * * 


* * * * 

Prix--C 


UChaseHO-- - 

Console Sega, cartouche Taito 

Tout le monde connaît le principe de ce 
succès d’arcade, dans lequel vous pour¬ 
suivez de dangereux criminels au volant 
d'une voiture de police. Pour son premier 
programme sur cette console, Taito a parti¬ 
culièrement soigné cette conversion. Baüle 
Outrun (un clône de Chase HQ ne fait vrai- 
84 


ment pas le poids à côté, surtout en ce qui 
concerne la rapidité de l'animation. Empor¬ 
tés par la vitesse, il n'est pas toujours facile 
de percuter l'autre véhicule, mais on y ar¬ 
rive grâce aux commandes aussi souples 
que précises. Incontournable. 

Alain Huyghues-Lacour 




arcade 


17 


***** 


***** 


***** 

Prix 

n 


nDarkSaf _ — 

Atari ST, disquette Loriâel 

La planète Xerus est la proie d’un redou¬ 
table envahisseur. Tous ses habitants se 
sont réfugiés dans des bases souterraines 



quer...) et la collecte d'énergie et d'armes 
dans les bases. 

Face à cette simplicité stratégique, l'action 
n'offre guère plus de richesse. Le décor est 
élémentaire et seule la représentation 3D 
des adversaires mérite votre attention. Le 
dosage de la difficulté passe par le choix 
de vos ennemis. Le joueur peut en effet 
combattre jusqu'à quatre espèces d'enva¬ 
hisseurs, de plus en plus puissants. Moyen 
à tous les niveaux, qu'il s’agisse des gra¬ 
phismes, des bruitages ou de l’intérêt du 
jeu, ce soft n'atteint pas le rang des ■■ in¬ 
contournables •. A voir si l'on aime vrai¬ 
ment les jeux de combat 3D simple et fa¬ 
ciles à prendre en main (notice en 
français). Olivier Hautefeuilie 


Type. - 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animation- 

Bruitages_ 

Prix_ 


.action 3D/strotégie 

_12 

_*** 

_ * * * * 

_*** 

_^B 


Q Dond0kodon__ _ 

PC Engine, carte Taito 

Armé d’un lourd marteau, vous devez vous 
débarrasser des champignons qui vous 
agressent sans relâche. Vous les assom¬ 
mez avant de les projeter à travers l'écran, 
sans oublier de ramasser les nombreux 
bonus qui apparaissent régulièrement. Il 
est possible de jouer à deux. 

Pour réaliser ce jeu de tableaux. Taito s'est 



eù ils attendent votre aide. Dans un engin 
blindé, armé de lasers, boucliers énergé¬ 
tiques et missiles, vous allez repérer ces 
bases sur la carte, puis vous y rendre en 
.détruisant, au passage, le plus grand 
nombre de vaisseaux ennemis. 

Dark Sat est simple. Le maniement du 
blindé ne compte que les marches avant et 
arrière et le contrôle de la direction. A cela 
s'ajoutent le choix des armes ainsi que je 
repérage radar de l'ennemi. La stratégie 
concerne la reconnaissance des ennemis 
(certains sont plus puissants que d'autres, 
il vaut mieux les contourner que les atta¬ 


inspiré de Bubble Bobble, un de ses 
grands succès d'arcade. Chaque nouveau 
tableau pose des problèmes différents, ce 
qui relance bien l'intérêt de jeu et l'action 
est très rapide. Ce n’est pas le type qui 
plaît à tout le monde, mais les fans de 
Bubble Bobble seront ravis. 

Alain Huyghues-Lacour 


Tt.nir action 


14 


* * * * 


***** 


♦ * * * 

Prix 

D 


Le 991e ffl inditiue que ce kj#i«! a lesi sur une autre uetsion dans la nibrtquo H (1 d'un piécddenl numéro 


















































































□ Extase _ _ 

Atari ST, disquette Cryo 

Vous devez bricoler un circuit électrique de 
manière à réactiver les fonctions vitales 
d’un androide. Mais il faut faire vite, car 
vous êtes en compétition avec un autre 
joueur, ou bien avec l'ordinateur. Actionnez 
les aiguillages, changez les fusibles et dé¬ 
truisez les virus : bonjour le stress I 
Ce jeu à un inconvénient: le principe est 
délicat à assimiler. Mais cela en vaut la 
peine, car c'est un jeu très prenant, moins 



complexe qu'il ne le paraît. Un programme 
très original qui fait autant appel à la ré¬ 
flexion qu'aux réflexes. 


Type 

Alain Huyghues-Lacour 

r^exion/action 


IA 

(%rnph\^Tr>f* 

♦ * * *• 

AnimafTon 


Bruitages 

****** 

Prix 

r 


■ Pop Up 



PC CGA, EGA, 

disquette Infogrames 

Pop Up est une petite boule qui saute sur 
des plates- formes. Si l’on pousse le joys¬ 
tick à gauche, elle bondit sur le côté. Une 
pression sur la gâchette déclenche en plus 
un saut plus vigoureux qui permet d'at¬ 
teindre des piales-formes surélevées. Le 
but de votre mission est de collecter divers 
éléments disposés sur un labyrinthe 
d'échelles. Mais il faut aussi prendregarde 
aux éléments spéciaux, plates-formes qui 
se détruisent après un rebond, mur qui dé¬ 


tourne la balle, zones mortelles ou adver¬ 
saires... Très simple dans son maniement. 
Pop Up fait tout autant appel aux réflexes 
qu'à la logique. Pour chaque tableau, seul 
un itinéraire précis et bien pensé vous mè¬ 
nera à rétape suivante. Graphismes 
simples mais colorés, bruitages bipiens. 
animation correcte, voici un bon petit jeu 
d'action/rèflexion qui se double en plus 
d'un éditeur de tableau. Sympa, plus origi¬ 
nal que bon nombre de ses confrères, Pop 
Up n'est pourtant pas le Skweek du siècle I 


A voir si l'on a les moyens. 

Olivier Hautefeuille 

Tppe 

action/réfleidon 

Intérit 

19 

Graphisme 

* * * * 

Animntinn 

* * * 

Rnirfo/wx 

♦ * 

Prix 

6 


□ Colossus Chess X _ 

PC CGA, EGA, 
disquette CDS 

Voici sans aucun doute l'un des meilleurs 
simulateurs d'échecs disponibles à ce jour 
sur PC. Colossus Chess X allie un nombre 
d'options très étendu à une puissance de 
jeu qu'apprécieront les joueurs de haut ni¬ 
veau. Le confort d'utilisation de ce pro¬ 
gramme passe par la sélection de la vision 
du damier (2D/3D), le choix entre quatre 
types de pièces, cinq langues différentes 
et bien sûr la richesse de ses menus dé¬ 
roulants. Jeu en aveugle, retour en arrière, 
problèmes spéciaux, etc..., difficile de 
mettre en échec Colossus Chess X. J'ai 
personnellement regretté que le soft ne soit 
pas développé en VGA et que l'utilisation 



de la souris mette en évidence quelques 
bugs (bouton gauche inactif?!). A noter 
enfin que ce soft est accompagné d'une 
notice très claire rédigée en français. Un 


très bon investissement (voir test des ver¬ 
sions ST et Amiga dans le n° 69 et surtout 
le Challenge dans le n° 64. 

Olivier Hautefeuille 



ê yi/c- • ' 

17 

Graphisme 

*** 

Animation 


Bruftages 

** 

Prix 

D 


■ Losi Dutshman 
Mine _ 

Amiga, 

disquette Magnetic Images 

Lost Dutchman Mine vous invite à partager 
les joies et les vicissitudes d'un chercheur 
d'or. Vous devrez apprendre à gérer nourri¬ 
ture et boisson, et acquérir dans un pre¬ 
mier temps le matériel nécessaire pour pé¬ 
cher et tamiser i'or. Avec l'argent gagné, il 
sera possible d'acheter des mules et de 
compléter votre équipement pour aller ex¬ 
plorer les mines à la recherche des cartes 
du trésor perdu. 

L'intérêt principal de ce jeu tient à la variété 
du scénario et à la gestion rigoureuse in¬ 
dispensable pour gagner. Les différents 
événements extérieurs (attaque des In¬ 
diens ou des bandits, redoutable partie de 
poker contre le joueur du saloon) et l'as¬ 
pect aventure à la recherche des cartes en 
font un jeu prenant dont il est difficile de se 
détacher. La réalisation d'ensemble, sans 
être exceptionnelle, reste cependant 
agréable. Jacques Harbonn 



Tÿpe _ stratégie/aventure/actlon 


IntfirM 

IS 

Graphisme 

* * * * 

AnimrtHrtn 

* ♦ * ♦ 

Rniltnne.^ 

* * * ♦ 

Piiv 

* * * *♦r 


■ Ohestbusters 

Megadrive, cartouche Sega 

Fantômes, ectoplasmes et succubes se ré¬ 
pandent une fois de plus dans New York, 
qui appelle-t-on? SOS Fantômes bien sûr. 
Sélectionnez le ghostbuster de votre choix 
et partez nettoyer l'une des maisons han¬ 
tées. Vous pouvez opérer dans l’ordre qui 
vous convient, mais il est préférable d'at¬ 
tendre de posséder les meilleurs équipe¬ 
ment avant de vous attaquer aux im¬ 
meubles les plus dangereux. 

Ce quatrième jeu inspiré par les Ghosis- 
busters est de loin le meilleur. Mi-shoot- 
them-up, mi-jeu de plates-formes, Ghost- 
busters séduit par son humour délirant et 
par la qualité de sa réalisation. Les diffé¬ 
rents immeubles sont très vastes et ils 
vous réservent bien des surprises : tantôt 
un énorme bras surgit d'un mur pour vous 

85 



























































nouêno soPT^ 


■i 



frapper, tantôt le géant marshmallow vous 
surveille depuis une fenêtre. Un régal. 

Alain Huyghues-Lacour 


.action 
_ 15 


.***** 
.***** 
,**♦** 
_D 


Type- 

Intérêt.. 
Graphisme. 
Animation _ 

Bruitages_ 

Prix_ 


□ Tetris - 

Game Boy, cartouche Nintendo 



Tetris est le type de programme qui se 
prête bien à une conversion sur console 
portable. L'absence de couleurs ne pose 
pas de problème dans le cas de ce jeu qui 
ne prétend aucunement être spectaculaire. 
Cette version comporte les variantes avec 
handicap (des pièces disposées plus ou 
moins haut dès le début du jeu) ainsi que 
différents niveaux de difficulté. Ce grand 
classique dont on ne se lasse pas justifie¬ 
rait à lui seul l'achat d'un Game Boy et nul 
doute qu'il fera bientôt son apparition dans 
les transports en commun. A consommer 
avec modération... si possible I 

Alain Huyghues-Lacour 


Type 

ncHnn/réfltlxion 

IméAeâ* 

19 


* * * 


***** 

Bruitages - 

***** 


Prix^-*» 

□ Turriean _ 

CPC, disquette Rainbow Arts 

Dans ce jeu qui s'inspire de Metroid sur 
Nintendo, vous devez explorer de vastes 
secteurs truffés de pièges et peuplés de 

86 


nombreux agresseurs. Heureusemerit. 
vous disposez de toute une panoplie 
d'armes et vous pouvez même vous trans¬ 
former en toupie pour affronter les mo¬ 
ments difficiles. 

Après l’excellente version sur Amiga. on 
pouvait penser que ce )eu perdrait beau¬ 
coup de son intérêt sur CPC. Mais ce jeu 
de plates-formes/shoot-lhem-up est une 
réussite totale, tant en ce qui concerne l’in¬ 
térêt de jeu que la réalisation. On savait 
que les programmeurs de Rainbow Arts 
étaient tr& forts sur Amiga. mais on a la 




'rll 


1 - « 




surprise de découvrir qu'ils sont aussi à 
l'aise sur CPC. Turriean figure parmi les 
plus grands jeux d'action sur Cf^- 

Alain Huyghues-Lacour 



plates-formes 


17 


***** 


****** 

BmBages- 

* * * 


Prix 


MDone Sport 



NEC Coregrafx, carte Naxat 

Ce soft s’inspire du traditionnel jeu de balle 
au prisonnier. Sous divers deux, deux, 
équipes cherchent à «décimer- l'autre 
diamp. Pour cela, un seul moyen ; toucher 
les personnages adverses avec un ballon. 
La possibilité d’intercepter la balle (atten¬ 
tion au timing I), de faire des passes et la 
présence de co-équipiers sur les ailes per¬ 
mettent d'effectuer des combinaisons stra¬ 
tégiques. Des shoots fulgurants sont éga¬ 
lement au programme. Rapide, jouable et 
doté d'une réalisation typiquement japo¬ 


naise, Done Sport est un logiciel très ac¬ 

crocheur. Les parties sont délirantes, sur¬ 
tout à deux. Je regretterais simplement que 
ce soft soit moins riche et donc d'une du¬ 
rée de vie moindre que d'autres simulation 
sportives sur NEC. Olivier Scamps 


Type- — 

Intérêt _ 

Grap/itsme- 

Animorion — 

Bruitages- 

Prix- 


.simulation sportiue 
_13 


_*★*** 

_ ***** 

* 

_D 


■ Fire md Brimstone 

Atari ST, disquette Fîrebird 

Hela, la déesse des morts, étend son ern- 
prise sur le monde viking. Thor a été choisi 
pour traverser les neuf mondes et rejoindre 
Hela. Bien entendu, de nombreux dangers 
le guettent, que ce soit les pièges divers 
(feu, précipice) ou les créatures envoyées 
à sa rencontre. 

D'emblée ce logiciel surprend agréable¬ 
ment par la qualité des graphismes, et des 
décors en particulier. L'animation est du 



même niveau, rapide et fluide à souhait. 
Les bruitages aussi sont bien choisis. Mais 
surtout, ce qui captive, c’est l'inclusion 
d'une dimension stratégique mêlée 
d'aventure. Les nombreuses astuces qu’il 
faut découvrir parmi les tableaux renou¬ 
vellent l'intérêt de cet excellent jeu (notice 
en français). Jacques Harbonn 



arcade/aventure 

•yf'®* 

17 


****** 


***** 


* * * 


***** 

Prix 

r 


■ Hostage 

Maàntosh, 
disquette Infogrames 

C'est avec joie qu'on accueille sur Mac 
cette simulation guerrière qui connut un 
beau succès en son temps. Des terroristes 
ont pris les occupants d'une ambassade 
en otage. En tant que commandant du 
G.I.G.N.. vous devez poster, vos tireurs 
d'élite puis diriger l’assaut. Les gra- 










































































































ÏJLasi Minja !/__ 

Amiga, disquette System 3 

Après une très longue attente, ce Tilt d’or 
89 du meilleur jeu d'arcade/aventure arrive 
enfin sur 16 bits. Pour retrouver le shogun 
au cœur de New York, il vous faudra livrer 
de nombreux combats et faire marcher vos 
méninges. Il est indispensable de fouiller 
soigneusement chaque recoin, car le 
moindre oubli serait fatal. Last ninja II est 
un jeu aussi difficile que prenant, dont vous 
ne viendrez pas à bout facilement. La ver- 


phismes, visiblement transcodés, sont 
compensés par des animations réalistes et 
des bruitages correct. Mélangeant agréa¬ 
blement action et stratégie, Hostageesi un 
bon jeu qui n'a absolument pas vieilli, 

Olivier Scamps 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 
Bruitages — 
Prix_ 


.simulation 

_15 

* * *■ * 
.**♦** 

_ **** 

_C 


H Hurricane 

Megadrive, cartouche Sega 

Aux commandes d'un avion de chasse, 
vous survolez les lignes ennemies en af¬ 
frontant des chars et d’énormes engins de 
guerre. L'originalité de ce shoot-them-up à 
scrolling vertical repose sur la possibilité 
de faire intervenir, de temps à autre, une 
escadrille de soutien qui vous procure une 
redoutable puissance de feu. Ce jeu d'ar¬ 
cade de Toaplan présente bien des simili¬ 
tudes avec Tiger Heli, mais l’idée de l'es- 


» 

s ' 




* 4 . 4 . ’ 

4 4 

■. 

cadrille de soutien apporte un «plus* 
intéressant. Les avions piquent vers le sol 
lorsqu'ils sont touchés, et vous les voyez 
disparaître l’un après l'autre, mais avec un 
peu de chance l’un d’eux vous accompa¬ 
gnera peut-être un bon bout de chemin. 
Hurricane vaut le détour. 

Alain Huyghues-Lacour 

Tvpfi 

nTrnii^ 

Inlirêt 

14 


**★** 

Animfrtinn 

***** 

nmitnnfs 

_**** 

Prix 

D 


sion 16 bits présente la même construction 
que les versions précédente, avec des gra¬ 
phismes très agréables. Dommage que le 
bruitages soient aussi pauvres. Pour ceux 
qui coinceraient en cours de route rappe¬ 
lons que la solution est parue dans le n" 65 
de Tilt Alain Huyghues-Lacour 


Type 

arcade/aoenture 


17 

f^rnphi^m^ 

***** 

Animtrtinn 

* ** * 


** * 

Prix 

C 


■ Dragon's Lair - - 

Atari ST et STE, 
disquette Ready Soft 

Vous incarnez Dirk, le vaillant chevalier. La 
princesse Daphné a été enlevée par le dra¬ 
gon, Frayez-vous un chemin à travers les 
nombreux pièges et adversaires dans le 
château et les souterrains pour combattre 
enfin le redoutable dragon. 

Cette adaptation tardive de Dragon's Lair 
sur Atari ST a bénéficié des améliorations 
apportées à Space Ace.Le chargement est 




nettement plus rapide, le jeu ne tient 
«que» sur quatre disquettes et le double¬ 
ment inutile de chaque scène a été sup¬ 
primé. On se laisse toujours prendre à la 
magie des graphismes, de l'animation et 
des bruitages, mais Dragon's Lair n’est 
vraiment pas un jeu (notice en français). 

Jacques Harbonn 


Intérêt 

r.l 

Graphisme 

***♦*♦ 

Animation 

Bruitages 

***** 

Prix 

£ 


M World Champion- 
ship So€€er _ _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Vous pouvez livrer un simple match contre 
l’ordinateur ou un autre joueur, ou bien 
participer à la Coupe du monde. Le terrain, 
représenté de dessus, défile en scrolling 
multidirectionnel et vous disposez d’un 
scanner indiquant la position des joueurs. 
Moins rapide que Kick Off, mais avec des 



sprites de grande taille, World Champion 
ship Soccer est un programme très lu¬ 
dique. C’est un foot d’arcade qui ne pré¬ 
tend pas rivaliser en réalisme avec des si¬ 
mulations comme Kick Off. Vous pouvez 
jouer agressivement sans risquer un carton 
jaune, car l’arbitre est très indulgent. La 
jouabillté est excellente et on appréciera la 
progression de difficulté lors des matchs 
de Coupe du monde. Elite prépare des 
conversions de ce programme sur micro. 

Alain Huyghues-Lacour 


Ttmp 

cImrrinHnn spnrtirp 

Intérêt 

15 

GrapM^mp 

***** 

Anlmntinn 

.***** 

Rntitnnd>« 

♦ * * 

Prix 

D 


USuper Niarloland— 

Game Boy, cartouche Nintendo 

Cette nouvelle aventure de Mario com¬ 
mence en Egypte, où vous explorez une 
pyramide, et elle se poursuit à travers le 
monde. Dans cette version, on retrouve 
tous les ingrédients qui ont fait le succès 
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ne cesse d accélérer, freiner, changer de 
direction tout en recherchant le meilleur 
moyen de passer au milieu des nombreux 
obstacles- La possibilité de choisir son 
mode de locomotion (chacun d’eux ayant 
ses avantages et ses inconvénients) ainsi 
que les magasins où l’on améliore les ca¬ 
pacités de l’engin enrichissent le jeu. La 
progression de difficulté des niveaux est 
bien étudiée et ceux-ci sont assez variés. 
La réalisation est d’un bon niveau (notice 
en français). Jacques Harbonn 

Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation. 

Bruitages _ 

Prix - 


MSvper Hang On _ 

Megadrive, cartouche Sega 

Ce célèbre jeu d’arcade de Sega vous pro¬ 
pose de participer à des courses de motos 
à travers le monde. Il ne s’agit pas d'une 
simulation mais d’un programme specta¬ 


a<:lion 

_ 14 

* * * * 
* * * * 
* * * * 
_ B 


temps et les placer dans cinq «casiers» 
pour réaliser des assemblages verticaux, 
horizontaux ou diagonaux de même cou¬ 
leur. Sous cette apparente simplicité se 
cache en réalité un jeu captivant, dans ia 
lignée de Tetris. La possibilité de rejeter 
temporairement une brique ainsi que les 
briques jokers enrichissent encore le jeu. 
De même, le fait de pouvoir commencer à 
un niveau variable est excellent. Cette ver¬ 
sion Amiga corrige les défauts de couleurs 
de la version ST. De pius, la bande sonore 
est mieux rendue et surtout beaucoup plus 
riche. Elle est un peu plus rapide et donc 
plus difficile. Un grand jeu de stratégie (no¬ 
tice en français), Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme- 
Animlrtion_ 

Bruitages _ 

Prix_ 


- stratégie/action 

_18 

_ * * * * 

_ **** 

_ * * * * 

_ B 


■ Truxtott 

Megadrive, 
cortouc/ie Sega 


de ia série : bonus, salles cachées et pas¬ 
sages secrets. Le plus célèbre héros de 
Nintendo se devait d'être présent pour le 
lancement du Game Boy. La plutart des ni¬ 
veaux s'inspirent largement de Super Ma¬ 
rio Bros, mais il y a également d’intéres¬ 
santes innovations, comme les séquences 
shoot-them-up dans lesquelles Mario pi¬ 
lote un avion ou un sous-marin. On se 
prend tout de suite au jeu et une fois de 
plus, on sera séduit par la souplesse et la 
précision des commandes. Indispensable. 

Alain Huyghues-Lacour 


- 

18 

m j« fsrcm ^ 

*♦***■ 


***** 


* ♦ * * 


R 

■ Skidx 


Atari ST, disquette Gremlin 

Sur votre skateboard ou votre vélo-cross, 
vous ailez tenter de nettoyer la ville en ra¬ 
massant les différents détritus pour les dé¬ 



poser dans une poubelle. Il faudra aussi 
éviter les obstacles divers (animaux, pas¬ 
sants, boue, plaque d'égoûl, etc.) et ra¬ 
masser l'argent pour vous payer répara¬ 
tions et équipements complémentaires, 
des montres ou des pommes pour limiter 
votre perte d'énergie. Les tremplins vous 
permettront de franchir certains obstacles 
et même de gagner de l'argent si vous exé¬ 
cutez une acrobatie en vol. Six niveaux 
vous attendent et vous pouvez vous fami¬ 
liariser avec le maniement de votre engin 
dans une course amicale. Ce jeu sans pro¬ 
blème est très varié et assez prenant. On 


culaire, riche en émotions fortes. Il faut ter¬ 
miner chaque secteur dans un temps 
donné, mais n’abusez pas du turbo sous 
peine de quitter la route. 

La première course de motos sur Mega¬ 
drive est une réussite. Les versions ST et 
Amiga étaient excellentes, mais celle-ci est 
encore meilleure. La jouabilité est parfaite, 
dommage que la version française ait 
perdu au niveau de la vitesse. Indispen¬ 
sable. Alain Huyghues-Lacour 

Type- 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages- 
Prix _ 

■ Klax - 

Amiga, disquette Domark 

Après avoir fait un malheur en salle d’ar¬ 
cade, Klax fait son apparition sur Amiga 
(version ST dans le Tilt n° 78). Le but du jeu 
est très simple. Des briques de différentes 
couleurs s’acheminent vers vous sur un ta¬ 
pis roulant. Vous devez les récupérer à 


_ arcade 

_16 

* * * * * 
* ** * * 
* * * * * 
_ D 



Une fois de plus vous allez casser de 
l'alien, aux commandes de votre vaisseau 
spatial. En cours de mission, vous ramas¬ 
sez des icônes de couleur correspondant à 
différentes armes très efficaces, qui ne se¬ 
ront pas de trop pour vaincre les mons¬ 
trueux engins de guerre ennemis. Cette 
conversion d'un shoot-them-up à scrolling 
vertical de Toaplan n'est guère originale, 
mais elle n'en est pas moins efficace. Ça 
bouge vite et la présence de trois niveaux 
de difficulté rend ce programme acces¬ 
sible à fous. La réalisation est excellente, 
mais on regrettera l'absence de plein 
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Votre fère a été assassiné 
Vos paysans s ’insurgent 
.et votre femme est partie avec votre 

U"' . 

êieilïeur ami, (e frère du 

{ 

' C "est peut être [a meiüeure nouvel que 

vous ayez eue depuis pas mal de temps! 

t ... j ^etrayaC. 

Œ)e !I(ymBird. 


%ln enchevêtrement d’intrigues très 
compCiquées - d’où Ca Coyauté est e^ççCue. 
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écran, ce qui est assez rare sur cette con¬ 
sole, Un programme pour les fous de la 
gâchette, Alain Huyghues-Lacour 

J\)pe - 

Intérêt _ 

Graphisme 
Animation 
Bruitages- 
Prix _ 


■ ROM ROM 
Sfadium — 


_arcade 

_ 14 

* * * * * 
* * * * * 

_ * * * * 

_c 


litent ta compréhension du terrain de jeu. 
Manié à la souris, au joystick ou au clavier, 
PGA profite de quelques «plus». Des 
coups sp^iaux apparaissent par exemple 
dans les menus déroulants, qui vous per¬ 
mettront de sortir votre balle du sable, de 
jouer le «coup coché», etc... Autant de 
techniques de pros expliquées avec soin 
par la notice très complète qui ac¬ 
compagne le logiciel. Graphiquement, ce 
golf est très convenable, même si le mode 
VGA ressemble comme deux gouttes 
d'eau au mode EGA. sur la version testée 
(bug ou réalité?). Les animations sont 



plaisant. Le seul reproche qu'on peut lui 
faire, réside dans son manque d'originalité. 
Mais les passionnés du genre qui, comme 
moi, ont épuisé les joies de Gunhed ou de 
Tiger Heli, se feront un plaisir de retourner 
au charbon. Olivier Scamps 


Tii*»» 

Khoot-them-un 




* * ♦ * 

Amiwnrtéfrtn 

***** 


***** 

Prix 

n 


■ Power Drifi - 

PC CGA, EGA, 
disquette Activision 

Après ses versions ST et Amiga, Power 
Drift ne mérite pas votre attention. Cette fa¬ 
meuse course de buggies issue des salles 
d’arcade compte beaucoup de défauts. 
Graphiquement, les modes EGA ou MCGA 
offrent des graphismes confus. Un 
exemple, le sol de la piste est un enche¬ 
vêtrement de pixels à vous donner mal à la 
tête. Côté animation, la rapidité du jeu est 
agréable, même si la gestion des collisions 


CD HOM NEC, CD NCS 

NCS nous livre le premier jeu sportif sur 
CD. La phase de sélection est en japonais 
mais on finit, à force de tâtonnements, par 
comprendre de quoi i! en retourne. Dans 
un contexte graphique (3D pour les lan¬ 
cers, aérien pour le reste), le programme 
reprend les principaux éléments de ce 
sport. Staüium est un logiciel agréable 
mais il sous-exploite complètement le CD 
ROM. A l'exception des bruitages et de 
quelques graphismes intermédiaires, Po¬ 
wer League Baseball (qui est pourtant un 
soft sur cartouche) lui est en effet supé¬ 
rieur. Difficile dans ces conditions de ne 
pas préférer attendre le jeu de base-bail 
utilisant les 540 Mo de ce périphérique. 

Olivier Scamps 



«InMiInlinn .snnrtiue 


III 


***** 


* * * * 


***** 

Prix 

F 


■ POA Tour Ool§ - 

PC tous écrans, 
disquette électronic Arts 

La ludothèque PC compte déjà bon 
nombre de simulateurs de golf. Qu'apporte 
de plus ce nouveau programme ? Pas suf¬ 
fisamment d’éléments à mon sens pour 
vous faire quitter votre ancien golf préféré. 
En revanche PGA est un très bon inves¬ 
tissement pour qui ne possède aucun si¬ 
mulateur. Inutile de revenir sur la mise en 
place graphique du jeu, de bonne qualité 
niais classique. On notera simplement que 
de nombreuses vues aériennes ou 3D faci- 


belles et réalistes. Les bojitages - bipiens » 
du PC se doublent enfin d'une musique de 
qualité moyenne compatible avec les car¬ 
tes sonores. En conclusion, un bon golf si 
votre ludothèque n'en compte pas {notice 
française). Olivier Hautefeuille 



«hntdal/'iir rfe aolf 


JB 


**** 


♦ ** * 


* * * 

Prix 

r 


■ Psytho Chaser - 

Nec Coregrafx, carte Naxat 

Vous aimez les shoot-up qui cognent? 
Alors Psycho Chaseresi fait pour vous. Sur 
un scrolling vertical, un robot règle ses 
comptes avec une floppée d’ennemis qui 
déboulent de partout. Il dispose, dès le dé¬ 
but, de plusieurs armes, sélectionables à 
volonté et peut acquérir divers équipe¬ 
ments supplémentaires dont de très effi¬ 
caces batteries de missiles. Rapide et bien 
réalisé, Psycho Chaser est un logiciel très 


IlhKH 
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est peu claire. Le maniement de votre voi¬ 
ture laisse lui aussi à désirer. Le joystick 
est difficile à utiliser (pas de centrage) et 
les accélérations et freinages sont trop 
brusques pour que l'on puisse vraiment 
négocier un virage. Ajoutez à cela des 
bruitages simplistes, une musique qui, 
malgré sa compatibilité avec la carte 
Ad-üb, ne mérite pas le détout,.. Voici 
une conversion arcade que je n'achète¬ 
rais pas. Olivier Hautefeuille 

Type _ _course de buggies 

Intérêt _? 

Graphisme.-* * 

Animation * * * 

Bruitages - h * 

Prix _ B 


□ Tennis --- 

Game Boy, cartouche Nintendo 

Ce tennis très ludique vous permet d'af¬ 
fronter l’ordinateur, ou de jouer à deux en 
connectant deux Game Boys. Si vous jouez 
seul, vous avez le choix entre quatre ni¬ 
veaux de difficulté, dont le plus élevé est 
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DE 

L’APPRENTISSAGE 


FUN SCHOOL 3 
ST, AM IGA, PC 3 1/2 ou 5 1/4 
AMSTRAD Disc ou K7 


DATABASE 

EDUCATIONAL 

SOFTWARE 


... A LA CREATION ! 

Utilisez au maximum les capacités 
de votre Amiga ! 


DISTRIBUE PAR UBI SOFT 
8-10, RUE DE VALMY 
93100 - MONTREUIL-S/BOIS 
TEL. : 48.57.65.52 


FUN SCHOOL 3 „ 

7 ans 

• ^eso/ufion d» 

. P':emiers pas : 

üecouv^rtA J, 

‘'oyage monde et po 


Disponible dans les FNAC et les meilleurs points de vente 
















ne permetteni pas à /^narcfty d'atteindre le 
rang des hits. Bien sûr, on collecte ici des 
armes de plus en plus puissantes et révo¬ 
lution de la difficulté du jeu est assez bien 
dosée. Pour le reste, je le disais plus haut 
du classique, du très classique ! 

Olivier Hautefeuille. 


Type- 

Intérêt - 

Graphisme_ 

Animation — 

Bruitages—. 

Prix. 


.shooi-them-up 

_J3 

_ * * * 

,•**** * 

_ *★* 

_ B 


particulièrement rapide, Très proche du 
World Court sur PC Er^gl^e. ce programme 
vous offre un bon choix de coups. 

Pour sa première simulation sportive sur 
Game Boy. Nintendo a bien fait les choses. 
L'ordinateur est un adversaire redoutable, 
mais la jouabiiité est excellente, ce qui 
vous permettra de le vaincre si vous vous 
accrochez. Mais le plus agréable reste en¬ 
core de jouer à deux, ce qui donne de pas¬ 
sionnantes parties. Un hit. 

Alain Huyghues-Lacour 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 
Animation . 
Bruitages _ 
Prix_ 


-simutation sportive 

_—17 

_ ***** 

_ ***** 

_ * * ** * 

B 


MAnanhy - - 

Atari ST 

Disquette Psÿgnosis 

Classique mais passionnant si l'on est un 
féru du shoot-them-up, voici ce que l’on 
peut dire d'Anarchy. Le but de cette mis¬ 



sion consiste à protéger des bases ter¬ 
riennes et à détruire du même coup tc^js 
les aliens qui défilent dans le radar, puis 
dans le ciel de votre terrain d'action. Le 
scrolling vertical d’Anarchy est très fluide, 
l'animation souple et rapide, la bande son 
convaincante. Côté jouabiiité, la réponse 
au joystick est d’une précision étonnante. 
Votre vaisseau peut changer de direction 
en un clin d’œil, mais il doit aussi lutter 
contre une inertie très réaliste. Toutes ces 
qualités graphiques séduiront les passion¬ 
nés du genre. En contrepartie, le manque 
d’originalité du scénario et de la réalisation 


■ Equittox warrior 

NEC Coregro.^, 
carte Namcot 

Le Guerrier de l'équinoxe brave mille dan¬ 
gers pour traverser le Japon médiéval. 
Franchement, ce jeu est l'un des plus mau¬ 
vais qu’il m’ail été donné de voir sur con¬ 
sole NEC- A l'action totalement inintéres¬ 
sante (le niveau zéro du beat-lhem-up). 
s’ajoute en effet une réalisation très iné¬ 
gale. Malgré quelques moments de bra¬ 



voure (scrolling en parallaxe sur trois plans, 
énormes spriles et digitalisations vocales 
très réussies), Equinoxe est tout simple¬ 
ment laid. L'animation des personnages 
manque tellement de réalisme qu'on croit 
à une caricature, les couleurs sont hi¬ 
deuses et le tout a une fâcheuse tendance 
à clignoter. A oublier. Olivier Scamps 


.beat-them-up 
_5 


. * * * * 
_ * * * 


.****** 
_D 


Type- 

Intérêt — 
Graphisme. 
Animation- 
Bruitages — 
Prix— - 


MStarbMc- 

• Amiga, Silmarils 

' Les Céphalhydres doivent être détruits 
pour le salut de la civilisation terrienne. 
Votre mission consiste à explorer toutes les 
planètes de la galaxie à la recherche de 
plusieurs disquettes qui contiennent les 
coordonnées de la planète ennemie. 

Ce nouveau programme de Silm^ils est 
très réussi et l'on prend grand plaisir à par¬ 
courir l'espace aux commandes d'un im¬ 


mense vaisseau. Il faut veiller au bon fonc¬ 
tionnement de l’appareil, combattre des 
aliens sur des planètes inconnues, faire du 
commerce et bien d'autres choses encore. 
C'est l’un des meilleurs jeux d'aven¬ 
ture/action de Silmarils, mais on peut re¬ 
gretter que son principe soit pratiquement 
identique à celui du Fétiche maya ou de 
Colorado. La recette est excellente, mais 
Silmarils devrait faire l'effort de se renouve¬ 
ler un peu. Alain Huyghues-Lacour 


'T 

nrentiire / action 

li/pe - 

ta 


***** 


* * * * 

Bruitages - 

* * * * 


Prix 


Version Aiari ST 

Cette adaptation sur Atari ST de Starblade 
est d'un excellent niveau. Les graphismes 
sont bons (malgré le choix des couleurs), 
ranimation fluide et les bruitages bien ren¬ 
dus. A noter que la disquette est en double 
face et ie chargement assez long. 

Jacques Harbonn 



.arcade 
_ 14 


***** 

_ * * * * 

_ * * * * 

_C 


Type- 

Intérêt — 
Graphisme - 
Animation- 
Bruitages — 
Prix- — - 


Version PC EGA CGA 

Starblade a le mérite de manier plusieurs 
genres ludiques, l’action pour les combats, 
la stratégie pour l'exploration, le commerce 
ou le pilotage intersidéral, etc. Sur PC, la 
réaiisatton est bonne. Les sprites sont ani¬ 
més avec souplesse et la gestion clavier * 
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OFFRE SPECIALE 

TOUTES VOS DISQUETTES 
ACCESSIBLES SANS 
MANIPULATION 

Oû F TTC 


JOYSTICK 

(2 boutons pour Atari, Commodore) 

63,50 

SPEEDKING 

149 

(2 boutons pour PC, Apple) 


JOYSTICK 

149 FTTC 

(4 boutons pour Atari. Commodore. 


Amstrad. Amiga) 



BON DE COMMANDE 

Adressez ce bon accompagné de votre règlement à redresse ci-contre en précisant vos noms et adresse 


Quantité 

Désignation 

Montant 




□ Demande de documertfation sur : 

Montant total du port ; 




Montani total TTC : 



FORFAIT PORT JUSQU'A 7 KG - SO F - AU-DESSUS DE 200 DISQUEHES NOUS CONSULTER TILT 61 


A 



PC/S 18 - 5, rue J.-F. Lépine 
75018 Paris 

Tél. : 42.05.96.66 - Fax : 42.45.97.60 

(Métro La Chapelle ■ 

Du lundi au samedi de 10 h à 19 h) 
PAIEMENT PAR CARTE BLEUE ACCEPTE 


AGENCE SPOUT 































Koiüluosi^rs 


est bien pensée. L'utilisation désormais 
classique des icônes assouplît encore la 
tâche du joueur. 

Les décors et l'orientation 3D des diffé¬ 
rents lieux sont intéressants. Bref, un bon 
soft, varié et riche, qui séduira les amateurs 
d'action qui ne dédaignent pas la réflexion 
(notice en français). Olivier Hautefeuille 

Tÿpe _***** 

Intérêt -***** 

Graphisme_ * * * * 

Animation — * * 

Bruitages, C 

■ Whip Rush 

Megadrive, 
cartouche Sega 

Scénario de guerre spatiale pour ce shoot- 
them-up classique mais très réussi. Sur un 
scroliing tantôt horizontal tantôt vertical, 
votre pilote doit traverser des niveaux in¬ 
festés de vaisseaux ennemis. Des arme¬ 
ments supplémentaires renforceront évi¬ 
demment la puissance de son appareil et 
l'aideront à passer les monstres de fin de 
niveau. L'action infernale s'appuie sur une 


D'autre part, les concepteurs du soft ont 
conservé au menu les multiples vues de la 
version d'origine ainsi que la stratégie sur 
carte qui précède chaque mission. 

Pour votre ludothèque CPC. Fighter Bom¬ 
ber s'inscrit d'ores et déjà comme le simu¬ 
lateur indispensable des amateurs du 
genre. A noter une notice très complète et 
rédigée en français. On attend avec impa¬ 
tience le Fighter Bomber Advanced, soft 
qui rajoute une quinzaine de missions au 
menu stratégie, et qui est déjà disponible 
sur PC et Atari ST. 

Olivier Hautefeuille 



jeu, mais très simple aussi, tant dans les 
explications de la notice que dans son ma¬ 
niement, ce wargame futuriste peut tout 
autant séduire l'amateur éclairé que le 
néophyte. Imperium use, pour ses multi¬ 
ples fenêtres de jeu, d'un graphisme très 
clair. La gestion des fenêtres à la souris est 
plus que confortable. Réservé bien sûr aux 
amateurs du genre, un logiciel qui fera 
date (jeu en anglais, notice française). 

Olivier Hautefeuille 



wargame futuriste 


ta 


* * * * 

âmlmorfiétri 



★ * 

Prix 

R 


■ World Cup So€€er- 

Atari ST, 

disquette Virgin Games 

World Cup Soccer vous invite à participer 
au Mondiale en vous opposant à un ami ou 
à l'ordinateur. Votre équipe se compose de 
sept joueurs, auxquels il faut ajouter le gar¬ 
dien de but. Les options de départ vous 





permettront de définir la durée du jeu, sa 
difficulté et les équipes en présence. Vous 
contrôlez le joueur marqué par la flèche et 
pouvez à tout moment permuter avec le 
joueur le plus proche de la balle par appui 
sur le bouton de tir. Si l'équipe adverse est 
sur le point de marquer, vous guiderez 
votre gardien sur une vue agrandie. 

Certes le graphisme, l'animation et le scrol- 
ling du terrain sont d'un bon niveau. En re¬ 
vanche. les bruitages sont vraiment réduits 
au minimum. Mais surtout, le plaisir du jeu 
n'est pas vraiment au rendez-vous. Il est 
impossible de voir les joueurs hors de 
l'écran, ce qui limite beaucoup les passes 
et le jeu d'équipe. 

De même, le contrôle du ballon est réduit à 
sa plus simple expression. On est bien loin 
du réalisme de Kick Offi ou 2 ou même de 
la qualité d'arcade de Microprose Soccer. 

Jacques Harbonn 


Type- 

Intérêt _ 

Graphisme. 

Animotton- 

Bruitages _ 

Prix_ 


-football 
_ 12 


. * * * * 
. * * * * 
_ * 

_ B 


Type _ simulateur de ool et combat aérien 

Intérêt -15 


Graphisme. 

Animation- 

Bruitases_ 

Prix_ 


. * * * * 
. * * ** 

_ ** 

_ B 


Cl Fighier Bomber 

Amstrad CPC, 
disquette Activision 

Adapter un simulateur de vol si performant 
(Cf. Hit sur PC dans le n° 75 de 77/5 sur 
Amstrad CPC, l'aventure n'était pas évi¬ 
dente. Le résultat est pourtant réussi. Si 
certaines options sont bien entendu ab¬ 
sentes de la version CPC, le réalisme des 
graphismes et de l'animation ne décevra 
en rien le pilote. 


excellente réalisation. Graphismes, anima¬ 
tions et bruitages font vraiment honneur à 
la machine, Whip Rush est un bon pro¬ 
gramme que j'ai d'autant plus apprécié 
que la Megadrive n'est pas encore saturée 
de ce type de jeu. 

Olivier Scamps 





r.^ 

Graphisme 

***** 

AnImrfHnrt 

***** 

Bruitages 

****** 

Prix 

n 


■ Imperium _ - 

Atari ST, 

disquette Electronic Arts 

Imperium est un wargame qui ne déve¬ 
loppe presque aucun graphisme. Le jeu 
s'ouvre sur une suite de menus. Sélection¬ 
nés à la souris, chacun d'eux donne nais¬ 
sance à des fenêtres de travail (style Gem) 
que l'on peut déplacer à l'écran, ranger 
dans l’ordre voulu, supprimer, etc. A 
chaque tour de jeu, vous décidez de plu¬ 
sieurs manipulations, économiques (taxes, 
impôts, embargo), diplomatiques (alliance, 
espionnage, etc.) ou guerrières (construc¬ 
tions de vaisseaux, mise en place d'ar¬ 
mées, attaques, par exemple). Ensuite, il 
faudra tenir compte de tous les rapports 
qui émanent de vos alliés. Très complexe 
de par la richesse de ses possibilités de 
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ACHETER UN PC CHEZ GENERAL, C'EST ACHETER 
CHEZ LE PLUS IMPORTANT SPECIALISTE 
INFORMATIQUE INDEPENDANT EN FRANCE 


IIVIPRIMANTE MT 81 


10, boulevard de Strasbourg 
75010 PARIS S 42.06.50.50 

ouvert tous les jouis saul dimanche 
SAV :54, rueRené'Boulanger 
75010 PARIS tsr 42.06.77.78 

ouvert du mardi au samedi 
mttro Strasbourg/St-Denis • Parking à proiimité 
Magasins ouverts de 9 h 45 à 13 h et de f4 h à 19h 


LE GRAND SPECIALISTE 

INFORMATIQUE 


39-41, me Paul-Chenavard 
69001 LYON @ 72.00.96.96 

Pour tout achat, GVL vous offret heure 
de stationriement sur présentation du 
ticket de parking du Quai de la Pecherle 
ouvert du mardi au samedi 
de9h45à13hetde14hà19h 


GENERAL vt 
votre ATARI 


offre 


CONFIGURATION 
MIDI COMPLETE 


GENERAL STICK 

6 microswitch 
Extra solide 
Goranlie 1 an 


129ne 


En cadeau ; 

VOTRE ATARI 520 STE 
+ ST REPLAY 

OAVIER pcaeoo DTNAMIC « OCIAVES * SfOUEHCEUR 10 PlSflS nHTRAX + EXPHIMUR 
ROLAND CM33L, 128 SONS, REVERS + MINI MONITEUR AUDIO AMPLIFIER 2xMA 1 2C 


LECTEUR 3"1/2 

ST/AMIGA 


790 FTTC 


LECTEUR 5” 1/4 

ST/AMIGA 


990 FTTC 



















































CARTOUCHi 

CADEAUX 


ÆAA mono 


PARIS 10« 

42 . 06 . 50.50 

LYON 

72 . 00 . 96.96 


ETUDIANTS GENERAL VOUS PROPOSENT 
LES ACCESSOIRES DE LA REUSSITE 


SHARP 
EZ 9000F 


cuoiLATiKt siXHimoutaumouc sia 

HSK MOGUIM. ■ Ko K lEVOIRE. 
IM FONCTDHS. FOaUTPOUTE-FiUUI 


ATARI 
520 STE 

FICHE TECHNIQUE 
Microprocesseur : 

68000 (16/32 bits) 
Mémoire vive: 512 Ko 
extensible à 4 Mo 
Mémoire de masse: 

1 lecteur 3 pouces 1/2 720 Ko 
Son et Musique: Midi et 
son stéréo 8 bits 
Résolution maxi: 

640 X 400 pixels 
Paiette couleur: 

16 parmi 4096 couleurs 
Système: GEM 
(graphiques et souris) 

JOYSTICK 
+ COMPILATION 
+ SAC GENERAL 


LE GRAND 
SPECIALISTE 

Ml 

IC 

R 
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CASIO FX 8500 G 


CALCULATRICE ORAPHIOUE 2U PONCTIOHS. TRACEUR K 
COUfleES, AHAIYSE OE FONCTIONS ETC... 

MUHE O'UN GRAMO ECRAN 


CARTE AURORE 

Acheter à crédit sâns aucune formatllé ! Vous avez lait voire choix ? 

Présentez simptefnent votre carie Aurore Générale ; 

Vous signez et vous repartez immédiatemerit avec vos achats sans avoir à verser un seul centime comptant. 
U carte Aurore c'est la liberté pour vos achats chez Général. 

Quand vous utilisez votre réserve, elle se reconstitue automatiquement par vos versements. Elle 
devient donc à nouveau disponible pour réaliser ce dont vous avez envie. 

ET DE PLUS, ELLE EST GRATUITE. 


1 CASIO FX 850 P 

116 P«*OQRAMMES l/TVTA)R£S fcUT>IEIiUT)Ût)ÉS STATISTTOUES CT SCIENTIROOES ENSeMBLES DE 

ronuuLES de. constaktes 




CPC464^ 

ET 6128^ 


(C^LE LYNX 

+ 4 jeux 


•Il 


+1 jeu 


• 11 


FICHE TECHNIQUE 


Peur M sAMtem pertcuAefS. Commedere a 
isncé rAMGA SOO «Yte Muei d «raMn lÉir 
con* ei pOfieteuRi 
LA PUISSANCE O'AMtGA : le ClAvief ût 
TAMO e« dworporé «M5 ü botter 
Sm UMMra «OM ite Miwem» * 47 on de 
lerqe tui 6,3$ cm de heul ei 32 cm de 
profûodeur Un micrOpiOCeAAeur Uotorcla 
68000 eMneme le syelètne. C’eei ce mAme 
rrhcrgpio eeeeeui qui CDnetliie le eoeur de« 

9fMleu)8 Amida 1000 el Ainqit 2000 eei» 

Que du Meoidaeb de Apple « du ST de rAien 
L'Amiie 600 uiili»e égaiemern ie« puee& 
apé oaW te é Amça de st n éee à amêtorer les 
et nooftu les tonctons 
d anpmahon el TaccOs dn«el 8 la mêfiKiHe 
(DMAj. Nolafiunoni. rA$00 uUtee fe «ersien 
Ar {M broctwsj de la puce pereomafesOe 
Agndt el un oreutt prèdiffusé (Garyj qui 

eompone la iDOqua de sélecwn des puces et 
une parue du ctricrûiEur de dBftMes 

Compilation do jouz cadeau 


FICHE TECHNIQUE 


CK 444 + 

PROCESSEUR: ZBOA * 4 MHZ. 
Mtmetr* vive 64 Ko. Mimelrt 
mort*: 32 Ko. Langigs rétidani: 
basic. CItvIec 74 touchaa avac pav« 
numérRiua al bloc curaaur saparda. 
Mémoire da maata: lacleur de 
casaaltaa. Monllaura: monocAroma 
QT45 ou couleur CTM 644. 


CK 4ias + 

PROCESSEUR: Z80 é 4 MHZ 
Mémoire vive: 126 Ko. Mémoire 
morte: 46 Ko. Langage réaldanl: 
basic. Clavlar: 74 touchas avec pavé 
numérique al bloc curseur séparés. 
Mémoire de masse; 3' - l60Ko. 
MonIMurs: monochrome GT4S ou 
couleur CTM 644. 
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42.06.50.50 

LYON 1er 
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(NEWS AMIGA 


F.TTC 

SOOCC MANAGER 

NC 

ADOIDAS CHAMP FOOT 

249 

ARMALYTE 

199 

ATF 2 

NC 

ATOMIC ROBOT KID 

NC 

ATOMIX 

199 

BACKTOTHE FUTUR 2 

249 

BASKETMANAGER 

NC 

BATTCE COMMANO 

NC 

BATTLE MASTER 

249 

BEAT 2 

349 

6ETRAYAL 

249 

eiLLYTHE KID 

NC 

BLADE WARRIOR 

249 

CARTOON CAPERS 

NC 

CHESS CHAMPION 2175 

199 

DEBUT 

249 

DRAGON FUIGHT 

329 

DRAGONS STRIKE 

NC 

DYNAMIC DEBUGGER 

249 

EAGLE RIDER 

249 

EDITION N'I 

249 

ELVIRA 

299 

EMERALDMINE3 

NC 

EPIC 

NC 

F 1 MANAGER 

NC 

F 19 

299 

FAUCON MISSION DISC 2 

199 

FINAL COMMAND 

249 

PIRE AND FORGETN°2 

269 

FUNSCHOOL 3 

249 

GOLO OF THEASTECS 

NC 

HAWKIND 

199 

HEREWITH THE CLUES 

249 

HEROS 

299 

1 PLAY 3 D SOCCER 

NC 

INT. 3D TENNIS 

249 

INTACT 

199 

ITALIAN NIGHT 

NC 

LORDS OF CHAOS 

NC 

MEAN STREET 

NC 

MILESTONES 

249 

MURDER 

NC 

MYTH 

NC 

NAVAL STIMULATION 

NC 

OPERATION HARRIER 

NC 

ORIENTAL GAMES 

199 

Q8 

249 

RAIDERS 

229 

RED STORM 

249 

RESOLUTION 101 

249 

RODY ET MASTICO 2 

199 

SECOND ROAD 

NC 

SECRET AGÊNT/SLYSPY 

249 

SHADOW WARRIOR 

249 

SNOOKER 

NC 

SOCCER MANAGER * 

169 

SOPHELIE 

NC 

STARBLADE 

249 

STORMLORD 2 

NC 

TENNIS MANAGER 

NC 

THE PLAGUE 

249 

THE SEARCH FOR SHARLA 

249 

THUNDERSTRICKE 

249 

THE BREACK 

249 

TIME 

NC 

TUSKER 

249 

ULTIMA 

329 

UN SQUADRON 

NC 

USS JOHN YOUNG 

NC 

VENDETTA 

249 

WINGS 

499 

XENODROME 

NC 

XYPHOS 

249 


I NEWS ATARI 



F.TTC 

SOO CC MANAGER 

NC 

ADDIDAS CHAMP FOOT 

199 

ARMALYTE 

199 

ASTRO MARINE CORPORAT 

229 

ATF 2 

NC 

ATOMIC ROBOT KID 

NC 

ATOMIX 

199 

BACKTOTHE FUTUR 2 

249 

BASKET MANAGER 

NC 

BATTLE COMMAND 

NC 

BATTLE MASTER 

249 

BATTLE BRrTAIN 

299 

BETRAYAL 

249 

BILLYTHE KID 

NC 

BLADE WARRIOR 

2S9 

CHAMPION OFKRYNN 

299 

CHESS CHAMPION 2175 

199 

CONDENAME ICEMAN 

349 

COLONEL BEOUEST 

NC 

C0NQUE6T OF CAMELOT 

349 

DEBUT 

249 

DRAGON FUGHT 

329 

EAGLE RIDER 

249 

EDmON NT 

259 

ELVIRA 

299 

EMERALD MINES 

NC 

EPIC 

NC 

F 1 MANAGER 

NC 

F 19 

299 

FAUCON MISSION DISC 2 

199 

RNAL COMMAND 

249 

RRE ANDFORGET N‘2 

269 

FUMBO'S QUEST 

249 

FUNSCHOOL 3 

249 

GOLDOFTHE ASTECS 

NC 

HEREWTTH THE CLUES 

249 

HEROS QUEST 

349 

HOYLE BOOK OF GAMES 

349 

1 PLAY 3 D SOCCER 

NC 

ITAUAN NIGHT 

NC 

LEADER 

NC 

LEISURE SUIT LARRY 3 

399 

LORDS OF CHAOS 

NC 

MEAN STREET 

NC 

MILESTONES 

249 

MURDER 

NC 

MYTH 

NC 

OPERATION HARRIER 

NC 

ORIENTAL GAMES 

199 

PROPHECY 

NC 

08 

249 

SECOND ROAD 

NC 

SOCCER MANAGER » 

169 

SOPHEUE 

NC 

SOnCERIAN 

349 

STORMLORD 2 

NC 

TENNIS MANAGER 

NC 

THE PUNISHER 

199 

THE SEARCH FOR SHARLA 

249 

THUNDERSTRICKE 

249 

TIME 

NC 

TUSKER 

246 

UN SQUADRON 

NC 

USS JOHN YOUNG 

NC 

VENDETTA 

249 

XENODROME 

NC 

XYPHOS 

249 
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DISK/K7 

THE SEARCH FOR SHARLA 

NC 

NIGHT HUNTER 

180 

DVNASTY WAR 

149y99 

ADDIDAS CHAMP FOOT 

149/99 

ARMALYTE 

159/99 

BACKTOTHE FUTUR 2 

169/119 

DRAGONS OF FLAME 

199/109 

EDITION N I 

99/149 

ESCAPE PLANET ROBOT 

149/99 

PIRE AND FORGET N'2 

140/180 

FLIMBO'S OUEST 

149/99 

KICK OFF 2 

149/99 

LIVERPOOL 

149/99 

LORDS OF CHAOS 

NC 

MINDSTRECHERS 

199 

ORIENTAL GAMES 

149/99 

PLAYER MANAGER 

NC 

08 

159/129 

SECRET OF SILVER BLAD 

NC 

STORMLORD 2 

NC 

TIME 

NC 

TURRICAN 

149/99 

DOUBLE DRAGON 2 

149 
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500 CC MANAGER 

NC 

ATF 2 

NC 

BACKTOTHE FUTUR 2 

259 

BASKET MANAGER 

NC 

BATTUE COMMAND 

NC 

BATTLE MASTER 

249 

BETRAYAL 

249 

BILLYTHE KID 

NC 

BLADE WARRIOR 

249 

BLASTEROIDS 

249 

BLUE ANGELS 

249 

CYBERBALL 

249 

DAN DARE 3 

249 

DUNQEON MASTER 

399 

EAGLE RIDER 

249 

EDITION N°1 

NC 

EMERALD MINE 3 

NC 

EPIC 

NC 

EXTASE 

269 

F 1 MANAGER 

NC 

PI4TOMCAT 

NC 

FIRE AND FORGET N'‘2 

269 

FOOT MANAGER WORLD CUP 

199 

FOOT MANAGER WORLD CUP 

199 

FUNSCHOOL 3 

249 

GOLO OF ASTECS 

NC 

1 PLAY 3 D SOCCER 

NC 

ITALIAN NIGHT 

NC 

KICK OFF 2 

249 

KLAX 

249 

LORD OF CHAOS 

NC 

MEAN STREET 

NC 

MIDWINTER 

349 

MURDER 

NC 

NAVAL STIMULATION 

NC 

OPERATION HARRIER 

NC 

PAYER MANAGER 

NC 

08 

299 

RAIL ROAD TYCCON 

349 

RINGS OF MEDUSA 

329 

RORKE’S DRIFT 

249 

SECOND ROAD 

NC 

SILENT SERVICE 2 

399 

SNOW STRIKE 

NC 

TENNIS MANAGER 

NC 

THUNDERSTRIKE 

249 

TOPTEN SOUDGOLO 

199 

TREASURETRAP 

NC 

UN SQUADRON 

NC 


GENERAL PRO 


Général a décidé une fois de pius de s'imposer comme le leader. Pour cela, Général vient de mettre à votre disposition 
un département qui va enthousiasmer les utilisateurs professionnels. 

Notre titission: Vous permettre d'optimiser votre investissement et de vous donner le meilleur rapport qualité prix. 
Notre puissance: Une équipe de conseillés techniques de haut niveau vous accueillant dans notre show-room. 

Nos atouts: Des services vous assurant une sécurité maximum dans un temps minimum, 
des formations à la hauteur de vos besoins. 




































SERVICE VPC 


10, bd de Strasbourg 
75010 PARIS 


6 MODES DE REGLEMENT AU CHOIX : 

Il EHCOKTRE-REMBOUR8B»IEHT:vousr)ereÿe2<lÆlo»sttelaiwia60n£!e*olremalÉnel. 
Prévor 24 Fde trais Oecontre-fembotisememhw d'une epetltoiiPST«40Fpar un trafspw- 

leur (envoi de piusbô 5 kg ou 0'une valeur déplus de 2000 F} en sus du Icrtaii transport Rernpis- 
SKle hm de MtTimatWe t^Oessous. SI vous ne soutrailH pas rnutiet voBBrewfc 
le ou ècnvezixws sur papier hbfe ou encore, téléphonez nous IdetianctefM BERKMWaul») 
42,06.50.50, pOSles436 ou 4411. 

2) PABCARTEBLEÜEivouspouveznousIèiéîihonerelnouscomnBnüerlemâlwelôéSee.en 

nous donnant le numéro de votre carte bleue. Vous pouvez ègatenent utifeer le bon de eom- 
maideoi-dessous. 

31 PABCMEOÜEOUCCPivOusrempliSSezIebonclecûnimaodeo-dBSSouseniorgnanlIer^ 
ment Ou total de votre commande plus le forfail transport correspondart 3 Tordre de OENEHAL 

VIDEO Ivoirci-conlre). 

4) PABMAHDATrvousremplissezleBonOecorimandeci-desscusenwecisantquevrxadésroz 
regiqr par mandat p^ ou par mandai-lenro.Nometiez pas décompter le lortarttrareporKvo* 

o-dessousi. A réception de voire mandai, nous expédions voire commande. 

S| p*RMittlTEL;TAPE23«IS«ade6VF,puiscnoisssezdarBi«trecalaiogueMiniMle<Ml« 
articles que vous soutuilez commander. Indiquez-oous votre aSessecompléie, voire numéro de 


Si vous ne pouvez vous déplacer 
ce service est fait pour vous 

îÉléphorieelvotienurnéroifcCarieBleue.SivDussoimaitezdesiBnsetgnernentsoui^tto- 
nwitaSon suppianentare, vous pouvez nous poser ws Questions el noos vous r^wndrons dans 
fes délaB les plus courts. Vous pouvez aussi vous amuser sur ncee serveur grâœ aux concours 

pemtanenls et ga^ de nombreux lots. 

61 A CREDIT ; 5 vous souhaflez des lenseignenienls détailles pour l'achat à crédit, vous pouvez 
rondre Mie TANIA. Responsabte Cretft. au (ij 42.0630.50, poste 458. Si tout vous paran clair, 

vous envoyez le bon de conmandecHtessous en précisant si vous souHatez verser une partie 
comptant P» retour du courrier, nous vous envoyons un dossier decrédit we vous devez noiÆ 
retoifrwoùinenirernpletsignè.4Wrésacc8pt3iioiidec8dosSer,r)ouBïOusexpedio;sternafr 

net Heees demandées ■ préce d'identrte, demer buletin de salaire, RIB, quittance EDF ou œ 
loyer xilormatisee. 

• FORfMTTBAKSPORT: 20 F pour 2 sotts, 35 F pouf 3 SOfts et plus. 

50 F pour lesaocassrxresel les disquettes vierges. 

60 F pour les impriniantes. 
tOOFpourlssniactxnes. 

(Oom-TometetrangBr.nouseonsulierl. , 

Ce lextsit n’est pas cumulaWe, c’est-a-oeeque si vous commandez un micro-ortM eur plus dMio- 
geseis. VOUS ne payezguelelortaii transport matiwie, donc i20 F.TousnosmaténeissontexpMies 
en recommande 


ATTENTION : pour toute commande supérieure à 10.000 F, joindre un acompte de 20 % à la commande 


BON DE COMMANDE EXPRES 

Je, scussigné, Oéciire camminoer a GENERAL temarcéaniteeselfeumii/- 

laso-aoris désignées poiAexpédOcti à mooadrassenaauéea^onire 

Je choisis de régler par : Q Contre-remboursement 
□ Carie Bleue' □ Chèque/CCP □ Mandat □ Crédit 
•N» de Carte Bleue Dateexpir-CB 


NOM 
Prénom ' 


N> I 


V«e I 


Rue 


I I I I I 


I I I .J 


Code Postal 


.1 -LJ 


N"CadeAurofe t 1 1 1 ... 1 1 1 1 


rMTCM/'uATinu Pour toute commande de logiciels. 

DESIGNA-nON machineetletonTiatdetsIdisqu 

précisez le type de la 

ette(s) désiré(es) 

QUANTITE 

PRIX UNITAIRE 

MONTANT 

S 











































Oui je désire commander le catalogue'HàtNtKAL 


35F 




BON DECOMMANDE A RHOURNER A 
GENERAL, 10 BD DE STRASBOURG, 75010 PARIS 

Avez-vous déjà consnande par 
im/taaa 

conespondance chez 

(vin MONn 

TOTAL 

COMMANDE 



rwe* . 

, FORFAIT 

T" DE PORT 



Observations du client : 


Spitfixc 

Pou les irmurs. b sgrolue des peisnis ea oUgMove. 

, FRAIS 

TCONTRE-REMBOURS. 




TOTAL 

1 A REGLER 




VENTE EN GROS 


PLUS DE 6500 ENTREPRISES ET COLLECTIVITES NOUS ONT DEJA 
FAIT CONFIANCE ; VOUS AUSSI, OUVREZ UN COMPTE CHEZ GENERAL 

Vousaurezdrohéd^prixpn-^slonnM^^wu.^ « 


La vente en gros s'adresse aux cn lr epo s es. colectiv i tée. admlmstnlions. etc-. 


tre de récupérar le TVA sir Ici loyets mensuels. 


Lee inernbiés de ces collectivriés peuvent se rendre ii ijÿduBéeiBeiA chez GEHERAU mur» 3 .) une hnriationd’mtiatioii gratuite de votre personnel evee chaque maidimeï^ 

BficaW. I se veowil remettre une CABTE COLLECTIVITÉ qui leur dormert accès aux pnx de ^ 


ieumée); 


Pour toute information, conlactez H. H'GOH, M. ALVABE2 ou Mme LE POUU., tél.42.e6iOJ O , tél ex 4 .) unelofTO 6 oitapprolo^,Mi|^^locaux,ioilauprésd'institutsipéel 8 lM 8 qiii^ 


214.034, télécopie 42.3836.60. 

Entreprises, nous sommes en mesure de vous proposer les senriedS survenu pour PacrarSbon de 

votre mal^ chez GENERAL : 

1 >| Diiveftuieirijncompte,aptéslapreiniètecomnunde; 


conRance tel le prestigieui U.TITUDE 21 : 

6 >) uneassisiancetéléphonique.sansMtaliondelenips; 

es une ni»itenencesur*te BU travers de passants grouwsepècialisés tels AKTl ou MS; 

1*) me tarHieationétudiéeenloocliondeiquantiléssouhaitéeset de votre statrfld’entreprise. 


ETUDIANTS 


NOTRE TARIF COLLECTIVITE EST AUSSI POUR VOUS 

E«*t>orsdesprixp>oii)Olionr*«rlsss<dionstr.Tr por»es6EIIBIAL.vous«ztoleirtrtspt4^ | 

cor«mot.sœvm.ï „«=inou. 




























































































“Sautez” sur cette compilation, 
c’est une sélection Confo ! 



SPACERACER- 
TURBO CUP* 
BUMPY* 
1VIACH3* 
SKWEEK* 
COBRA* 


MEGA HIT 


COMPILATION 
DE 6 JEUX 


169f 249f 


La cassette La disquette 

pour pour 

AMSTRAD AMSTRAD 

ATARI ST, STE, 
PC 5,25 et 3,5 


Prix valables 
; jusqu'en septembre 1990. 


CONFOBAMA 


TERMINATOR 

MANETTE 
DE JEUX 

pour 
AMSTRAD CPC 
AMIGA, ATARI ST 
C 64, C128 
THOMSON MO 6 
TO 8, TO 9, TO 9+ 


Le pays où la vie est moins chère 
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noiiiNfO sofr^ 

mi*vri^*Tr .iif.-n".’'" • i ~ 


EXHAUSTILT! 

Voici regroupés fous les jeux 
qui n’ont pu frouuer place dans 
d’autres rubriques : jeux 
de toute sorte, compilations et 
softs adaptés d’autres 
machines comme Sim City- 




ANIMATION 


TVPE JGRAPHISHE 


ORDINATEUR 


AVIS 


MegMinw 


AFreRBÜRNER II 


S*\w4 ikmnp 


Amtgft/Aairi ST 


CorepUatlon sport 


/IL TIMES FAVORfTES 


ilS^'SnCrî? 






AcOon/Ril^cicton 


BEBAU- 


Hudson sofa 


vCCmâ? 


Plat«$*foTTnBS 


PCEnsiM 


BLUEBUNK 


A connaliTt 


Hudson soft 


Acdon 


60M6JACK 


Amtgs 


A connatiK 


Simulation ii« vol 


MadntosH 


CHüCK ÆAGERS A.FT 


Ait&d« 


Aml^ 


COMMANfXD 


A ccxtfwnre 


Arcadir/ovânturc 


Nintendo 


DRAGONBALL 

BancU 


l&nuladon sportive 


EMELYN WGHES i&. 


ShooMhem-up 


R/flodon 


KLAX 


Domark 


Acdon 


A connotlre 


FoolboÜ am/rieain 


Macintosh 


PLAYM/«KER FOOTBALL 


A sonnAlirf 


BroderburKl 


Acüon 


SATAN 


Dynan^ 




SOLARIANH 


8 blis Rendus 


Course de camion 


Acnstrad CPC IK?) 


SUPERTRUX 


Shoot'ihemup 


Msgadrtve 


THUNDEK FORCE n 


A connattre 


^K>ot*lh«inup 


Victor 


Macintosh 


Avenlurv ëducalive 


WHERE IN WORLD IS CARMEN S. 


Bfpderb u nd 
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NOTRE COMMENTAIRE 
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13 

D 

Les pT 09 »mmeufS d* Sega ceu rtuisl llmpcssible ; Uie une bonne adeplalian d'A/leibumer. Les graphismes «U eis ilmpUBés au profti de l'animation. 
FUsuhai ; une ecUon frfciéttque. Mêla eda n'empéche pas A3e*umer de leaet un |eu ripeBIll dont on Ssque de se lasser vHe. O. S, 

* * • * » 

S 

fl 

« f 1 ifl'. 1. Cs'C ; «Vf,*»» ;• lie»».* ■♦ÿïIII'.TÎkils T.*n. 1 -I» !••■'.. ■ .« .1*1 1 1 .. 1.. .. 

1, s \ /'■ '.',1.. ' i,> ..'is' ‘.»i dP'**'■ 0«< fV'-*'-'Alsfs • 'nr'’ '1 ) A". ' ' 1" 1. Il . i -, 

- 

1B 

C 

Trois hits bases sur le spon. Tesl Orlue. Meon 18 (pngnimnie cl couise-dlsquel el Honixil Ibase-ball) sont d'esceilenis produits dont les versions ST et Amigo 

passlonneroni les araeiours A ne pas nunquer si vous ne les possidez pas difè 1 0. H. 

- 

’.M 

' 

. . , . , , . f •!,. 1. r. , , »U A'vf rVlav ;s n|| A O '« 'O' . *i. < ' M / fl , i . .1 i . . fi . , * i . 

• 1 . ^ h ■ , .1 . «ri r.M k‘ fp -*• 'sTsA ^Hl ' • •'* 'U“ 1 I ' l> T 1 ' I I 

* * * * 

U 

D 

Vous deuee placer des boules sur les dallas de la couleur conevondanu. Bien tfii. diRdrcnies crtaiures rbdeni dans chaque tableau afin dt vous compliquer 
les choses, tl faul tHWchlr. et rtoglr ct*s rapidemenl. Un programrae agréable, bien qu'un peu lassant 4 la longue, À,-H.L 

• * * * 


• 

. ■ < 11 , . v.V'k f • " • 1 oi'A r\ J <<■> A'ri nvii». i» 1'*» • '> < .1 • • ». • «'i ,1 ' « «• ' j ■ . .i m .. 

1 :•> , ,, ! ■ si,*» *,5 >'ie.> • s ss . a^lf,' r„'5r.\.3'<'.t 'J h 'r'* s Hl 

* * * * 

13 

D 

Unis dlilgee trois pttsonnages 4 nveis une région semée d'embOches. Ums ccMreiez le personnage de votre dioix et les deux autres suivent scrupuleusement 
ses mouvements. Ce programme 4 ml-chemin entre arcade/aveniure et |eu de platt lormes est estes pWsant. A. H.L, 

t * • * 

M 


, i , T • t« . . l f . * t .r.T •• .1 a‘.-u 'la '.L i'iK* 'k •'‘i' 1 » .' 1,11 • ... ..nl. Ii|. . 




.. «. < USA ,* '*•« IM a‘l * .'rh.'* flAll w. s'vllMI' l'i* ',1 1 i'a s ■ ' I* 

***** 

14 

B 

La veralon Amiga est très proche de celle du ST. Seuls les bndtagssscmUnt plus Iravsllléi. Vous êtes Bomb Jack et vous deves lécupéiur des bombes maigri 

la ptoximM de ciianircs menacantas. Las graphismes et acümallons rcssembleni beaucoup 4 ceux de le version arcade. B C. 

* • * • 



.. 'sSj <,'*1 ,''j fj* ?t*J’ 1 ,\i.a .‘•fnr»*» :>r> i1 |T.« s An •; ' "ij" i iii?,r'* » i.'"'i -. f' 

. fi. 1. ■< s a il.. ..«a 1 iéT> -w*!. 1s a ITn .11 ôs ..it II l'a .. . 11. i. 1 >1 • . ' i M 

* * • 

lâ 

□ 

Electronic Ans signe une toh encore une excellente convenion sur Mac. Les traditionnels scénarios guemen sont Kl remplacés par des acrobeticis aitlennes. 

Le leu est riche el la rédfsatlon tris bnnn« (30 surlaces pleines, rare sur cette machinel. Un des melleuis slmulateura de vol pour Macinitxh. 0. S. 

***** 

IV 

i 


i, a < .. I.|.i f Vje> U II* U*Ha>il,lN.'. > .|X ij S' Ja W<7iH T, H'i ■ : 1 -11 ' l'i' l.'b' ' ' ; i' ..P,. ' '“ |. i, f" ' ' • OP HAI 11 * 

* * * * 

13 

C 

Armé d’una cnlcrailletM « <k quelques sienades. vous adrontez les armées ennemies pour libérv do prisonniers, Ccittf conversion du succès de 

Cepcom «t très fl^le au pnxpsmme oriqfn^. L'acÜon est prenante, mais c'est un jeu diffidk. Classique mats efTleace. A. HX, 

• * • * 

■ 

1 1 

1 1 ,1 «, • >1 /■ a 1 |i.r ruipiklo |i r-: j»rti r^ai x'ic 'Vaii'i’i fc-.'b'i** < »i,;-a{i'«'i f» a - ,)i m ...r 'if. i 

,', ."oli fl. l. .. .1 ri*. -K''—a. '1‘ V'rl Vl A 'V.'JiJC'JC '..n S'h If dl'ffV <lé■.i^' J,/ > ' ' '> 

* * * * 

13 

D 

Vous explorez ütffirentes léatoip è la recherche des sept balle du dragon. DrogoféaB est un leu d'arcade/aventure qui s'inspire largemeni de la ^geode de 
Zefcio et dans teouel A faut eimlorcr chaoue souce de (erreln Dour hte dlntéresantes découvertes, ün proqrwnme fri^sant. A,-H.L, 

* « • * 

n 

k 

1 a ., ■' 1 . 1. . (;t. « <'■'.iril C . 0 «.'lAél :»« U» 1*a3liSaV'U /10 V;»nç':i .«"« «*. ' icf-.'» n.'' a'i, xl pA' trOf» Tiai:'ir< i^ ih a»i fC^'" 

■ •Vil,.. - - - . , r, 5 y, - j ^r. îxnift snr,i?.‘. liw 1 .iri'Wi» ;• :.v ''t do l'acti' r i A H 1 

** * * 

9 

C 

Cetie timulaflon de foor érM l'one des meilleures sur C64, m^ elle a pris un sérieux coup de vieux. Le tenaln sooUe horizontalement, es qui change un peu, 
mais la léafeatlon est assez bsiale. Le jeu ofhe un cenaln réalisiDe, mais on est Uen loin de la jouaUÜté de Klc* Off. A.-HX.. 

* * • 

15 

B 

V .jv ie^ U*uu.* eokar'^ roTTlcr.'.k'-riL :.i r ..'.■i.il'' 'u' pii';rii!.rTi,' 'fri»' \io «ii| iff 

<- f ,rr. »• . . ■ . • ..J. t.. vVal c-jnccs Ul AnTT-dDOCt U 'l '•a'Idlk'v'T '■'il I4T l-'.T S .n ^ 

* ** * 

IS 

c 

Vous devez mangmfVTgf des i»ij>gLiggc ^ rhanger rfgg endemmagés- 0 faut taire l'efiort d’as^milsle principe du jeu, moins compliqué qulln^enafair. 

On don faire vile lorsoue Ton loue comre rordinateur. mas c'est encore mieux de louer & deux. IMe bonne version. A*HJ- 

- 

13 

B 

TK r.A'.v • *<.*1 r-«J <r^«.gc'Aia ûTiuiàteur er. mCiK L'i :r« .j-.n. •/.■•ht'’', n,... • .1 nunn, ii.'.ru *c d*:; 

f . a a . a*, h . Ita :rtv«>i».« h* « v»*t*-.é". il.' l..- A V» ' <S diT",*' .'OjleTiUri' U *•! 

***** 

S 

c 

Aux commandes d'm avion de chasse vous affrtmlez bareaux el a^tons ennemis. Ce shooMban*up à saoQing horizontal s’inspire beaucoup de P 4 7. surtout 
en ce oui concerne les armes suoofamentaires. Ce n'est pas mol fait, mets VeOlon esl partSojflérement rèpéfltfve. Do ^loot-diem-up de série 3. A.aHI 

* * • » * 

>; 

R 

i.MiUS ■. .'KL c* . 1 K*»ua*j;, I.*• m- -v \ • ,«-<• 1, • t'rr^'iij ,t'i Uû.'• .. 

.'. i-.a r 1 . . ' .f. 1 ■ . . .1 Hé* s») .* lAf!.»'f.ÎA^sj'H .» oi.i.'-; A.'r- Il') ** . r, 79 iK'r-n ., i'T ' '' (k 

***** 
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B 

Khx vient de réussir brillamment se converelon sur CPC. En termes de louabtljté et dlmérét de feu, le rn^ramine est tout ft fait équlvalem aux versions 16 bits. 

Les qreohlsmes udlhent au nüeux les pos^Ktés du CPC, idem pour les animailons. A noter les bniloges un peu surprenants. E.C. 

* • • 

10 

A 

lar, .riai/.li* : ' ■•-•'•H* colieao les rbjn.'c t-ssA'iic# qji iioiorr » :.iJ' iî. >..• oi r.'. ^ h ':i;;p.o rx'u "n».:' ■! 

l'K' t,' li, . .. f * ' ' T Aaitr-' ii«i •* r, l,.J 'fci t,n« .i»* lvs*.' 'Ml 

* ** 

10 

A 

La version Amigs deüue ond Lef Dfe développe une animafion ^ius üidde que cdle du ST. Mfane principe de jeu bien sûr, ceRe partie de chasse en canot ne 
s* notifie elle que par «on faiUe prix de revient. Un )eu bien rralié, mais qui manque d'ririqirulilé et de profondeur. 0. H. | 

* 4 • • 


1. 
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n.e. 

Broderbund rwus psopoee Id une slmuladon de football américain irée straté0quc. La choix des adons se par menu. Un grand nombre d'équipes et de 
lartinues sont présentes. Doté d'une Téabsoflon convenable et de diqtiallsaoons sonores réussies. Afovmolref ravira les amateurs de ce sport. 0. S. 

* • * • 
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B 

Vous êtes un valllAm guerrier {une fols de plus) qui dou oeeb* sens état d'éme tous les monstres plus ou moiru laiaruques qu'U rencontre lur son chemin. 

Comote tenu des oerformarKes du CPC, les graphismes sont réusels. Les anlmahons souffrent de scmlllnqs latéraux hésitants, E.C. 

* * 
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U 

A 

Ce done de GolMon a pour principale offginalRé de tourner en 256 couleurs. Résultat : de son^eueux dégriKlés qui revissent l'oül. Le Jeu est erchklaislque 

mais acnocheur. Domrnaq# que ki sprices 90l«U minuscules. On peut espérer mieux d'une mâchlrte teUe que le Moc IL 0. S. 

* ft * 4 
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A 

- 7. -' 

C'oi peut tet PM séi chci. mais qu'oM « qiM c'en nul f Von camion s'êlanc* sut lis roule* dTuiope, routes sunoul encambi4es par une animation plus que 

poussive. Las SBceadas qui secouent votre véhicule sont nsuppurtables 0. H. 
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□ 

Ce shoot'ibem up offre des nivMux assez différent, tanlM «n svolUng multtdtrectlonnel. tamôt en scrolllng horiaorrtel. C'es' fon bien réalisé, pourtant on na se 
au leu. Cest peut être perce que prentfer (dveau n'esi guère odtant. On peut espérer mieux sur cette machine, A.'H.L 

* * • 

1 « 
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D 

Vous contréfaz iyi robot qid évolue dans un milieu bés h(»tlle. n est vraiment dHfIdle de se passionAer pour un shoot'them.up aussi médiocre. Cela est 

uimrvnAAt mr Velours est un orooramme de S^cor. A qui Ton deét le qénlal Leoendorv Axe Une bavure l A.*H.L. 
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D 

Jeu d'aventure éducatif, ce eofrvoia propose de pourdiasserun aioifocl InienMüonal, L'enquéte est en fait prétexte é une ei^oration du monde, diaque 

statii rtÂf-rtt rtfst lin nofit mcnn^f»miK> et une ÜlustfPtIon. Les eraohlsnes sont réii«^ mAt« \es bruitacx'c tmikuwii^. Un soft amusant. 

•• 1 
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P " ' System. Conçue pour 

recevoir un lecteur 
( - CD-ROM, un clavier et 

-^une tablette graphique. 

Console SEGA Mégadrive 16 bit, on 

ne joue pas ÉSâSâS A 
avec ces ISIS 1 15JBWL 

choses-là. 


Graphismes extraordi- 
naires, rapidité et fluidité ' 
des animations, son FM , 
stéréo, 35 Jeux à venir “ 
dont l'étonnant ALTERED 
BEAST, offert avec la console. 
Compatibilité avec tous les jeux 
du catalogue SEGA Master 















autour de vous. Amstrad, Nintendo, Sega, NEC, Atari, 
vraies 8 bits, fausses 16 bits, futures 32 bits, portables, 
vous avez le choix entre 14 consoles ! Choix difficile, 
d’autant plus que chacun y va de son banc d’essai, de sa 
fiche technique, sans oser trop s’engager, de peur de mé¬ 
contenter un annonceur publicitaire sourcilleux... Stop! 
Tilt se lance dans la bagarre. Avec trois matchs : Sega 
contre Nintendo 8 bits. Megadrive contre NEC Super- 
grafii, Neo-Geo et NEC Coregra^ (avec en prime toutes 
les infos disponibles sur la Super Farrticom, la 16 bits de 
Nintendo). Lynx contre Game Boy, Game Gear et Turbo 
E>ç)ress, bref, le match des consoles portables. Et, pour 
couronner le tout, le test complet de la nouvelle console 
Amstrad, la GX 4000 et la présentation de rAtari 7 SOO, 
vraie fausse-nouveauté ! Et si, à l’issue de ces matchs, 
vous hésitez encore, lisez les avis de Dany Boolauck, 
François Hermelin, Alain Huyghues-Lacour, Olivier 
Scamps qui ont des opinions arrêtées sur la question... 








































Atari: l 'artiHerie 

légèK. 


patience, cette console ne fut jamais distri¬ 
buée en France. Cela paraît incroyable au¬ 
jourd'hui. où le refus de NEC de 
commercialiser la PC Engine n'empêche 
nullement sa diffusion et son franc succès. 
Aucun exemplaire de cette console n’étant 


D’un rapport qualité-prix 
imbattable, l’Atari 2600 
reste une excellente console de 
base. Que vaut la fausse-nouvelle 
7800? A.H.-L, répond. 

Au début des années quatre-vingts, la con¬ 
sole VCS d'Atari faisait son entrée dans 
l'histoire avec les premiers jeux vidéo à do¬ 
micile. La VCS remporta un formidable 
succès durant quelques années, avant 
d'être balayé par les premiers micros. Mais 
cette console vieille d'une dizaine d’an¬ 
nées. reste la plus vendue en France; on 


softs disposaient disposaient générale¬ 
ment d'un formidable choix d'options, 
comme on n'en fait plus aujourd'hui. La 
VCS dispose de jeux de qualité, comme 
Mrs Pacman, Space Invaders, Missile 
Command. Defender, Pôle Position, Pitfall, 
et bien d'autres encore. 

La VCS est un choix idéal pour des enfants 
désireux d'acquérir une première console. 
Cela explique son incroyable succès. La 
VCS a tout pour donner le goût du jeu et il 
est fort probable que ses possesseurs 
passeront à d'autres machines plus perfor- 


L'Atari 2600 sacré « roi du Jeu 
d'action m dans 711t... n* 2 f 


sième console d'ici la fin de 
l'année. Il s'agit de la 7800, 
une console déjà assez an¬ 
cienne. qui fut commercialisée 
pour la première fois aux Etats- 
Unis en 1984 pour contrer la Coleco 
qui venait alors de s’imposer aux dé¬ 
pens de la VCS. Mais, au grand regret 
des passionnés qui l’attendaient avec im¬ 


LA VCS D'ATARI 

i’atme: 

- le prix de la machine et des cartouches, 

- la grande qualité de sa ludothèque. 

le n'alme pas; 

- on ne cnlique pas les ancêtres I 



en a acheté plus de 100 000 l'année der¬ 
nière, et il est probable qu'Atari parviendra 
à égaler ce score cette année. 

En effet, cette console dispose de deux 
atouts importants. Le premier est sans 
conteste son prix particulièrement attirant : 
390 F pour une console et des cartouches 
vendues entre 90 et 140 F. Le se¬ 
cond est sa ludothèque très fournie 
avec des programmes d'une 
grande qualité. Bien sûr, il ne 
faut pas s'attendre à de super¬ 
bes graphismes ni à des scrol- 
lings muitidirectionnels. 

Soyons raisonnable, la plu¬ 
part des jeux sont très anciens 
et la machine ne dispose que 
d’une mémoire de 4 k. Pourtant, 
niabie que les programmeurs de l’époque 
savaient vraiment tirer le maximum des ca¬ 
pacités très limitées de cette machine. Les 



lestindé- 


L'Atori 

existe aux USA 
depuis 19841 

mantes par la suite. 

En plus de la Lynx et de la VCS, 
Atari s'apprête à distribuer une troi- 


encore disponible en France au moment 
où nous écrivons ces lignes, nous ne pou¬ 
vons pas juger de ses performances. Tou¬ 
tefois, on peut dire que les cartouches de 
la VCS sont compatibles avec cette con¬ 
sole et qu’elle sera vendue au prix de 690 F 
avec un jeu, mais on ignore encore le 
prix des cartouches. Cette console 
aura sans doute plus de mal à s'im¬ 
poser que la VCS car son prix plus 
élevé la met en concurrence 
avec les Sega, Nintendo, 
voire même avec la GX 4000 
d'Amstrad qui arrivent en 
même temps sur le marché. 
Son succès dépendra sans 
doute du prix des cartouches. Si 
ce prix se rapproche de celui des 
cartouches VCS, il pourrait favoriser la 
diffusion de la nouvelle machine d’Atari 
dans le grand public. 







































De conception plus récente Que la SfntendOt la 
console Sega Master System bénéficie d*une cen¬ 
taine de titres disponibles. En plus d*un pistolet, 
elle propose des lunettes 3D et surtout un jojistîclc 
colant très agréable à manipuler. 


8bits:leduel 


Pour un prix moyen de 700 francs, les consoles Sega 
et Nintendo offrent des perfomnances pratiquement 
similaires et un excellent rapport qualité/prix. 

Laquelle choisir ? Nintendo a fondé sa réputation sur 
des titres fabuleux - la Légende de Zelda, Mario 
Bros, — qui font oublier le prix des cartouches 
(400 francs) et la qualité moyenne de nombre 
d’autres jeux, hélas également vendus. Se 
pour sa part, bénéficie d’une bibliothèque 
de jeux beaucoup plus fournie que celle 
de son adversaire et avec des hits inspirés 
de jeux d’arcade très connus - Outrun, 

Thunderblade, Golden Axe En outre, 

Sega Importe régulièrement beaucoup 
plus de nouveautés que Nintendo. 

Votre choix devra donc essentiellement 
se faire en fonction des types de jeux que vous 
préférez. N’oubliez pas également de vous renseigner 
sur la console que possèdent vos amis ou voisins : les 
échanges de cartouches seront beaucoup plus faciles... 


D'un look plus moderne que celui de sa 
concurrente, la Sega Master System est lé¬ 
gèrement supérieure à ta Nmtendo, ce qui 
s'explique sans doute par le tait qu'elle soit 
de conception plus récente. Les gra¬ 
phismes de la Nintendo sont parfois assez 
troubles, surtout sur d'anciens jeux comme 
Super Mario Bros. Cette différence est ac¬ 
centuée par le fait que les jeux Sega ar¬ 



rivent très rapidement en France, tandis 
que les jeux Nintendo ont un retard de 
deux ans sur les Etats-Unis. D’autre part, 
les couleurs et les bruitages des Jeux de la 
console Sega sont sensiblement supé¬ 
rieurs à ceux de la Nintendo. En ce qui 
concerne les accessoires, Sega présente 
un léger avantage dans la mesure où, en 
plus du pistolet commun aux deux ma¬ 
chines. cette console dispose de lunettes 
3D (efficaces, mais fatigantes à l'usage) et 
un joystick/volani très agréable. 

Les jeux d'arcade 
sont à coup sûr 
le point fort de Sega 

.Aux Etats-Unis, la ludothèque de la conso¬ 
le Nintendo est autrement plus fournie que 
celle de la Sega, car de nouveaux jeux ar¬ 
rivent sans cesse (y compris la plupart des 
grands succès d'arcade) en raison de la 
* diffusion de cette machine. Mais cela ne 
nous concerne pas, à moins de disposer 
de l'adaptateur permettant de passer les 
cartouches japonaises, car nous ne 
voyons arriver en France qu'une infime 
partie de ces programmes. Dans notre 
pays, la ludothèque Nintendo est moins 
fournie que celle de Sega : 70 titres pour 
Nintendo contre une centaine pour Sega. 


FICHE TECHNIQUE 
DE LA NINTENDO 8 BITS 

INESI 


D'un point de vue technique, ia Nintendo 
ebits est compiélement dépassée. Son 
processeur (RP2A03 cadencé à 1.9 Mhz) 
n'est vraiment pas un foudre de guerre. Si 
sa résolution est convenable (358 x 240), 
on ne peut pas en dire autant de sa palette 
(64 couleurs), d'autant que les couleurs ont 
vraiment tendance à baver. La mémoire 
écran est également un peu légère (38 Ko). 
64 spiites sont affichables simultanément 
mais leur taille est très limitée et leur ges¬ 
tion loin d'être f^rfaite puisqu'on assiste 
souvent à des clignotements ou des ralen¬ 
tissements. Quant au son, il ne dispose que 
de trois voles en mono. La capacité des 
cartouches ne peut dépasser 126Ko. 


Prix : 690 F. 

Prix moyen des jeux : 400 F. 

Distributeur : Bandai, 3, rue de l'Industrie, 
Z.l. Epluches, 95310 St-Ouen-l'AumOne. 
Contact : SOS Nintendo, 34.64.77.55. 

J’aime: 

- tes chefs-d'œuvre de l'arcade/aventure, 

- les notices avec la troducHon 
des textes à l'écran. 

Je n'alme pas: 

- le prix trop élevé des cartouches, 

- attendre deux ans avant de voir arriver les 
nouveautés. 
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Sega/Nintendo 


Soutenue par une énorme cam¬ 
pagne de publicité, la console 
Nintendo a réussi à combler le re¬ 
tard qu 'elle eoait pria Sur sa con¬ 
currente. Elle offre moins de Jeux 
que la console Sega mois compte 
parmi ceux-ci les plus grands 
titres jamais publias. 



Indiscutablement, l’arcade constitue le 
point fort de la console Sega. Ce géant de 
l’arcade dispose, en effet, de tous ses 
grands succès, comme Outrun, Thunder- 
blade. Golden Axe, etc. 


Qui est amateur 
de simulations sportives 
jouera la carte Sega 

Non content de puiser dans cet énorme ré¬ 
servoir de hits, de nombreux grands suc¬ 
cès d'arcade n'appartenant pas à Sega 
sont convertis sur cette console {R-type, Vi¬ 
gilante. Operation Wolf, Rastan, etc.) Nin¬ 
tendo ne fait pas le poids sur ce terrain, car 
les jeux d'arcade sont peu nombreux sur 
cette machine. Toutefois, il faut reconnaître 
que ceux qui sont disponibles sur la Nin¬ 
tendo sont d'excellente qualité (Rush'n At- 
tack, Life Force, Castlevania. etc.). 

Sega ne fait vraiment pas le poids face â 
Nintendo sur le terrain de l’arcade/aven- 
ture. Du reste, aucune machine ne peut 
prétendre disposer de jeux d'arcade/aven¬ 
ture aussi extraordinaires que La Légende 
de Zetda, Kid Ikarus, Mario Bros et bien 
d'autres encore. Il existe vraiment un style 
Nintendo (souvent copié) et c'est sans 
doute son formidable savoir-faire en ce do¬ 
maine qui assure en grande part le succès 
de cette machine. Sega a tenté de suivre 
Nintendo avec des jeux comme Psycha 
Fox ou Wonder Boy III, mais en dépit de 
leurs qualités, ces programmes ne par¬ 
viennent pas tout à fait au même niveau. 
Pour les softs de sport, la balle est dans le 
camps de Sega qui dispose d'un large 
éventail de programmes de qualité, du vol- 


ley au tennis, en passant par les courses 
automobiles- A ('exception du superbe 
Track ans Field II, la plupart des simula¬ 
tions sportives de la console Nintendo sont 
bien trop anciennes pour faire le poids. 
Toutefois, cela pourrait changer prochaine¬ 
ment, dans'la mesure où de nouvelles si¬ 
mulations sportives doivent être publiées 
(notamment un tennis et un foot). 

|] est indiscutable que les genres de jeux 
sur consoles sont beaucoup moins éten¬ 
dus que sur les micros. Toutefois, la ludo¬ 
thèque de la console Sega est sensible¬ 
ment plus diversifiée que celle de la 
Nintendo avec des programmes comme 
Monopoly, Shangaï ou Casino Games, 
Mais, surtout, la console Sega dispose de 
jeux de rôle qui ne manquent pas d'intérêt, 
comme Phantasy Star, Vs, ou Miracle War- 
nors. En ce qui concerne la Nintendo, elle 
n'offre pas une grande variété de jeux, 
mais il faut signaler la sortie imminente 
d'une excellente version de Tetris. 

Il n'y a aucune raison 
de craindre une f^nurie 
de nouveautéSss, 

Alors, si vous envisagez l’achat d'une 
console 8 bits, le choix dépend du type de 
jeux qui vous branche le plus. Si vous êtes 
un inconditionnel de l’arcade, c'est sans 
conteste la console Sega qu'il vous faut. 
En revanche, si vous recherchez plus de 
profondeur de jeu et que, non contents de 
faire preuve d’habileté, vous voulez égale¬ 
ment vous creusez les méninges, la Nin¬ 
tendo est le bon choix. Les programmes 
d'arcade/aventure de la console Nintendo 
vous tiendront en haleine. 


FICHE TECHNIQUE DE 

LA SEGA 8 BITS 
(SEGA MASTER SYSTEMI 

Bien que légèrement plus puissante que la 
NintenOo, la Sega 8 bits ne peut rivaliser 
avec la majodté des consoles de ce dos¬ 
sier. Archileclurée autour d'un bon vieux 
Z80 (le processeur du Spectrum ou du 
CPCJ cadencé à 3.8 Mhz. elle possède une 
mémoire vidéo de 16 Ko. Pour une résolu¬ 
tion de 256 X 192. elle dispose d'une pa¬ 
lette de 64 couleurs, bien saturées. 64 spri- 
tes sont affichables simultanément avec 
une gestion qui. sans être parfaite, est meil¬ 
leure que cette de la Ninlendo. Les capaci¬ 
tés sonores sont à peu prés équivalentes à 
celles de sa concurrente avec trois voies 
sur quatre octaves en 
mono. La capacité des 
cartouches de la Sega 
Master System, enfin, peut 
atteindre 256 Ko. 


Prix : 750 F. 

Prix moyen des cartouches : 300 F. 
Distributeur: Virgin loisirs, 

8-10, rue Barbette, 75003 Paris. 

Contact; 42.78.07.76. ou 36 15 code 
Sega. 

J’aime: 

-sa ludothèque d'une centaine de titres, 

— ses jeux d'arcade, 

— ses accessoires. 

Je n’aime pas: 

— les clignotements de sprites. 


Les deux consoles sont au même prix, en 
revanche on notera que les cartouches 
Nintendo sont nettement plus coûteuses 
(autour de 400F, ce qui est excessif!), 
D'autre part, il est évident que ces deux 
consoles ne dispara^ront pas de sitôt et 
qu'il n'y a aucune raison de craindre une 
pénurie de nouveautés. D’excellents pro¬ 
grammes comme Skata or Die, Teenage 
Mutant Turties, Batman. Pester Ouest et 
Tetris seront publiés sur Nintendo cet été. 
Et d'ici Noôl, nous verrons arriver des si¬ 
mulations sportives et quelques grands 
hits d'arcade comme Double Dragon II, 
Bubble Bobble et Paper Boy. 

Pour la Sega B bits, sur la vingtaine de 
titres prévus d’ici la fin de l'année, on 
trouve des programmes très attendus, 
comme Super Monaco Grand Prix (la su¬ 
perbe course de formule 1 d'arcade), Shi- 
nobi II. Alex Kidd IV, Moonwalker. Ace of 
Aces. Golden Axe Warrior, ainsi que trois 
grands jeux d'arcade de Capcom ; Strider, 
Forgotten Wodds et Ghouls'n Ghosts. 
D'autre pari. Sega vient d'accepter que 
d'autres éditeurs puissent désormais déve¬ 
lopper sur cette console, comme cela se 
passe depuis longtemps avec Nintendo. 
De nombreux éditeurs s'engouffrent dans 
la brèche, ce qui devrait donner un bon 
coup de fouet à cette machine. 
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6X4000Amstmd: 


k mottde entier 


est un cactus 


Après avoir donné l’impression 
d’abandonner le marché du 
jeu, Amstrad fait volte-face. Mais 
sa nouvelle GX 4000, 
lancée dans l’urgence, tient-elle 
tête aux consoles japonaises? 
Amstrad va se frotter 
à forte partie. Et qui s’y frotte... 

La console Amstrad est un appareil de pe¬ 
tite taille fourni avec deux manettes de type 
japonais, La GX4000 s'inspire largement 
de l’architecture des CPC. Elle peut se 
connecter directement à un téléviseur 
grâce à une prise Péritel. A l'instar des con¬ 
soles japonaises, les manettes sont pour¬ 
vues de deux boutons, avec des fonctions 
diff^entes. Cette console 8 bits est vendue 
990 F, ce qui la positionne dans le créneau 
occupé par le Nintendo et la Sega Master 
System. En effet, cette console ne fera pas 
hésiter les joueurs qui envisagent d’acqué¬ 
rir une Megadrive ou une PC Engine. La PC 
Engine ne coûte que 300 F de plus et 
ouvre vraiment sur une autre dimension. La 
GX4000 est destinée à ce que l'on nomme 
le grand public, un marché sur lequel Nin¬ 
tendo et Sega triomphent actuellement. Il 
ne sera pas facile de s'imposer face à ces 
deux poids lourds, mais la GX 4000 dis¬ 
pose d'atouts qui ne sont pas négli¬ 
geables. D’une part, Amstrad a fait ses 
preuves depuis longtemps dans le do¬ 
maine des campagnes de pub tous azi¬ 
muts, Le fabricant anglais jouit d’une ex¬ 
cellente renommée en France grâce à 
l'énorme succès des CPC dans notre pays. 
Nombre de possesseurs de CPC décide¬ 
ront peut-être de rester fidèles à leur 
marque favorite. Son dernier atout vient 
des espoirs que la plupart des éditeurs 


mettent en Amstrad, ce qui devrait per¬ 
mettre à cette console de disposer rapide¬ 
ment d'une bonne ludothèque. 

Les jeux se présentent sous la forme d'une 
petite cartouche, qui fonctionne aussi bien 
sur la console qu'avec la nouvelle gamme 
de micros, qui sont pourvus d’un port car¬ 
touche. Un jeu est fourni avec la console : il 
s'agit de Burnin' Rubber, une course auto¬ 
mobile réalisée par Océan. Ce programme 
comporte un parcours de nuit assez réussi. 
D’importants éditeurs comme Océan et US 
Goid prévoient de publier une dizaine de 


Des peiformari’ 
ces techniques su¬ 
périeures à celles de 
la Nintendo, Mais les 
jeux risquent d'ètre moins 
riches,., 


que les premiers programmes. Ceux-ci ont 
été réalisés au plus vite, de manière à être 
disponibles lors de la commercialisation 
de la oonsole. Il est donc possible que la 
qualité des softs augmente sensiblement. 
Dans l'ensemble, les graphismes et les 
couleurs sont supérieurs à ceux de la plu¬ 
part des jeux tournants sur CPC. Par 
exemple, la version de Tennis Cup se rap¬ 
proche beaucoup plus des versions 16 bits 
que de celle du CPC. En revanche, l'ani- 


j'iSi 




Prise casque, ports joiisflcfcs et, au centre, port 
joÿstick onalogique. port phaser. 

programmes pour cette console d'ici la fin 
de l'année. Océan compte lancer Balman, 
Operation Thunderbold. Plotting, Martial 
Arts, Shadow Waniors. Chase H.Q. et Ro- 
bocopll d’ici octobre. D’autres éditeurs - 
Domark ou Activision - devraient leur em¬ 
boîter le pas par la suite. En France. Titus 
sera présent sur cette console avec Pire 
and Forgetll. Crazy Cars II et un jeu d^s 
l’esprit de Super Mario Bros. Loriclel réalise 
Tennis Cup (la nouvelle version est très 
prometteuse) et un shoot-them-up spécia¬ 
lement conçu pour celte console. En ac¬ 
cord avec Anco, Ubi adapte deux Tilt 
d'or 89 : Great Courts et Kick Off. En fait, il 
semblerait que les éditeurs publieront pro¬ 
chainement une moyenne de deux à trois 
titres chacun et que la suite dépendra du 
succès de la machine. 

Au niveau de la qualité des jeux, il est en¬ 
core trop tôt pour porter un jugement défi¬ 
nitif sur cette machine, car nous n'avons vu 


Deux prises transformateur, prise pour écran 
Amstrad, prise Péritel. 

mation n'est pas plus rapide que celle du 
CPC, ce qui est particulièrement sensible 
pour des courses de voitures comme Bur¬ 
nin' Rubber ou Pire and Porget II. En ce qui 
concerne ce dernier titre, il est intéressant 
de comparer la version GX 4000 avec celle 
de la console Sega. La version Sega est 
nettement plus rapide et les nuages qui 
défilent en scrolling différentiel ne figurent 
pas sur la version GX 4000. Autre grand re¬ 
proche : l'image se limite à une fenêtre gra¬ 
phique, comme pour un ordinateur, alors 
que, traditionnellement, toutes les autres 
consoles offrent des graphismes plein 
écran. En ce qui concerne le son, on re¬ 
marque une amélioration sensible par rap¬ 
port au CPC mais qui n'est pas due aux 
caractéristiques techniques de la machine, 
puisqu’elle utilise le même processeur so¬ 
nore que le CPC. On la doit au fait que le 
son vient maintenant de votre télévision ou 
des nouveaux moniteurs Amstrad, qui dis- 




Robocop II. 


108 































































posent désormais de deux haul-parleurs. 
Pour conclure, il est vraiment dommage 
qu'Amstrad ne soit pas allé plus loin dans 
les amériorations apportées à son stan¬ 
dard, car cette nouvelle console est très 
nettement inférieure à la PC Engine, com¬ 
me à la Megadrive. Même la Sega Master 
System semble plus performante. Bref, la 
GX 4000 se vendra sans doute en France, 
mais ce n'est pas cette machine qui fera 
trembler les Japonais. 


...s'y pitfue ! 

J'ai enfin pu voir cette fameuse conso/e Amstrad 
GX 4000. Pas vraiment impressionnante ! Je n'ai 
jamais été attiré par te CPC et la console n'est 
guère plus séduisante. Les Jeux que j'ai pu voir 
ne présentent pas un énorme •plus-’ par rap¬ 
port aux aufres jeux de consoles présents sur le 
marché. Certes, tes possibilités de la GX 4000 
sont nettement supérieures au CPC. Et il est fort 
probable que la qualité des Jeux sur cette ma¬ 
chine ne vas cesser de s'améliorer au fil des 
mois (c 'est le cas pour la plupart des machines). 
La Nintendo ne pourra pas rivaliser avec la 
GX 4000 sur la plan technique mais côté car¬ 
touches de jeux (dont beaucoup sont de qualité) 
la console japonaise ne craint personne et, en¬ 
fin, elle est moins chère. La Sega 6 bits coûte 
également moins chère et, personnellemeni, je 
préfère tes graphismes et le son de la Sega 
B bits à celle de la GX. Les jeux Sega, quant à 
eux, n'ont rien à envier à ce qu'on voit actuelle¬ 
ment sur la GX. De plus, la console Amstrad ne 
tient absolument pas la route face à la PC En¬ 
gine et pourtant il n'y a que 300 francs de dif¬ 
férence entre tes deux. Donc, pour le consom¬ 
mateur qui cherche une bonne console de jeux, 
• pas trop chère, pour s'amuser un peu-, la 
Sega ou la Nintendo sont là pour barrer la roule 
à la GX 4000. Pour la fana qui recherche une 
qualité graphique et sonore intéressante ou des 
jeux de qualité arcade, la GX 4000 est devancée 
par la PC Engine. Pour finir, le prix des car¬ 
touches de la GX 4000 (260 F) est équivalent à 
celui de ses concurrentes et n'est donc pas un 
argument de vente. Moralité : je ne vois, pour 
l'instant, aucun intérêt à acheter une console 
Amstrad. Dany Booiauck 


LA GX 4000 

l'aime : 

- graphisme et couleurs, 

- la compatibilité des cartouches avec la 
gamme des CPC Plus. 

le n’alme pas: 
l'absence d'overscan, 

- ranimation trop lente, 

- un rapport qualité/prix moins performant 
que celui de ses concurrentes. 


OX 4000 : Sugar 

Alan Michael Sugar, fondateur d'Amstrad, 
défend avec ardeur son nouveau bébé, ce 
qui est normal. Cela dit, les arguments 
avancés en réponse aux questions que 
nous lui avons posées au cours d'un dé¬ 
jeuner fort sympathique semblent parfois 
bien fragiles. Nous vous les livrons avec 
nos commentaires. 

Tilt. N'arrivez-vous oas bon dernier dans la 
conquête du marché des consoles? 

Alan Michael Sugar. On nous a déjà dit la 
même chose lors du lancement des CPC. 
Cela ne nous a pas empêché de devenir 
n° 1 en France. Je suis très confiant : rien 
n'est encore joué en Europe sur le marché 
des consoles. 

Commentaire : Les Amstrad CPC sonf ar¬ 
rivés en France dans des œnditions très 
particulières: le terrain avait été débrou- 
saillé par des concurrents que le marché 
français n'intéressait pas particuliérement 
par rapport au reste du monde (souvenez- 
vous de la pénurie de C 64;. Dans les au¬ 
tres pays d'Europe et a fortiori du mande, 
le succès d'Amstrad a été beaucoup plus 
relatif, voire nul (Etats-Unis par exemple). 
D'autre part, le concept des CPC était tout 
à fait novateur, pour ne pas dire génial, ce 
qui n'est pas le cas de la GX 4000. 

La GX 4000, aujourd'hui, arrive sur un mar¬ 
ché mondial tenu par Nintendo. Amstrad 
n'a d'ailleurs pas l'intention de s'y frotter: 
seuls quatre pays sont visés par la 
GX 4000 : la France, l'Angleterre, l'Italie et 
l'Espagne. 

Le marché européen lui, intéresse bigre¬ 
ment les Japonais qui, après avoir conquis 
le Japon et les Etats-Unis, s'attaquent 
maintenant à l'Europe, où Sega aimerait 
bien damer le pion à Nintendo. Amstrad va 
trouver en face de lui des adversaires avec 
des moyens publicitaires et marketing co¬ 
lossaux. Les 200 millions de francs de pu¬ 
blicité prévus d'ici Noël ne seront pas de 
trop pour imposer la GX 4000. Enfin, cette 
machine n'offre pas un concept particuliè¬ 
rement novateur. C'est une console 8 bits 
pas vraiment meilleure que ses concur¬ 
rentes. 

T. Ne oensez-vous pas eue la console est 

trop chère oar rapport à ses concurrentes ? 

A. M. S. Non, le prix correspond aux [per¬ 

formances plus élevées de la console. 
D’autre part, les revendeurs feront un •bé¬ 
néfice plus grand lorsqu'ils vendront une 
GX4000 que lorsqu'ils vendront une Nin¬ 
tendo ou une Sega. Cela devrait les inciter 
à mettre en avant notre console. 

C. Les premiers titres testés par Tilt ne 
montrent pas une supériorité flagrante de 
la GX 4000 sur les autres consoles 8 bits, 
au contraire (cf le test d'A. H.-L). 

En ce qui concerne le prix, il est vrai que la 
première réaction d'un consommateur 
moyen est de se dire: c'est plus cher, 
donc cela doit être meilleur. Le lecteur de 
Tlll, qui est fort avisé, ne se laissera pas 


casse le morceau 


prendre à ce piège. D'autant que le lait que 
son revendeur gagne plus d'argent sur son 
dos ne lui est pas particuliérement 
agréable. 

it Pourquoi n'avoir oas repris le cùncept 

de l’Amstrad, une console avec son moni¬ 

teur? 

A. M. S. C'était ma première idée mais 
Nintendo a essayé de le faire au Japon et 
cela a été un échec total. Je R'ai pas voulu 
prendre le risque. De même, j’aurais pu 
taire une console 16 bits mais là encore, je 
suis persuadé que notre console permet¬ 
tra de réaliser des jeux aussi bons que 
ceux qui tournent sur Megadrive ou NEC 
et le prix aurait, de toute manière, été trop 
élevé pour toucher le grand public. Enfin, 
j'ai bien pensé au marché des portables, 
qui m’intéresse, mais ce sera pour plus 
tard- 

C. Alan Sugar y va fort: développer des 
jeux sur GX 4000 aussi bons que ceux de 
la Megadrive. A. H.-L. va s’étouffer! Nous 
sommes sûrs qu'il y aura de très bons 
titres sur GX 4000. Tennis Cup, Great 
Courts, etc., seront probablement excel¬ 
lents. Cela dit, les développeurs sur con¬ 
soles japonaises vendent leurs jeux en 
telle quantité dans le monde entier (un titre 
qui se vend à 500 000 exemplaires n 'est 
pas si rare!) qu'ils disposent d'un poten- 
tiel financier énorme. Ils peuvent consacrer 
énormément de temps et d'argent à un 
seul jeu. Les programmeurs européens 
valent largement leurs homologues japo¬ 
nais mais ils risquent de manquer de 
temps et d‘argent pour mettre au point des 
jeux qui ne rapporteront jamais autant 
d'argent que ceux développés sur Nin¬ 
tendo, NEC ou Sega et seront donc moins 
sophistiqués, moins riches que ceux de 
leurs concurrents. Enfin les Sega, NEC, et 
Nintendo disposent déjà d'une ludothèque 
énorme. 

T. Quels sont vos inquiétudes principales ? 

A. M. S. Que les jeux ne soient pas prêts à 

temps et que la console vampirise les mi¬ 
cros. 

C. Lucide, Alan Michael Sugar sait bien 
que son pari est risqué. Le succès de la 
GX 4000 est maintenant entre les mains 
des développeurs. Ceux-ci vont d'ailleurs 
faire le maximum pour soutenir Amstrad : 
ils ont tous intérêt à foncer sur ce marché, 
qui résoud les problèmes de piratage et 
ne nécessite pas les investissements énor¬ 
mes exigés sur Nintendo ou Sega. Pro¬ 
blème pour nos micros: si le console 
Amstrad marche, ne seront-ils pas tenté 
de développer prioritairement pour elle ? 
C'est une autre histoire mais qui sera in¬ 
téressante aussi... Sugar est lucide égale¬ 
ment sur l'avenir des CPC. Un micro 8 bits 
ne sert qu'à jouer dans la majorité des 
cas : à quoi bon alors payer 2 (X)0 ou 
3 000 francs pour ne se servir finalement 
que de ce qu'une console peut offrir? 
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16 bits: 
la ffuerre ^ 
totale 


8/16 bits, et non 
16/32 bits, comme la 
Megadrlve, la console 
NEC n 'en est pas 
moins étonnante 
et bénéficie 
de superbes Jeux. 


Les consoles 16 bits arrivent en force ! 

Après la Sega Megadriue, dont la version 
française est enfin là, et la PC Engine de NEC, 
arrivent la Supergrajx, version améliorée de la 
PC Engine et, peut-être, la Super Eamicom de 
Nintendo. Autant vous dire que la lutte est chaude, 
d’autant qu’un cinquième personnage pointe le bout de son nez 
en la personne de Miss Neo Geo, la première console 32 bits du 
marché ! Voici tout ce qu’il faut savoir avant de faire un choix... 



Le look de la Megadrive. la 16 bits de 
Sega, est plus soigné et ses performances 
sont supérieures à celles du PC Engine. En 
ce qui concerne les manettes, celle de la 
Megadrive est plus belle mais surtout elle 
comporte trois boutons, contre deux pour 
la PC Engine. Cela n'est pas négligeable, 
en particulier pour les jeux d'arcade car la 
plupart de ces programmes disposent de 
trois boutons à l'origine. 


avantageuse, car la machine est facile à 
transporter pour aller jouer chez un ami. 
par exemple. 

Au niveau des accessoires (non fournis 
avec la console), l’avantage est dans le 
camp de la PC Engine, avec le lecteur de 
CD ROM, coûteux mais fort agréable. Tou¬ 
tefois. il convient de noter que la Mega- 


La PC Engine dispose 
d'une ludothèque 
impressionnantess. 


Ce sont, hélas, des manettes de type japo¬ 
nais, comme sur Nintendo ou Sega 8 bits, 
mais d'autres beaucoup plus perfor¬ 
mantes, sont déjà disponibles dans les 
deux cas, La Megadrive et la PC Engine ne 
disposent que d’une seule manette, ce qui 
vous obligera à en acheter une seconde 
par la suite, car il serait vraiment dommage 
de ne pas pouvoir jouer à deux. Sur ce 
plan, la différence repose sur la présence 
de deux ports jo^ticks sur Megadrive. 
alors que la PC Engine n'en a qu’un. Le 
prix de revient de ia PC Engine est finale¬ 
ment plus élevé dans la mesure où vous 
devez à la fois acheter une manette sup¬ 
plémentaire et un tripleur pour pouvoir 
jouer à plusieurs. En revanche, on appré¬ 
ciera le fait que la PC Engine dispose de 
programmes permettant de jouer à 2. 3, 4 
ou 5 simultanément. Enfin, on peut noter 
que la petite taille de la PC Engine est très 
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drive est munie d'une prise permettant de 
connecter un lecteur de CD ROM, mais ce¬ 
lui-ci n’est pas encore disponible. En re¬ 
vanche. elle dispose d’un émulateur per¬ 
mettant d'utiliser les cartouches de la Sega 
8 bits, à un prix très raisonnable (approxi- 


FICHE TECHNIQUE 

DELA PC ENGINE 

(NES) 

Au plan technique, la PC Engine accuse un 
peu ses trois ans d’àge mais reste d‘un bon 
niveau. Le 65C02 qui l'anime peut sembler 
léger mais il est cadencé à 7,2 Mhz et, sur¬ 
tout, est épaulé par quatre ca-processeurs 
qui prennent en charge les opérations gra¬ 
phiques et sonores. La rapidité des anima¬ 
tions démontre la puissance de celte archi¬ 
tecture. La résolution, quoique légèrement 
inférieure à celle de la plupart des machines 
de CB dossier, est satisfaisante (256 x. 218 
avec une j^lette de 512 couleurs). Quant 
aux capacités sonores, bien que Iràs cor¬ 
rectes (6 voles stéréo sur B octaves dont 
une voie FM), elles souffrent de ta compa¬ 
raison avec des machines plus puissantes. 
Côté mémoire de masse, la PC Engine dis¬ 
pose de cartouchee d'une capacité maxi¬ 
mum de 512 Ko (4Mb.) ou d'un CD ROM de 
550 Mo. 

Prix : 1 290 F + 1 jeu. 

Prix moyeI^ des jeux : 390 F. 

Distributeur : Sodipeng, B.P. 2, 

56200 La Gaellly. 

Contact : 99.0B.95.72. 

J'aime: 

- sa petite taille, 

- lo qualité de ses jeux, 

- la compatibilité de sa ludothèque avec 
lo Supergrafx et la Turbo Express, 

- la présence d'un lecteur CD ROM, 

- la possibilité de jouer à cinq. 

Je n’alme pas : 

- la présence d'un seul port joystick, 

- les jeux encore trop chers, 

- le prix trop élevé du CD ROM. 


maîivement le prix d'une cartouche). Les 
anciens possesseurs de 8 bits seront sans 
doute heureux de pouvoir conserver leurs 
programmes préférés. 



















































FICHE TECHNIQUE 

DE LA MEGADRIVE 


Au niveau de la ludothèque, la PC Engine 
commercialisée un an avant sa concur¬ 
rente, bénéficie de l’avantage de l’ancien¬ 
neté. Elle dispose de près de 150 pro¬ 
grammes tandis que la Megadrive n'en 
compte qu’une quarantaine. Toutefois, 
dans les deux cas, les amateurs d'arcade y 
trouveront leur compte, d’autant plus que 
le rythme de sortie des nouveautés est 
soutenu. Mais le principal avantage de la 
PC Engine en ce domaine vient de la poli¬ 
tique d'ouverture de NEC vers tes éditeurs 
extérieurs. Quand des géants de l’arcade 
comme Taito, Capcom, Irem et Namco 
réalisent eux-mêmes les conversions de 
leur hits, ça fait mal I En revanche, on peut 
regretter que les programmes tournant sur 
PC Engine soient en japonais. On est 
souvent irrité de tomber sur une page de 
texte en japonais au beau milieu d’un jeu. 
sans môme parler de la galère que repré¬ 
sente la copie d'un code en caractères ja¬ 
ponais, Cela s'explique par le fait que cette 
console n’est toujours pas distribuée offi¬ 
ciellement en Europe et que les cartouches 
japonaises dont nous disposons ne sont 
conçues que pour le marché nippon. C’est 
le seul reproche important que l'on puisse 
adresser à la PC Engine, mais il est certain 
que c'est handicap face à la Megadrive. 
Autre problème lié à l'absence de distribu¬ 
tion officielle de cette console ; Il n’est pas 
toujours possible de trouver certains jeux. 
Bien des programmes très demandés, 
comme Gunhed par exemple, sont restés 
manquants durant près de six mois. Plus 


(SEGA) 

La Megadrive est architecturée autour d'un 
68000 cadencé à 7.6 Mhz. Ce processeur 
16/32 bits est bien connu puisqu'il équipe 
/'Amiga ef^Atari ST. Il est accompagné d'un 
Z80 (8 bits) destiné à assurer la compatibi¬ 
lité avec ta Sega Master System. Les possi¬ 
bilités graphiques sont très bonnes puisque 
la consofe affiche une résolution de 
320 X 244 avec une palette de 512 cou¬ 
leurs. Comme toujours, scroltings et autres 
routines graphiques sont câblés. Mais c'est 
surtout au niveau sono/e que la Megadrive 
se distingue de ses concurrents. Trois types 
de synthèse (classique. FM ou PCM pour 
les sons digitalisés) permettent d'obtenir 
des musiques et des effets sonores déli¬ 
rants. Mais il faut reconnaître que tes possi¬ 
bilités du générateur de son ne sont pas en¬ 
core pleinement utilisées. Les cartouches 
peuvent contenir S12 Ko et Tadjonction pro¬ 
chaine d'un CD ROM devrait permettre 
d'avoir des jeux de 560 Mo. 


Prix : 1 890 F, 

Prix moyen des jeux : 350 F 
1450 F import). 

Distributeur : Virgin loisirs, 

6-10, rue Barbette, 75003 Paris. 
Contact: 42.78,07.76. 
ou 36 15 code Sega. 

J’aime : 

- son design, 

- ses performances, 

- c'est beau I 
Je n’alme pas: 

- une seule monelte, c'est mesquin I 


Rolls lies consoles, la Megadrioe 
offre un plaisir de Jeu total. 
Graphismes sompbieux, animotlons 
excellentes /ont de ce bijou un 
concurrent redoutable pour 
tous les ST et Amigo. 

La preuve : depuis 
qu'U en possède une. 

AHL n'en décolle plus... Æw 


récemment, seul une cinquantaine de 
joueurs ont eu la chance de découvrir For¬ 
mation Soccer, le superbe foot sur PC En¬ 
gine. et nul ne sait quand se produira un 
nouvel arrivage, il faut bien reconnaître que 
cela est parfois très frusl^t. 

Ces deux consoles étant plus particulière¬ 
ment dédiées à l’arcade, leur ludothèque 
fourmille de supertoes conversions. Il est 
très difficile de les départager. 

Sega peut piocher 
dans un énorme 
catalogue de hits.,. 

Comme nous l'avons dit plus haut, la PC 
Engine bénéficie de la présence d’éditeurs 
d'arcade comme Taito (Chase HQ, Tiger 
Heli), Namco {Dragon Spirit, Final Lap), 
Irem (Vigilante, Mister Hell) ou Capcom 
(Son Son If). Bon nombre des grands hits 
d'arcade sont disponibles sur cette conso¬ 
le, y compris des hits Sega ! (Power Drift, 
Golden Axe ou Altered Beast). 

Comme pour la 8 bits, Sega peut piocher à 
volonté dans son énorme catalogue de hits 
d’arcade et le savoir-faire de ses program¬ 
meurs donne d’excellents résultats. Gol¬ 
den Axe, Super Hang On. Space Harrier II, 
After Burner sont, déjà sortis et seront suivis 
prochainement par Crack Down et Super 
Monaco Grand Prix. Cela dit, Sega ne se 


NOUVCAUTÉS SUR MEGADRIVE 




Whip Rush 
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668 Attadc Sub Budokan 


contente pas de réaliser des conversions 
de ses propres succès d’arcade; d'autres 
ont été développés [Ghouls n'Ghosts, For- 
gotten World, Final Blow et New Zealand 
Story). En tous cas, la PC Engine dispose 
d'un plus large éventail de jeux d'arcade. 
Trois programmes (tous des conversions 
d'arcade) sont disponibles sur les deux 
machines et il n'est pas inintéressant de 
les comparer rapidement. Il s'agit de New 
Zealand Story, Golden Axe et Altered 
Beast. Le premier est aussi réussi sur cha¬ 
cune des deux machines et il est bien diffi- 
ciie de les départager. Cependant, la Me- 
gadrive présente des niveaux sensible¬ 
ment différents de ceux du programme 
original, mais cela ne tire pas à consé¬ 
quence. Il est beaucoup plus aisé de tran¬ 
cher entre les deux versions de Golden Axe 


et d'Allered Beast. En effet, les versions 
Megadrive sont très largement supé¬ 
rieures. La comparaison ne porte que sur 
trois titres pour l'instant. 

D’autre part. Golden Axe et Altered Beast 
sont deux jeux d’arcade de Sega ; il n’est 
guère surprenant que Sega ait mieux réussi 
pour l'instant que les obscurs éditeurs qui 
ont tenté une conversion sur PC Engine. 
Actuellement la PC Engine l'emporte nette¬ 
ment en ce qui concerne les simulations 
sportives. La plupart des sports sont bril¬ 
lamment représentés sur cette machine : 
Triple Battle Fl (course de formule 1), USA 
Pro Basketball, Super volleyball. Formation 
Soccer (un football). World Court (tennis) et 
bien d'autres encore. En raison de sa jeu¬ 
nesse, la Megadrive ne peut encore pré¬ 
tendre rivaliser avec sa concurrente sur ce 


Poputous 

terrain. Toutefois cela risque fort de chan¬ 
ger dans un proche avenir avec la sortie de 
nouvelles simulations sponives, D'ores et 
déjà, la Megadrive dispose de quatre si¬ 
mulations de qualité: baseball, golf, bas¬ 
ketball et football. 

Ces deux nouvelles consoles présentent 
une plus grande variété de jeux que les 
8 bits. La PC Engine le dispose déjà d'ex¬ 
cellents jeux de réflexion/action, de jeux 
d'aventure et même de wargames. 

Le revers de la médaille, c'est l’absence de 
traduction. Essayez donc de progresser 
dans un jeu d’aventure en japonais et vous 
m'en direz des nouvelles. Quant à des war¬ 
games comme l'excellent Nectaris, ils sont 
suffisamment ergonomiques pour que l'on 
pan/ienne à s'en sortir après de sérieux ef¬ 
forts, mais il faut vraiment être motivé. 


I 
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Hard Drioin 


LA SUPER FAMICOM 

d’une résolution de 512 par 448 points. La 
SuperFamicomcomponeS coprocesseurs 
spécialisés. Le co-processeur graphique 
affiche 16 couleurs parmi une palette de 
32 768. Il dispose de 8 palettes de 16 cou¬ 
leurs et peut donc afficher à l'écran. 

Un autre coprocesseur se charge des effets 
spéciaux graphiques. Ainsi, il est possible 
de réaliser des étirements d'images, des 
zooms, des rotations... sans avoir à le pro¬ 
grammer, en faisant juste appel à ces 
puces dédiées. La Super Famicom bénéfi¬ 
cie également d'un scrolling câblé sur 
quatre directions. Les sprites sont gérés par 
un autre coprocesseur spécialisé. Ceux-ci 
peuvent atteindre 32 x 32 pixels ou même 
64 X 64 pixels sans qu’il y ait le moindre 
ralentissement à l'écran. La machine pro¬ 
pose un son stéréo sur 8 voix, intègre un 
sampler pour les digit^isalions de voix, et 
permet des effets d'échos. Le joypad pro¬ 
posé possède quatre boutons. 

De très nombreuses sociétés américaines 
et japonaises projettent de développer sur 


cette machine. Les premiers logiciels de¬ 
vraient être Zelda III et Super Mario III. 
Alors, la Super Famicom. meilleure des 
consoles familiales? Sans doute pas, car il 
semble que Nintendo ait décidé de reporter 
la date de sortie de cette machine (initiale¬ 
ment prévue au Japon pour le début de 
l’été). En effet, les ventes de Nintendo 
8 bits, et surtout aux Etats-Unis, étant large¬ 
ment au dessus des prévisions de la direc¬ 
tion marketing de Nintendo, celle-ci aurait 
choisi d'attendre avant de commercialiser 
la nouvelle Super Famicom dont l'arrivée 
concurrencerait trop la Nintendo 8 bits. Si 
ce choix est tout à fait logique d'un point de 
vue économique (les chaînes de production 
ayant été amorties depuis longtemps et les 
programmeurs connaissent parfaitement 
désormais cette machine), d'un point de 
vue commercial, il comporte un risque ; le 
public peut tout à fait se détourner vers 
d'autres machines aux performances 
comparables et déjà sur le marché inter¬ 
national, comme la SupergrafX de NEC. 


Ella est bâtie autour d’un 65C816 de Wes¬ 
tern Design. Ce processeur est assez spé¬ 
cial puisque, tout en étant un 16 b'rts, il est 
compatible avec le 65C02 8 bits. Il lui per¬ 
met donc de rester compatible avec la Nin¬ 
tendo 8 bits. Il s'agit en fait de la deuxième 
machine (la première étant l'Apple II GS) 
commercialisée sur le 
marché à être doté 
d'un tel processeur. 

Compatible 8 bits, 
travaillant en 
16 bits, le 
proceseur 
possède 
un bus de 
données 8 


mais un 
sage 
sous 
24 bits 
(damned ! 
NDRC). 

L’écran bénéficie 
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Sans aller aussi loin que sa concurrente, la 
Megadrive présente quelques bons jeux de 
réflexion/action { Tetris, Sokoban) 
et, à l'instar de la Sega 8 bits, elle 
s'ouvre également aux jeux de rôle 
(en anglais) comme Phantasy 
Star II. Mirrorsoft vient de réali¬ 
ser une conversion de 
Vette, tandis que Tengen 
vient d’adapter deux de 
ses succès d'arcade : Klax 
et Hard Drivin. De son côté, 

Electronic Arts arrive en force 
sur la Megadrive avec Budo- 
kan, le génial Populous et 688 
Attack Sub. Ce titre crée l'événe¬ 
ment, car c'est la première véri¬ 
table simulation sur console. Mais 
ce n'est qu’un début, car la célèbre 
F 75 Strike Eagle de Microprose ar¬ 
rive sur la Megadrive. 

Alors laquelle faut-il choisir? J'avoue que 
lorsqu'on me pose cette question je m’en 
tire par une pirouette en répondant; les 
deux ! Vous avez tous les éléments, c'est à 
vous de décider selon vos goûts, ou bien 
même tout simplement parce que l’un de 
vos jeux préférés est disponible sur l'une 
des consoles. Mais une chose est claire : si 
vous êtes un fan d'arcade vous ne risquez 
pas d'être déçus, que vous choisissiez 
l'une ou l'autre. 

La Megadrive sera légèrement plus chère 
que sa concurrente (600 F de plus envi¬ 
ron). En revanche, les cartouches (qui 
coûtent entre 300 et 350 F) sont moins 
chères que les cartes de la PC Engine. Il 
faut bien réfléchir au prix de revient- L'écart 
de prix entre ces deux machines n'est pas 
assez important pour influencer votre 
choix, d'autant plus que cet état de choses 
pourrait changer sous l'effet de la concur¬ 
rence, comme cela a été le cas dans le 
duel Atari ST/Amige. 


La Supargrafx 
sera-t-elle 
supérieure à la 
Megadrioe ? 
Les Jeux 
ferant la 
différence. 



Il est encore trop tôt pour tenter une compa¬ 
raison sérieuse avec la PC Engine et la Me¬ 
gadrive. mais cette console semble pro¬ 
mise à un bel avenir et il n'est pas 
impossible que cet outsider gagne la cour- 
se.La Super Grafx dispose de deux atouts 
de taille. Tout d'abord la compatibilité avec 
la PC Engine, ce qui lui offre d'entrée de jeu, 
une ludothèque d'une centaine de titres. 
D'autre part, elle est encore plus performan¬ 
te que les consoles précédentes et on se dit 
que l’on devrait voir arriver quelques petites 
merveilles. En tout cas, il est sans doute 
préférable d'acheter une Super Grafx plutôt 
qu’une PC Engine, si vos moyens vous le 
permettent (environ 1 000 F de plus). 


FICHE TECHNIQUE 

DE LA SUPERGRAFX 

INEC) 

Devant le silence de NEC quant à l'axhi- 
tecture de cette machine, on en est réduit 
eux suppositions. En démontant ta console, 
on retrouve bien le 65C02 et tes co-proces¬ 
seurs de la PC Engine. Maisxquatre proces¬ 
seurs de modèle inconnu ont été rajoutés. 
S'agit-il de co-processeurs supplémen¬ 
taires destinés à améliorer les animations 7 
Ou bien y a-l-it parmi eux te processeur 
principal de la œnsole (un 16/32 bits), le 
65C02 n'élani là que pour assurer la 
compatibilité avec ta PC Engine ? La pre¬ 
mière solution est la plus probable. Tou¬ 
jours est-il que. B/16 ou 16À32 bits, la SGX 
est d’une puissance incroyable en matière 
d'animation. 128 sprites sont affichables si¬ 
multanément (contre 64 pour la PC Engine) 
sans aucun ralentissement et la mémoire vi¬ 
déo est de 128 Ko (contre 64 Ko). De plus, 
la présence de deux écrans de fond facilite 
les scroUing en parallaxe. Des effets de 
\zoom et de rotation sont également inclus 
en hard. ce qui permet d'obtenir de fabu- 
1 leux effets 3 D. La résolution est passée à 
1 320 X 244 avec une palette de 4096 cou¬ 
leurs dont 256 affichables simultanément. 
Les possibilités sonores, en revanche. 
restent équivalentes à celles de la PC En¬ 
gine. même si l'ajout de filtres améliore la 
pureté des sons. La capacité des car¬ 
touches, enfin, est doublée : 1 Mo (8 Mb) 
au maximum. 

Prix : 2 490 F. 

Prix moyen des jeux : 390 F, 

Distributeur : Sodipeng, B.P. 2, 

56200 la Gadlly. 

Contact : 99.00.95.72. 

J'aime : 

- ses performances, 

- la disponibilité de la ludothèque 
PC-Engine. 

Je n’aima oaa : 

- sa ludothèque trop réduite. 



NOUVEAUTÉS SUR NEC 




Decil's Crash 



Gladlatar 


Dragon's Curse 


Double Dungeons 
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La Neo-Geo fabriquée par l'éditeur de jeux 
japonais SNK, est assez plate et de petite 
taille, mais la surprise vient surtout du joys¬ 
tick, qui est presque aussi gros que la 
console elle-même, un joystick d'arcade 
qu’il convient de poser sur une table, plutôt 
que sur ses genoux. Aussi solide que pré¬ 
cise, cette manette est munie de quatre 
boutons, ce qui offre d'intéressantes possi¬ 
bilités. D'autre part, elle est particulière¬ 
ment étudiée pour faciliter une bonne prise 
en main. La console est fournie avec une 
carte que l'on glisse dans la consoie et qui 
permet de sauvegarder sa position dans 
n'importe que! jeu et à n'importe que! mo¬ 
ment de !a partie. 

Quant à la ludothèque le principe est de 
faire tourner le jeu d'arcade d’origine sur la 
console au lieu de réaliser des conver¬ 
sions. En fait, la console est équipée du 
même système que les bornes d'arcade 
de SNK, c'est donc le même jeu qui tourne 
dans les salles d'arcade et sur la Neo-Geo. 
En théorie, il est dont possible d'aller es¬ 
sayer un jeu dans une salle d'arcade avant 
de l’acheter, ça fait rêver I Mais attention. 


superbe scrolling pour suivre la balle, qui 
traverse parfois le terrain avant de se 
perdre dans la fouie. De plus, de nom¬ 
breuses séquences animées interviennent 
en cours de partie et le réalisme des 
matchs est encore renforcé par une bande 
sonore impressionnante. Les thèmes musi¬ 
caux sont excellents et une voix digitalisée 
d’une qualité extraordinaire commente le 
match en permanence. On s’y croirait ! 

Trop chère aujourd'hui 
la Neo-Geo préfigure 
les consoles de demain.*. 

Nam 75 ce shoot-them-up pour un ou 
deux joueurs est un remake de Caôa/. Mais 
attention, il s'agit d’un programme bien 
plus beau que le Cabat d’arcade. Le gra¬ 
phisme est très réussi, mais c'est surtout 
l’animation qui est impressionnante. Bien 


sûr, le but du jeu consiste à tirer sur tout ce 
qui bouge, mais les adversaires, les dé¬ 
cors et les situations sont suffisamment va¬ 
riés pour vous tenir en haleine. On est sé¬ 
duit par le luxe de détails dont bénéficie 
l’action, comme les balles de votre mitrail¬ 
lettes qui frappent l’eau, Et là encore, les 
bruitages soutiennent parfaitement l’action 
du programme. 

Too PÏaver Goif : cette simulation de golf 
est très réaliste. Ce programme est le 
moins spectaculaire des quatre mais ne 
manque cependant pas d’intérêt. Cepen¬ 
dant on devient très exigeant sur une con¬ 
sole de cette qualité, surtout en raison du 
prix élevé des cartouches, 

Maaician Lord : ce shoot-them-up/jeu de 
plates-formes vous emmène dans l’univers 
de Vherolc fantasy. Vous tenez le rôle d'un 
sorcier qui affronte comme il se doit les 
forces du mal. Vos adversaires sont aussi 
superbes que variés, Quant aux décors, 
c’est un véritable enchantement. Tout est 
magnifique: les scrollings différentiels à 
couper le souffle, les incroyables nuances 
des couleurs et les bruitages percutants. 



Lord, 


...une betle gâterie de montres. 


Magician 


comme il s’agit de jeux d’arcade, le niveau 
de difficulté est très élevé et il faut vraiment 
s’accrocher pour progresser. 

La Neo-Geo dispose des nouveaux jeux 
d’arcade SNK, mais pour mieux assurer le 
succès de sa console, il est question de 
réaliser quelques conversions de jeux 
d'autres éditeurs. Le premier programme 
envisagé est WGP de Taito, la superbe si¬ 
mulation de moto présentée sous la ru¬ 
brique Arcade dans le numéro 80. Quatre 
titres sont disponibles au moment où nous 
écrivons ces lignes, mais plusieurs autres 
devraient faire leur apparition. 

Baseball Star Profesional: une petite 
merveille qui fera craquer ceux qui ne sont 
pas des inconditionnels de ce sport. Le 
lancer de la balle est représenté en 3D, 
avec de superbes sprites. On passe en¬ 
suite en vue de dessus avec un excellent 
effet de perspective. Le stade défile en un 
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Acheter une 
Neo-Geo ou- 
iourd 'ftul est 
une folle : Il 
y a fort à 
porter 
que son 
prix chu- 
t«ra 

dons les 
mois ou 
les on- 
nées 
qui 
vlen- 
nenL 










































Bravo la Neo-Geo, ça c'est de l'arcade! 
Cette machine d'arcade dans un boîtier de, 
console est, de très loin, ce qui se fait de 
mieux dans le genre. N'hésitons pas à le 
dire, elle est tout simplement parfaite... en¬ 
fin presque I I) y a quand même un léger 
détail qui risque de vous contrarier: la 
Neo-Geo vaut dans les 4 000 F. Ce n'est 
pas donné, mais ce n'est pas non plus dis¬ 
proportionné par rapport à la qualité de 
cette machine d'avant-garde. Mais là où le 
bât blesse, c'est le prix des cartouches. 

2 000 F le jeu, c'est hors de prix ! 

Sega travaille sur un 
prototype de console 
d'arcade 32 bits... 

Quel que soit l'intérêt d’un jeu d’arcade, on 
finit toujours par s'en lasser et puis à ce 
prix-là, on a vraiment pas le droit à l'erreur. 
Les boutiques qui la vendent proposent 
des locations mais, même ainsi, la Neo- 


Geo n’est pas à la portée de toutes les 
bourses. Vous pouvez toujours aller la 
contempler dans une boutique... C'est sans 
doute le type de console qui sera commer¬ 
cialisé dans deux ou trois ans au prix des 


consoles actuelles. Sega par exemple, dis¬ 
pose déjà d'un prototype de console d’ar¬ 
cade qui est au point, mais qui ne sera pas 
commercialisé avant la rentabilisation de la 
Megadrive. 


FICHS TECHNIQUE 

DE LA NEO-GEO 

(SNKI 

Techniquement, la Neo-Geo est renver¬ 
sante et bénéficie de l'expérience acquise 
par SNK dans le domaine des bornes d'ar¬ 
cade. Architeciurée aulour d'un 68000 as¬ 
sisté d'un Z80 (pour tes opérations so¬ 
nores). celte console dispose de l Mo de 
mémoire vidéo (13 fois pius que la Méga¬ 
drive, 8 lois plus que la Supergrafx \) Les 
capacités graphiques dépassent tout ce qui 
a été fait jusque là ' 4096 couleurs dans une 
palette de 65 536.380 sprites modifiables à 
volonté, sprolling sur trois plans câblé.. On 
croit rêver. Au plan sonore, la SNK ridiculise 
également toutes ses concurrentes 
puisqu'elle dispose de 13 voies en numé¬ 
rique (qualité CD). Les jeux proposés ac¬ 
tuellement uliliseni de 5 à 7.5 Mo (42 à 


60 Mb.) On peut juste regretter que ceia soi! 
la cause du prix délirant des jeux (la ROM 
coûte cher et j'ose à peine imaginer te prix 
des cartouches 41.25 Mo). L'usage d'un 
CD Rom aurait ralenti le déroulement des 
jeux mais permis des prix plus abordables. 

Prix : 3 990 F. 

Prix moyen des jeux : 2 000 F. 

Distributeur : Shoot Agoin, 

145, rue de Flondres, 75019 Paris, 
m ; 40.3S.Û2.38. 

Ultima, 5, bd Voltoire, 75011 Poris. 

Tél.: 43.38.96.31. 

d'alme : 

- l'extraordinaire qualité de la machine, 

- la meilleure manette sur console. 

Je n’alme paa: 

- le prix des jeux, 

- la présence d'une seule manette. 




...une nouveauté Neo-' 



Nam 75, la castagne. 



TOUCHE PAS A MA MEGADRIVE 


Il y du shoot-them-up dans l'air entre Vir¬ 
gin loisirs, qui distribue officiellement la 
Megadrive. et les boutiques qui importent 
directement cette console du Japon. 
Dans le numéro 79 de Tilt (page 122), 
vous avez sans doute vu un communiqué 
de Virgin, portant le titre -Attention. On 
ne joue pas avec la Megadrive-. A la 
page 131 du numéro suivant on trouvait 
un autre communiqué; -Nous jouons 
avec la Megadrive-, signé par Electron, 
Shoot Again et Micro Avenue, Il est 
compréhensible que Virgin n’apprécie 
pas que l’on chasse sur ses terres, mais 
d'un autre côté, les importateurs directs 
n'ont aucune raison de renoncer à 
vendre des Megadrives japonaises qui 
satisfont leurs clients. Cette querelle par 
presse interposée n’ira sans doute pas 
plus loin maintenant que chaque partie a 
exposé son point de vue. Certaines bou¬ 
tiques spécialisées continueront à vendre 
la Megadrive japonaise à des passionnés 
et cela n'empêchera pas Virgin de con¬ 
quérir le grand public. 

Les versions française et japonaise de la 
Megadrive sont vendues au même prix. 


La principale différence entre ces deux 
consoles, c'est que la version françæse 
est modifiée pour se conformer aux 
normes de notre pays. En France, tes té¬ 
léviseurs fonctionnent en 50 Hertz, tandis 
que le reste du monde utilise le 60 Hertz. 
Alors que la version française est compa¬ 
tible à 100% avec tous les téléviseurs, la 
version japonaise refuse obstinément de 
fonctionner sur quelques appareils ; et 
plus votre téléviseur est ancien, plus vous 
avez de chances d'avoir des problèmes. 
La compatibilité à 100% c'est idéal, mais 
il y a le revers de la médaille. Le passage 
du 60 Hz au 50 Hz a pour effet de ralentir 
les programmes (de l’ordre de 20%) et de 
diminuer la hauteur de l’image, qui n'est 
plus en plein écran. Ne pensez pas que 
la modification ait été mal faite, il est im¬ 
possible de faire autrement et le pro¬ 
blème est le même en ce qui concerne la 
Sega Master System et la Nintendo. Mais 
personne ne s’en était aperçu car la 
comparaison n’était pas possible, faute 
de disposer de consoles importées. La 
perte d'image et de vitesse n’est pas 
considérable, mais cela est quand même 


sensible, surtout dans des programmes 
comme Super Hang On. A ce niveau, il 
est indiscutable que la version japonaise 
est la meilleure. Les passionnés qui ne 
veulent que ce qui se fait de mieux choisi¬ 
ront sans doute la Megadrive japonaise. 
Le second avantage des importateurs di¬ 
rects est qu'ils disposent des nouveautés 
dès leur sortie. Toutefois, il faut tenir 
compte du fait que Sega a toujours suivi 
une politique d'arrivée rapide sur le mar¬ 
ché. Il est probable que les cartouches 
françaises ne sortiront pas plus de deux 
mois après le Japon. Est ce que cela vaut 
la peine de payer un jeu 100 F plus cher 
pour gagner un ou deux mois? On peut 
en douter, mais c'est à vous de répondre 
à cette question. 

En ce qui concerne les cartouches, il 
convient de bien comprendre les pro¬ 
blèmes de compatibilité. Si vous avez 
une Megadrive française vous ne pourrez 
utiliser que des cartouches françaises. 
En revanche, si vous achetez une Mega¬ 
drive japonaise, vous pourrez utiliser in¬ 
différemment des cartouches françaises 
ou japonaises. 
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Portables: 

10000lance-pierres 
contre un laser 

Avec sa technologie hyperperformante, la Lynx ridiculise le Game Boy 
et son petit écran noir et blanc. Et pourtant... Le Game Boy, beaucoup 
moins cher que la Lynx, se vend comme des petits pains. 11 est vrai qu’il 
consomme beaucoup moins de piles et bénéficie d’un nombre de jeux 
impressionnant. Qui plus est l’excellente qualité des programmes fait 
oublier l’absence de couleur. Alors que faire ? Acheter un Game Boy 
aujourd’hui ? Attendre l’arrivée hypothétique de nouvelles 
consoles portables NEC et Sega ? Tilt vous 
donne les éléments qui vous aideront 
à prendre votre décision... 


les vacances, ni le cadeau que l'on fait à 
son neveu pour Noèl. Tant en ce qui 
concerne le prix de la machine que celui 
des logiciels, la Lynx se place dans la 
même catégorie que la Megadrive et la PC 
Engine, sans en avoir, loin de là, les perfor¬ 
mances ! 

Avec une cinquantaine de titres et de nom¬ 
breuses sorties annoncées, le Game Boy 
est en position de force face à son con¬ 
current qui ne parvient encore qu'à aligner 



La Lynx d'Atari, qui est une machine fort 
bien conçue, domine très largement sa 
concurrente techniquement, cette dernière 
n'ayant pas le beau rôle avec son petit 
écran monochrome. Pour jouer avec le 
Game Boy de Nintendo, il faut se placer 
sous une bonne source de lumière... et dis- 


La lynx boU enfin les 
programmeurs s’intéresser à elle. 

poser d'une excellente vue. En revanche, 
cette machine a pour elle sa petite taille et 
son excellente ergonomie Console de 
poche, son autonomie est quatre fois plus 
longue que celle de la Lynx 
La Lynx est nettement plus chère que le 
Game Boy. A moins de 600 F, le Game Boy 
se positionne comme une console d'ap¬ 
point, à la portée de toutes les bourses. En 
revanche, pour un prix situé entre 1 500 et 
1 800 F, la Lynx n'est pas un gadget pour 

NOUVEAUTÉS SUR LYNX 


Le Game Bov 
est la console 
d'a ppoint idé ale 

6 ou 7 jeux, Un million de Game Boys aux 
Etats-Unis, voilà de quoi tenter les éditeurs 
qui ^portent le plus grand soin à leurs 
réalisations sur cette console. Taito et Ko- 
nami ont déjà réalisé d’excellent pro¬ 
grammes sur Game Boy. sans oublier Nin¬ 
tendo dont le savoir-faire est 
indiscutable. 

Le Game Soydispose donc déjà 
d'une ludothèque de qualité, 
qui offre l'avantage d'être as¬ 
sez variée. L'arcade/aventure 
chère à Nintendo est digne¬ 
ment représentée avec des 
programmes comme Super 
Marioland ou Castlevania, 
dans lesquels on retrouve 
les salles secrètes et les bo¬ 
nus cachés qui ont fait le 
succès de la console Nin¬ 
tendo. L'arcade est aussi 
présente avec une version in¬ 
tégrale de Nemesis. le célèbre 
shoot-them-up de Konami. Le Game 
Boy est particulièrement riche en jeux de 
rèflexion/action dont les plus beaux fleu¬ 
rons sont Puzzle Boyet Piotting sans oublier 
une excellente version du légendaire Tetris. 
Quant au sport, le tennis est une réussite 
totale (encore plus passionnant lorsque l'on 
joue à deux en reliant les consoles) et Moto¬ 
cross Maniac est particulièrement prenant. 
I) y a bien d'autres programmes excellents 
comme Batman ou Hyper Lode Runner. 
Tous ces softs présentent une jouabilité 
parfaite et un intérêt de jeu qui fera le bon¬ 
heur de bien des amateurs d'action. Même 
SI l'on peste souvent après la médiocre 



Sfime World 


Xénophobe 


Hampage 


Rygar 
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NOUVEAUTÉS SUR LYNX 


NOUVEAUTÉS SUR GAME BOY 






visibilité de l’écran, on n'arrive pas à s'ar¬ 
rêter de jouer. Bandai commercialise offi¬ 
ciellement le Game Boy en septembre. En 
plus de Tetris, qui est vendu avec la con¬ 
sole, six jeux sont publiés simultanément : 
Tennis, Super Marioland, Alley Way. Qix, So- 
larStrikeret un golf. Six autres programmes 


devraient suivre d'ici la tin de l'année. 
Si cela ne vous suffit pas, vous pouvez tou¬ 
jours vous procurer des imports, car. pour 
une fois, les jeux en provenance du Japon 
ou des Etats-Unis fonctionnent sur la ma¬ 
chine française. 


FICHE TECHNIQUE 

DU GAME BOY 

ISNKI 

L'aspect le plus révolutionnaire du Game 
Boy réside dans sa miniaturisation. Pour le 
reste, tes spécifications techniques sont as¬ 
sez floues mais, a priori, rien bien de neuf. 
Processeur 8 bits, mémoire écran de 64 Ko, 
scroliings câblés sont des caractéristiques 
désormais communes. L'écran LCD offre 
une résolution de 144 x 160. Mais, mono¬ 
chrome et non rétro-éclairé, il ne supporte 
pas ta comparaison avec celui de la Lynx. It 
est possible de relier plusieurs Game Boys 
pour les jeux en groupe. 

Prix : 590 F. 

Prix moyen des jeux : 190 F. 

Distributeur : Bandai, 3, rue de l'Industrie, 
Z,l, Epluches, 95310 St-Ouen-l'Aum^ 
Contact ; SOS Nintendo, 

34.64.77.55. 

J'aime ; 


La Lyiix est handicapée 
par une dramatique 
pénurie de jeux.,. 

Face à cette ludothèque impressionnante, 
ta Lynx fait (ttour l’instant triste figure. En 
dépit d'une réalisation de qualité, des 
shoot-them-up comme Gates ofZendocon 
ou Blue LighlningsonLlrès loin d'égaler l'in¬ 
térêt de jeu de Nemesis. California Games 
d'Epyx figure parmi les meilleurs titres sur 
cette console et il peut soutenir la comparai¬ 
son avec les titres de son concurrent. Une 
agréable conversion de Gauntlet, qui pré¬ 
sente la particularité de se jouer en tenant 
l’écran verticalement, est désormais dispo¬ 
nible sur la Lynx. La bonne vieille recette 
fonctionne encore et on y prend plai¬ 
sir, surtout lorsque l’on a l’oc¬ 
casion de jouer à plu¬ 


- sa petite taille et son 
ergonomie, 

-son outonomie (une dizaine 
d'heuresi, 

- !o qualité de sa ludo¬ 
thèque, 

- la possibilité de connec¬ 
ter plusieurs 
Games Boy. 

- son prix. 

Je n'alme 

pas: 

- la faible 
luminosité 
de l'écran 


sieurs en connectant plusieurs consoles 
{jusqu’à 4 joueurs simultanément). Toute¬ 
fois, l'action particulièrement répétitive de 
ce programme fait que sa longévité est bien 
inférieure à celle des grands jeux sur Game 
Boy. 

La balance penche inconstestablement en 
faveur du Game Boy. l'avenir de la Lynx 
étant nettement plus aléatoire. La grande 
qualité de cette machine sera-t-elle suffi¬ 
sante pour contrer un Game Boy beau¬ 
coup moins cher et disposant d'une 
vaste ludothèque ? D’autre part, la Lynx 
aura sans doute bien du mal à résister 
à l’arrivée des consoles portables 
d’une qualité équivalente de Sega 
et NEC arriveront sur le marché. 


Le Game Boÿfait un malheur aux ÉtaCs-Llnls. Quel dommage qu'j ne bénéficie pas d'un écran couleur t 


FICHE TECHNIQUE 

DE lA LYNX 

(ATARI) 

La Lynx est une petite merveille. Le 6502 
cadencé à 16 Mhz (I) épaulé par deux co¬ 
processeurs graphiques, permet de réaliser 
de superbes animations. Et ce d'autant plus 
que, outre tes traditionnels scroliings, de 
nombreux eflels spéciaux (zoom...) sont câ¬ 
blés. L'afiichage est excellent : sur une réso¬ 
lution de 160 X 102 (parfait pour te taille de 
l'écran), 4096 couleurs (dont 16 affichables 
simultanément) sont disponibles. Quelques 
-pius - (écran rétro-éclairé, possibilité de te 
faire pivoter à 18Cf pour tes gauchers, ou à 
90’ pour tes scroliings verticaux) améliorent 
encore te confort. Les capacités sonores 
(4 voies) ne sont satisfaisantes qu'avec un 
casque. Huit consoles peuvent être reliées 
pour jouer à plusieurs. Quant aux car¬ 
touches, elle conliennenl jusqu'à 1 Ma 
(8 Mb). 

Prix : 1 590 F. 

Prix moyen des jeux : 260 F. 

Distributeur ; Atari, 

79, avenue Louis-Roche, 

92330 Gennevilliers Cedex. 

Contact: 40.86.27.64. 

J’aime : 

- la qualité technique de la machine et so 
conception, 

- la possibilité de relier plusieurs Lynx, 

- la bonne luminosité de l'écran et les cou¬ 
leurs. 

Je n’alme pas : 

- son prix trop élevé pour un portable, 

- ta faiblesse de sa ludothèque, 

- deux heures d’autonomie, ce n'est pas 
beaucoup I 
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Deux nouvelles consoles portables entrent 
en effet bientôt en lice : la PC Engine Hand 
Tape cfe NEC (ou TurtM Express comme 
elle a été rebaptisée pour le marché améri¬ 
cain) et la Game Gear de Sega. Elles onl 
toutes les deux des dimensions compa¬ 
rables : Cependant l'une est orientée, com¬ 
me la Lynx, dans le sens de la largeur 
(Game Geai) alors que l'autre, telle la 
Game Boy, est tout en hauteur. Les deux 
consoles utilisent un écran couleur LCD. 
La résolution de la Game Gear. (480) 
160 X 146, est moins bonne que celle de 
la Tuftx) Exipess (320 x 224). Les écrans 
sont tout à fait clairs. La palette de cou¬ 
leurs sur la Game Gear est de 4 096 cou¬ 
leurs et de 512 couleurs sur la Turbo Ex¬ 
press. En revanche, l'avantage est dans le 
camp de la NEC avec 256 couleurs affi¬ 
chables simultanément à l'écran, alors que 
la Sega ne peut afficher que 32 couleurs. 
Les deux consoles font appel à des pro¬ 
cesseurs 8 bits. La Game Gear est caden¬ 
cée à 3,58 Mhz. La Turbo Express est nef- 

< La Game Gear eera un 
cuncürrent redoutable pour la 
Lynx d'Aiari male ne 
bénéfltiera pas de la 
ludadtique de la Sega B bits au 
de la Megadrioe. Un handicap I 
SI la console 
portable de 
NECitaH 
Importée ai 
Ftmee, die 
pourrait faire 
un malheur. 
Mois ne rivons 
pas; notre 
mandti eat loin 
d'ttre 


tement plus performante avec un 
customship sous technologie C-MOS dé¬ 
veloppé par Hudson (le HuC6280} tournant 
à 7.16 Mhz. 

La RAM système est de 8 Ko pour les deux 
consoles. En ce qui concerne la V-RAM 
(RAM vidéo), l'avantage est encore une 
fois à la Turbo Express avec 64 Ko, alors 
que la Game Gear ne possède que 16 Ko. 


NEC et Sega seront 
des rivaux redoutables 
p our la Lyn x 

Les performances des deux machines sont 
semblables en ce qui concerne l'autono¬ 
mie des 6 piles (de trois à cinq heures). De 
même, la NEC et la Sega portables sont 
toutes les deux stéréo. 

Leur prix? Il est difficile voire impossible 
d'évaluer leur prix lorsqu'elles nous par¬ 
viendront Rappelons cependant que leur 
date de sortie est prévue pour septembre 
au Japon et aux Etats-Unis et que le prix de 
la Game Gear sera de 21 000 yens 
(840 francs environ) alors que la Turbo Ex¬ 
press entre 200 et 250 dollars sur le mar¬ 
ché américain (1 300 à 1 600 francs). 

Si le Turbo Express paraît posséder des 
performances technologiques supérieures, 
qu'en est il en ce qui concerne les logi¬ 
ciels? Là encore, la console portable de 
NEC parait devancer celle de Sega, La 
Game Gear utilise un nouveau format de 













































cartouches, qui ne sera compatible ni avec 
la Sega 8 bits ni avec la Megadrive. Les 
utilisateurs devront donc attendre l'appari¬ 
tion de nouveaux logiciels et, la machine 
étant nouvelle, sans doute patienter avant 
que les programmeurs maîtrisent parfaite¬ 
ment cette nouvelle venue. Le Turbo Ex¬ 
press est en revanche compatible avec 
toute la bibliothèque de la PC Engine{Core 
GraphXj. Cette compatibilité offre deux 
avantages ; la possibilité pour les posses¬ 
seurs de la Core GraphX de réutiliser 
toutes leurs cartouches lorsqu’ils sou¬ 
haitent emporter une console avec eux et 
d'autre part, l'accès à une fabuleuse col¬ 
lection de softs, écrits par des program¬ 
meurs qui connaissent maintenant parfai¬ 
tement leur machine (il suffit de voir les 
scrollings parallaxe de cartouches parues 
récemment comme Down Load ou 
Veigues). 

Enfin, les deux consoles offrent une exten¬ 
sion qui permet de capter les émissions TV 
(standard NTSC) et d'utiliser l’écran cou¬ 
leur pour l'affichage. Enfin, à titre anecdo¬ 
tique, il vient d’être lancé sur le marché ja¬ 
ponais des sortes de loupes qui se placent 
sur l'écran de la Game Boy afin d’avoir une 
meilleure vision. Des versions Game Gear 
et Turbo Express sont prévues. 

Alors quelle console portable choisir? Au¬ 
jourd'hui, le Game Boy est la machine la 
plus satisfaisante. Acheter une Lynx est 
prématuré- Autant patienter un peu et pou¬ 
voir comparer entre la Lynx et les portables 
couleur de NEC et Sega. 


OÙ ACHETER 
CONSOLES ET JEUX 


Jusqu’ici, seules la Nintendo et la Sega 
8 bits bénéficiaient d’une large distribution 
sur notre territoire. Pour les autres con¬ 
soles, il fallait s’en tenir aux quelques bou¬ 
tiques (essentiellement parisiennes) prati¬ 
quant l’import parallèle. Les provinciaux 
étaient contraints d'user de la VPC, avec 
tout son cortège d'inconvénients (frais de 
port, renvoi en cas de panne...). La situa¬ 
tion est heureusement en train d’évoluer à 
grande vitesse. Dès la rentrée, la plupart 
des machines présentées dans ce dossier 
seront disponibles à l’échelle nationale. 
Pour la Lynx et la Game Boy. aucun pro¬ 
blème. Distribués officiellement par Atari- 
France et par Bandai, vous devriez les 
trouver sans aucun problème dans votre 
point de vente préféré : grande surface, 
chaînes spécialisées (type Fnac, Virgin 
Mégastore ou Nasa), boutiques micro voire 
magasins de jouets. 

Même chose pour la version française de 
la Megadrive. Bénéficiant du réseau Virgin, 
elle sera vendue dans les magasins qui 


commercialisent la Sega 8 bits. C'est à 
dire pratiquement partout. Reste les con¬ 
soles NEC. Dans la mesure où, contraire¬ 
ment aux rumeurs publiées ça et là, NEC 
France n’a pas absolument l’intention de 
se lancer dans le jeu, Sodipeng est devenu 
de fait importateur officiel. Et il faut re¬ 
connaître que la dynamique société ren¬ 
naise fait un excellent travail pour imposer 
ces petites machines. La gamme NEC est 
désormais disponible dans les Fnac, le Vir¬ 
gin Mégastore ainsi que dans nombre de 
grandes surfaces (Auch^. Boulanger. 
Continent) et de boutiques micro. La liste 
des revendeurs ne cesse de s’allonger et 
Sodipeng nous promet une baisse des prix 
des cartouches (de 250 à 350 F) et la sortie 
simultanée des jeux aux Japon et en 
France. Ainsi distribuée, les NEC sont éga¬ 
lement devenues des produits de grande 
consommdfion. 

Seules les boutiques 
spécialisées pratiquent 
les échanges de jeux... 

Signalons également que pour ce qui est 
de la vente par correspondance, Microma- 
nia commercialise toutes ces consoles 
ainsi que leur catalogue de softs. 

Rolls de la console, la Neo-Geo reste dé- 
sespéremment cantonnée à quelques bou¬ 
tiques parisiennes. 

Il va de soi que les boutiques spécialisées 
en consoles, dans la région parisienne 
(Harzadous Area à Boulogne, Shoot Again, 
Uttima et Micro Avenue à Paris) ou en pro¬ 
vince (Uitima à Lille et à Toulouse, 
DBase IV à Pau, Tarbes et Anglet) conti¬ 
nuent leurs efforts d’importation. Derniers 
softs japonais, nouvelles machines en im¬ 
port parallèle, vous trouverez chez eux tout 
ce qui n’est pas encore arrivé sur le mar¬ 
ché français. Ce sont également les seuls 
à proposer des échanges de cartouches. 


LA CONSOLE 
FANTOME 

Vous avez sans doute déjà deviné de 
quelle console il s'agit. Ils sont très 
forts chez Konix : alors que les Ja^- 
nais viennent seulement d'inventer les 
consoles portables, Konix a terminé la 
mise au point de la première console 
totalement invisible. 

Ils nous ont bien fait rêver avec leur 
fauteuil hydraulique et leur console 
équipée d’un volant! Seulement, ils 
n’ont jamais réussi à faire tourner un 
seul programme sur cette machine 
bourrée de bugs. Tant pis, on ne leur 
en veut pas trop parce qu'ils fabriquent 
d’excellents joysticks. 



L'avh 
des pros 

Les consoles ont l’avenir devant elles, De 
mieux en mieux distribuées, soutenues par 
un nombre croissant d'éditeurs américains 
et européens, ces petites machines de¬ 
vraient faire très fort à Noël 1990. 

Ma bécane fétiche, 
je l'avoue, est la 
Supergrafx de NEC! 

Alors qu’elle console faut-il acheter? Pour 
les consoles portables, je propose l'at¬ 
tente. La Lynx est une machine craquante 
mais il faut savoir que peu de jeux sont dis¬ 
ponibles et que ses chances de succès ne 
sont pas garanties. Quant au Game Boy. ni 
son petit prix ni sa ludothèque ne me feront 
oublier la qualité exécrable de son écran 
LCD. En fait, j’attends avec impatience la 
sortie de la Nec Turbo Express et de la 
Sega de poche. 

Coté consoles -de table», j'éliminerais 
d'emblée la Neo-Geo. Techniquement fa¬ 
buleuse (le mot est faible), elle est vraiment 
hors de prix (2 000 F par jeu, au fou 1). La 
Nec Coregrafx (ou PC Engine) est une ex¬ 
cellente console d’entrée de gamme. Sa 
très forte implantation au Japon lui assure 
une superbe ludothèque, tant en quantité 
qu’en qualité. Et les nouveautés ne 
cessent d'affluer! Des jeux impression- 
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nants et un réseau de distribution solide 
devraient égaiement permettre à la Mega- 
drive de s'imposer sur le marché français. 
On peut juste regretter la modification du 
port cartouche par Virgin, qui risque de ra¬ 
lentir l’arrivée de news en France (souve¬ 
nez-vous de Nintendo). Sa palette de cou¬ 
leurs me semble également un peu 
restreinte pour une consoie de cette puis¬ 
sance. Ma bécane fétiche, je l'avoue, est la 
Supergrafx. Tout en permettant d'utiliser 
tous les jeux PC Engine (ce serait dom¬ 
mage de s’en priver), cette machine dis¬ 
pose en effet d'une paiatte digne d'un 
Amiga et de possibilités d'animations hors 
du commun. Il suffit de voir les scrollings 
de Grandzort ou la 3D de Battle Ace... Et 
Ghouls'n Ghosts qui devrait être sorti au 
moment où vous lirez ces lignes, va provo¬ 
quer bien des syncopes chez les posses¬ 
seurs de Megadrive. J’ose à peine imagi¬ 
ner le résultat le jour où des éditeurs se 
décideront à développer des jeux SGX sur 
CD ROM... De toute façon, quel que soit 
votre choix, craquez pour une console. 
Vous ne regretterez pas votre achat. 

Olivier Scamps 

Je pense qu'une console 
ne doit pas dépasser 
les 1000, 1200 francs... 

Hormis la console Amstrad et la Neo-Geo, 
j'ai joué sur toutes les consoles qui s'ap¬ 
prêtent à envahir le marché français. Cela 
dit, je doute fort que la console Amstrad 
soit une sommité technologique! Tout au 
plus sera-t-elle, d’après les spécifications 
qui m'ont été communiquées par des pro¬ 
fessionnels qui l’ont vu, une bonne console 
milieu de gamme. 

Vu son prix, la Neo-Geo est uniquement 
destinée aux fanas qui voudraient bien 
avoir une borne d'arcade à la maison. Si 
l’on me demandait de choisir une console, 
il y en a deux qui retiendrait mon attention, 
La Sega Megadrive et la PC Engine (ou la 
SupergrafXj. Les deux machines offrent 
des qualités graphiques et sonores tout à 
fait satisfaisantes. Leurs jeux sont souvent 
de qualité supérieure aux versions micro 
mais on y trouve égaiement un bon paquet 
de navets. Eh oui, ce n'est pas parce qu'on 
a une super machine qu’on'aura 100% de 
bons jeux, Regardez ce qui se passe sur 
ST. Amiga et PC. 

Achèterai-je une console maintenant? Je 
dis non... méfiance, il y a trop de marques 
qui se lancent dans la course et je n'ai pas 
envie d’acheter une console qui disparaîtra 
du marché un ou deux ans après. Je dis 
encore non parce que je pense qu’une 
console ne doit pas dépasser les 1 000- 
1 200 F. Moralité, j’attends de voir quelles 
consoles remportent le marché, les prix 
baisseront forcément et je verrais ensuite 
quelle logithèque me convient le mieux, Je 
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ne suis pas pressé, j'ai mas deux vieux 
compagnons de route, le STet [Amiga. Et 
si par hasard, le CD-ROM arrive à point, je 
n'achèterai même pas de console 1 Pour 
tout vous dire, je pense sérieusement 
acheter dès cette année un PC 386, VGA... 
en prévision du CD-ROM qui est fa-bu- 
leux. Dany Boolauck 

Une console ne décevra 
jamais un joueur 
d'arcade pur et dur... 

Personnellement, il m'est indifférent de 
jouer sur une machine ou une autre, ce qui 
m’importe c'est la qualité des jeux, Et à ce 
niveau-là, les Japonais sont vraiment les 
maîtres de l'arcade. Je passe tellement de 
temps à m’éclater avec des jeux japonais 
que j'ai l'impression que mes yeux com¬ 
mencent à se brider. 

Mais restons sérieux 1 Le fait que je vive 
une belle histoire d'amour avec mes con¬ 
soles ne veut pas dire que je pourrais me 
séparer de mon Amiga, ce n’est pas envi¬ 
sageable. Pour être heureux dans la vie, il 
faut posséder une console et un micro, 
c’est le minimum vital ! 

Cela dit il faut reconnaître que tout le 
monde n'a pas la possibilité de s'offrir 
deux appareils. Alors s'il faut choisir, pour 
un joueur d’arcade le problème ne se pose 
pas, c’est une console qui s’impose. 

En vérité, en vérité je vous le dis, les 



joueurs d’arcade achèteront une console 
et ils seront comblés. Mais entre la PC En¬ 
gine et la Megadrive, le choix est cornélien. 
Il faut dire qu’elles ont des capacités à peu 
près équivalentes et que toutes deux dis¬ 
posent de jeux d'arcade de qualité. Le seul 
critère de choix que l'on puisse retenir. 


c'est que la PC Engine coûte quelques 
centaines de francs de moins que la Mega¬ 
drive. A part cela, ces deux machines font 
jeu égal. Je pourrais bien vous dire que 
j'en préfère une, mais cela ne voudrait pas 
dire grand-chose dans la mesure où je 
change continuellement d'avis sur ce sujet, 
PC Kid et Tiger Heii arrivent sur PC Engine 
et je me dis que c'est la meilleure machine. 
Mais le mois suivant, je découvre Mystic 
Defender et Revenge of the Shinobi, alors 
c'est la Megadrive que je préfère, et ainsi 
de suite... Si vous hésitez, ne vous angois¬ 
sez pas et choisissez celle qui dispose des 
jeux que vous préférez. Dites-vous bien 
que, quel que soit votre choix, vous ne se¬ 
rez pas déçus, il n’y a pas de mauvais 
choix en l’occurrence. 

Même si ce n’est pas indispensable, il 
n’est pas désagréable de partir en va¬ 
cances avec un Game Boy dans ses ba¬ 
gages. N'écoutant que ma conscience 
professionnelle (Ben voyons I NDLR), j'ai 
tenté l'expérience et je n’ai pas été déçu. 
Pourtant, il est plutôt tristounet ce Game 
Boy, avec son pauvre écran monochrome 
que l'on croirait éclairé à la bougie, mais 
quels jeux ! Je m’éclate autrement plus en 
jouant à Super Marioiand qu’avec les jolis 
petits jeux de la Lynx. Il faut dire que je me 
moque de la qualité technique pourvu qu'il 
y ait l'intérêt du jeu, mais ce n’est pas né¬ 
cessairement l’avis de tout le monde. 

Alain Huyghues-Lacour 

Le grand mot est lâché : 
un micro, pour jouer, 
ne se justifie plus... 

Ordinateur ou console ? Le choix me paraît 
clair: si l'on désire jouer, bien jouer et ne 
faire que cela, la console s'impose. Les 
jeux sont meilleurs sur console que sur mi¬ 
cro. Le simple fait que le piratage n’existe 
pas (où à très faible échelle), permet aux 
éditeurs, qui peuvent ainsi être sûrs de ga¬ 
gner de l'argent, de lancer de véritables 
plans de développement des programmes 
le plus souvent sur plus d'un an et inté¬ 
grant des équipes de programmeurs très 
importantes. Le résultat, des logiciels de 
très bonne qualité : la difficulté est progres¬ 
sive, les jeux sont truffés d’astuces et de 
passages secrets, la réalisation est 
presque exempte de bugs, etc. 

Les programmeurs japonais ne sont pas 
meilleurs que leurs confrères occidentaux, 
c'est l’importance des équipes mises en 
place (plus de soixante personnes pour un 
jeu comme VS) et des salaires qui per¬ 
mettent d'obtenir des jeux de cette qualité. 
Mais quelle console choisir? J'avoue fran¬ 
chement que jouer sur une Nintendo ou 
une Sega è bits me donne l'impression de 
faire un pas... en arrière. Même si certains 
jeux sur ces machines sont remarquable¬ 
ment conçus au point de vue de l’intérêt du 























jeu, leurs graphismes primaires et leur réa¬ 
lisation technique terne annihilent tout fe 
plaisir que je pourrais avoir à jouer. 

La Super Famicom et les consoles por¬ 
tables NEC et Sega n'étant pas encore dis¬ 
ponibles, la Neo-Geo étant d'un prix prohi¬ 
bitif, il reste deux consoles: la Magadrive 
de Sega et la SupergraX (ou PC Engine) de 
NEC. J'avoue très franchement préférer la 
SGX à la MD. Ses processeurs spécialisés 
réalisés par Hudson lui permettent, un peu 
comme la Super Famicom, de réaliser des 
prouesses d'animation en se basant sur 
son hard interne. Les programmeurs ont 
ainsi moins de travail, les coprocesseurs 
les déchargeant de certaines tâches in¬ 
grates, Ainsi la SGX permet des animations 
en 3D surfaces pleines très rapides, com¬ 
me on peut le découvrir à certains niveaux 
de Battle Ace. Les fonctions hard de défor¬ 
mation de l'image apparaissent également 
sur la page de présentation de GrandZort. 
De même, la SGX possède plusieurs plans 
et les scrollings parallaxe sont grandement 
facilités , n'ayant plus à être programmés 
de façon soft. Enfin, les spritas ne cli¬ 
gnotent jamais (ce qui n’est pas le cas de 
la NEC PC Engine ou de la MD). 



Il est égalejnent difficile de rendre un juge¬ 
ment définitif sur une machine qui ne pos¬ 
sède que que deux ou trois jeux. Mais avec 
les quelques jeux qui existent actuellement 
sur la SGX paraissent plus soignés. Ainsi 
dans la version MD de Daimakaimura 
(Ghouls'n Ghosts), le tronc des arbres et 
leur feuillage comportent moins de cou¬ 
leurs que sur la SGX. De même au premier 


UNE CONSOLE C 64 

Commodore Angleterre annonce la 
sortie de la C64 GS, une console qui 
n’est autre qu'un C64 sans clavier. 
Cette console sera vendue à un prix 
voisin de 1 000 F et elle utilisera des 
cartouches contenant quatre jeux. Mais 
nous ne verrons sans doute jamais 
cette console, car Commodore France 
préfère porter tous ses efforts sur 
l'Amiga 600 et le CDTV, ce qui semble 
plus judicieux. Il est difficile d'imaginer 
que cette console bricolée puisser riva¬ 
liser avec les nouvelles japonaises, 
n'est-ce pas? 


niveau, un pont qui existe sur la version ar¬ 
cade comme sur la version SGX. n'est plus 
présent dans la version MD. Il reste à 
comparer l’animation du jeu, mais dans ce 
domaine, NEC ne nous a jamais déçu ! 

François Hermelin 


Ce dossier a été préparé par François Her¬ 
melin, Alain Huyghues-Lacour et Olivier 
Scamps. 
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90 

Zlllion 

49 

104 

Tiger Heli 

77 

59 

Zillion II 

56 

72 

Chase H.Q. 

77 

66 

Alex KId 

_ 

_ 

Heavy Unit 

76 

56 

in Miracle World 

50 

- 

Triple Battle F1 

76 

61 

Great Vollsyball 

54 

100 

World Court 

76 

80 

Rocky 

49 

102 

Shinobi 

76 

82 

Rescue Mission 

- 

- 

Galaga 88 

76 

33 

Maze Hunter 3D 

58B 

40 

PC Kid 

75 

62 

Chase H.Q. 

_ 

_ 

Son Son II 

75 

63 




Naxat Open 

75 

69 

NINTENDO NES 


R-type 

73 

102 

Simon's Ouest 

80 

64 

R-type II 

- 

- 

Solomon's Key 

80 

65 

Ordyne 

74 

75 

Rygar 

80 

56 

Vigilante 

73 

104 


Gunhed 
Bloody Wolf 
Dragon Spirit 
Final Lap 
Ninja Warriors 
Neutopia 
Super Vülleyball 
Formation Soccer 


73 

71 


77 


SUPERGRAFX 

GrandZort 80 

(-t- les titres de la PC 
Engine 

MEGADRIVE 

Myslic Defender 80 

Golden Axe 77 

Ghouls n' Ghosts 
Soccer 

Super Hang On 
Final Blow 

Revenge ol the Shinobi 
Basketball 
Herzog Zwei 
DJ Boy 

New Zealand Stoty 
Tetris ■ 

GAME BOY 

Tetris 

Super Maricland 

Oix 

Tennis 

Batman 

Caslevania 

Puzzle Boy 

Nemesis 

Motocross Manlacs 
Hyper Lode Runner 
Ploiting 
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87 


66 


55 


62 

55 


LYNX 


California Games 
Klax 

Slime World 
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Soimd Blaster 

Vous aimez le jeu et la musique ? Vous envisagez l’achat d’une carte 
sonore pour votre PC ? Le Sound Blaster est actuellement la seule 
interface son disponible en France pour PC qui soit compatible avec 
le célèbre standard Ad-Ub. Bruitage de vos logiciels préférés, 
création musicale et MAO MIDI sont au menu de cette carte qui 
aura sans doute bientôt des concurrentes. 


Les PC et compatibles peuvent désormais être 
considérés comme des machines ludiques à part 
entière. Un seul point faible pouvait encore 
freiner leur évolution en la matière, la pauvreté 
des animations sonores de vos sote préférés. 
Aujourd’hui disponible en France, la carte 
sonore Sound Blaster balaie ce handicap pour 
quelque 1 800 francs de plus.., Un bon 
investissement ? 

Une installation simple 

Le Sound Blaster se compose d’une carte, d’un 
soft (versions 3 pouces 1/2 et 5 pouces 1/4 
Inclues) et d'un manuel rédigé en anglais. La 
carte s’installe sans problème dans votre PC. 
Seuls les possesseurs de machines portables 
devront vérifier avant l’achat du produit que leur 
PC supporte les cartes dites « longues » 
(dcmandez-le à votre revendeur...). L'installation 
du soft permet de vérifier rapidement le bon 
fonctionnement de l’ensemble. Grâce à un 
système de surftch, on peut le cas échéant 
modifier la configuration du matériel en fonction 
du type de PC utilisé. 

Toutes ces manipulations sont très clairement 
expliquées dans la notice. Fourni également 
avec l’ensemble carte/logiciel, un cordon de 



t'utilttaire de création musicale 

Une carte à usages multiples 

La carte Sound Blaster vous permettra de 
profiter des bruitages évolués de certains 
logiciels. L’utilisateur va bénéficier également de 
la compatibilité MIDI du Sound Blaster, de son 
soft interne de CTéation musicale et de quelques 
fonctions de digitalisation, de synthèse vocale, 
etc... Dernier point avant de lancer le test, le 
Sound Blaster sert également d’interface 
joystick. Utile pour qui ne possède pas une carte 
spéciale... Nous allons détailler chacune 
de ces utilisations et tenter de répondre à la 




terMiKy Ltè. lW<im ftkl rllMi nicraM. 


Menus et sous-menus, /d, la fonction Help. 
liaison vous permet de relier la carte â un 
casque, à des hauts-parleurs ou, mieux encore, â 
votre chaîne hi-fi. A même la carte Sound 
Blaster, un potentiomètre de volume influe sur 
la puissance sonore de sortie (très utile pour 
l'utilisation directe d’un casque). 

Une prise mlao est également disponible. Nous 
en étudierons le fonctionnement plus tard. 

Pour Initialiser le Sound Blaster, il suffit de 
lancer un programme. 

Efficace et rapide, surtout si l’on automatise ce 
chargement dans le fichier AUTOEXEC.BAT de 
son PC (fichier qui se lance directement lorsque 
l’on allume le micro...). 


Le clavier du PC ae transforme en piano. 
question que se posent quasiment tous 
les possesseurs de PC : dois-je acheter une 
carte sonore et pourquoi ? 

Des bruitages «béton» sur PC? 

Depuis quelque temps, les softs édités sur PC 
présentent sur leur jaquette la mention 
« compatible avec la carte sonore Ad-Lib». Ce 
standard Ad Lib correspond à une interface 
distribuée massivement aux Etats-Unis. La carte 
Sound Blaster est compatible avec ce même 
standard. Mais attention, posséder la 
compatibilité Ad-Lib ne signifie pas 
nécessairement que les bruitages du soft soient 
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de qualité. Nous avons testé le Sound Blaster 
avec des programmes récents et de type 
différent. Le résultat est parfois excellent, 
souvent désastreux. Prenons le cas des logiciels 
Sierra. Les amateurs d’aventure animée qui ont 
investi 2 000 francs de plus dans leur 
configuration PC seront à coup sûr très déçus. 

En efiet, le Sound Blaster ne procure ici que de 
simplistes musiques d’accompagnement, des 
mélodies primitives. Aucune des phases du jeu 
ne développe des bruitages intéressants et l’on 
reste très loin de l'excellente bande son de 
MoupitI fs/ond sur Amiga. Pour Circult's £dge 
d’infocom (test sous la rubrique SOS Aventure 
de CB même numéro), la musique est bien plus 
évoluée. Mais là encore, il ne s’agit pas de 
bruitages réels, seulement d’un 
accompagnement mélodique. En revanche, le 
fameux Wolfpack profite à 100% du Sound 
Blaster. Le bruit sourd des tirs du canon, les 
explosions, le léger ronronnement du moteur du 
submersible, voilà ce que j’appelle une véritable 
ambiance sonore. J'ai redécouvert grâce au 
Sound Blaster, un programme que j’admirais 
déjà. Le pied! Vous l’avez compris, les 
programmeurs n’ont pas encore décidé 
d’exploiter au mieux les possibilités sonores de 
cette nouvelle interface. H faudra sans doute 
beaucoup de temps pour que tout les éditeurs 
comprennent que, désormais, un jeu sur PC 
sans bons bruitages est une aberration. 

Sound Blaster, une interface MIDI 

Si vous possédiez déjà un ou plusieurs 
synthétiseurs ou que vous comptez vous lancer 
dans la MAO, la carte Sound Blaster remplira 
pour vous le rôle d’interface MIDI. Relié par un 
cordon spécial (non fourni dans l’emballage) à 
un instrument MIDI, ce matériel ouvre toutes les 
possibilités musicales déjà détaillées (Tiff n” 76 



Le packlng ^inK le travail. 
















































page 100), La prise MIDI permet de connecter* 
cinq instruments en prise directe (cinq sorties 
oui). Il existe bien sûr, dans le commerce, des 
cartes MIDI plus performantes que le Sound 
Blaster. Ce dernier n’aura votre préférence que 
si vous désirez, en plus de Futilisation MIDI, 
jouer à Wolfpack par exemple et profiter 
également des derniers avantages cités plus bas. 

La synthèse vocale, 
l'échantillonnage 

Lorsque l'on charge le Sound Blaster, plusieurs 
programmes sont au menu. Pairol (perroquet en 
français) est un petit utilitaire amusant et 
performant. Le perroquet qui vient d’apparaître 
â l'écran se prépare à répéter toutes les phrases 
que vous allez énoncer dans le miao connecté 
au Sound Blaster. La restitution sonore est 
convaincante, l’effet amusera sans doute les 
novices de la digitalisation. Ensuite, et pour un 
peu plus de sérieux, l’utilisateur va lancer le 
programme Voxlcil. Il s'agit en fait d’un 
digitaliser de bonne qualité et surtout très simple 
â manier. Vous pouvez, Id encore, 
échantillonner une phase, un bruit, un morceau 
de musique, puis le réécouter ou le sauvegarder 



Amusant, le Parrot répète après vous I 
sur disque ou disquette. Grâce à plusieurs 
sous-programmes, il sera ensuite possible de 
compacter cet «enregistrement» sous un format 
tel qu'il sera réutilisable dans vos listings. Pour 


les néophytes, un petit utilitaire permettra enfin 
de lancer par exemple des séquences sonores à 
l'allumage de la machine comme ; « Bonjour, ici 
votre PC chéri... » Amusant ! L'utilisation du 
Sound Blaster comme échantillonneur donne de 
bons résultats. Pour les programmeurs amateurs 
ou semi-pro, la carte suffit largement â mettre 
en place une bande son cohérente. 

La création musicale 

C'est la dernière utilisation du Sound Blaster. Le 
programme de aéatlon musicale disponible sur 
cette disquette n'arrive pas â la cheville de 
Music Studio ou de Deluxe Music. Mais 
tout de même, il y a de quoi séduire 
l’amateur qui désire faire ses premiers pas dans 
la création musicale. Le principe de 
fonctionnement de ce programme est très 
simple. A l’aide des touches du clavier, 
Tuttiisateur va jouer une mélodie (quatre 
instruments différents) et l'accompagner d’une 
rythmique basse/batterie/arpège. Modification 
de tempo, transposition, sauvegarde et , 
chargement prénommés, le résultat est 


comparable à ce que l’on obtient sur les petites 
orgues Yamaha ou Casio. Sachez enfin que 
plusieurs programmes, bientôt disponibles en 
France, permettront notamment de créer des 
song plus étendues, de compiler vos morceaux 
en vue d’une programmafion, etc. 

Faut-Il acheter? 

S’il s’agit seulement de profiter des meilleurs 
bruitages logiciels, c’est non ! Trop peu 
de softs sont encore concernés et le résultat 
est trop souvent déplorable. 

Pour l'utilisation MIDI seule, c'est encore non I 


Le basic lOOOD est un tout nouveau basic pour 
ST. Il pourrait sembler inutile de doter cette 
machine d’un autre langage de ce type aiois 
qu'elle en est déjà bien pourvue. En effet, entre 
le GFA, le plus répandu en France et doté de la 
meilleure Interface, l'omlkron livré maintenant 
avec les STE, le plus rapide en général, et le 
STOS et ses instructions spécifiques dédiées au 
jeu, la place semblait déjà bien occupée. 
Cependant, le basic lOOOD, dédié au calcul 
algébrique et mathématique en général, se place 
dans un aéneau particulier. Il tourne sur toutes 
les configurations ST et dans toutes les 



Ou baafc fà ? Oui, mais pour les maths. , 

résolutions, et dispose déjà d'un espace de 
travail confortable sur un 520. Le menu affiché 
sous forme d'un damier propose de nombreuses 
options et n'est pas sans rappeler celui du GFA, 
ce qui permettra une adaptation plus facile aux 
habitués de ce langage. On peut ainsi accéder h 
un bureau pour bénéficier des accessoires, 
choisir de replier les procédures (seuls les noms 
des sous-programmes apparaissent, ce qui 
permet de rendre le programme plus lisible) ou 
même choisir en monochrome une fonte plus 
petite pour doubler le nombre de lignes 
affichées par écran. L’éditeur est très agréable à 


Des cartes plus performantes sont disponibles 
sur le marché, et pour des prix équivalents 
(nous ferons le point dans le prochain dossier 
spécial salon de la Musique 90.) 

Quant â l’utilisation des derniers programmes 
cités, échantillonnage, création musicale', etc. 
c’est... peut-être ! L’ensemble est maniable, 
performant, très facile â utiliser. En conclusion, 
lancez-vous dans cet achat uniquement si vous 
êtes Intéressé, simultanément, par au moins 
deux de ces trois utilisations distinctes ! (Carte et 
logiciels Creative Labs pour PC. FMx ; 1 800 F 
environ). Olivier Hautcfeuille 


utiliser. Il dispose de toutes les facilités 
nécessaires pour se déplacer au sein d’une ligne, 
d'une page, ou sur l’ensemble du listing en 
général. La souris est mise à profit pour se 
positionner à son gré ou pour sélectionner un 
bloc pour les manipulations habituelles. L’entrée 
des mots-clés s'effectue soit classiquement en 
tapant le mot lettre â lettre, soit directement par 
recours à une combinaison de touches de 
fonction et clavier. Toutefois, il est regrettable 
que le contrôle de la syntaxe ne se fasse que 
lors de l’exécution et non lors de la frappe du 
retum de fin de ligne. En revanche, le basic 



Exemple de prograntme en mode texte... 

lOOOD dispose d'un dêbugueur intégré 
complètement génial, et le mot est faible ! Sous 
ce dêbugueur. le programme s'exécute pas à pas 
comme II se doit. Mais il suffit de cliquer sur 
n’importe quelle variable du listing pour 
connaître sa valeur à cet instant. L'inclusion de 
points d'arrêt, sorfie de boucle et retour de 
procédure s’effectue d'ailleuis tout aussi 
simplement. Tout comme le GFA, le basic 
lûOOD n’accepte pas de numéro de ligne, ni 
d’instructions multiples par ligne et procède 
automatiquement aux indentations pour 
améliorer la lisibilité du listing. 


Basic lOOOD 

✓ 

Le ST met une corde de plus à son arc tout en se permettant 
de devancer les autres ! L’enfant terrible des Tramiel se découvre un 
don pour le calcul. Cela n’a rien que de très ordinaire, direz-vous, 
pour un ordinateur,.. Certes mais, grâce au basic 1000 D, 
les ST disposent d’un langage dédié aux mathématiques. 
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Les capacités 
du basic 1000D... 

Tout d’abord la précision de calculs peut 
atteindre la valeur impressionnante de 
1 230 chiffres significatifs ! Oui, vous avez bien 
lu. Grâce à la simple instruction PRECISION 
1230, l'affichage de la racine carrée de 2 par 
exemple va s’effectuer sur plus de quinze lignes 
d'écran 80 colonnes. Il va sans dire que les 
temps de calcul sont proportionnels à la 
précision demandée, mais ils restent dans 
l’ensemble tout à fait raisonnable en dehors des 
fonctions trigonométriques. La seconde 
particularité de ce basic est de pouvoir effectuer 
directement des calculs formels. Je m’explique: 
si l’on tape l’instruction PRINT (A + B)"2, le^ 
programme affiche tout simplement A"2 + 2’ 
A'B + B'2, montrant qu'il maîtrise parfaitement 
ta mise au cané d’un polynôme. Les fonctions 
gérant ces calculs formels sont particulièrement 
vastes et puissantes : addition, soustraction, 
multiplication et division de polynômes, la 
factorisation ou le développement de ces 
polynômes, calcul de dérivée ou d’intégrale, de 
déterminant d’ordre quelconque de matrice, 
résolution de systèmes d’équations à plusieurs 
inconnues de degré quelconque. 

... et ses Instructions classiques 

Le basic lOOOD offre aussi toute une batterie 
d’instructions dédiées au calcul mathématique 
• classique». Citons en vrac la possibilité de 
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... et en mode graphique aoec tracé, 
travailler en nombre complexe ou dans la base 
de son choix, la factorisation d’un nombre, le 
calcul du plus grand commun diviseur et plus 
petit commun multiple, et bien d’autres 
fonctions que j’avoue ne pas connaître 
(indicateur d'Euler, résolution modulaire, 
symbole de Legendre, algèbre de Racah, etc.). 
Cette profusion de fonctions mathématiques ne 
s’est pas faite au détriment des Instructions plus 
courantes de programmation. 

En fait la richesse du basic lOOOD est proche de 
celle du GFA avec de nombreuses instructions 
de boucles et de test, traitement complet et des 
chaînes de caractères, procédures récureives (c’est- 
à-dire pouvant s’appeler elles-mêmes) avec 
variables locales et transmission de paramètres, 
tri, etc. 

Les fonctions musicales, graphiques, tracés de 


courbes, gestion de la souris (mais pas du 
joystlckl) sont au rendez-vous ainsi que les 
appels de l’AES, VDl, GEMDOS, et lignes A et 
F, De plus, ce basic est capable d’absorber des 
programmes rendus transparents qui se 
comporteront comme de nouvelles fonctions 
et commandes. La disquette contient d’ailleurs 
une bibliothèque mathématique complémentaire 
pour les fonctions les plus complexes. 

Le pour et le contre 

Le compilateur fourni produit un code 
directement exécutable et accélère notablement 
l’éxécution des programmes. 

Toutefois, pour les instructions classiques de 
programmation, le basic lOOOD se révèle plus 
lent que le GFA ou l'omlkron. 

En revanche, dans le domaine des 
mathématiques, il est le roi, ces deux 
autres basic ne disposant pas 
d’instructions dédiées de ce type. 

Le très imposant manuel de plus de 500 pages 
est bien feit, mais il faut cependant déjà 
posséder une solide formation pour les fonctions 
mathématiques les plus complexes. 

Conçu au départ pour les chercheurs et 
ingénieurs de laboratoire, il pourra se révéler 
b^s utile pour tous les étudiants à partir de la 
seconde, qui pourront vérifier en quelques 
instants la justesse de leurs problèmes 
mathématiques (Mort pour Atari ST, prix : 

600 F). Jacques Harbonn 


36 15 TILT 

JOUEZ AU PLUS FIN 

Les vacances touchent à leur fin 
et vous êtes fauchés comme les blés, 
raison de plus pour tenter de décrocher le gros lot. 

Et ce mois-ci, on ne lésine pas sur les cadeaux. 

GAGNEZ UNE CONSOLE NEC 
ET SON CD ROM 

et 20 montres TILT, 20 pochettes range-disquettes, 

20 porte-clés TILT ! 
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Çhan^ns mKiym * 


AMIGA, 1 Mo minimum 

Très fidèle à Advanced Dungeons and Dragons, Champions 

of Krynn enthousiasmera tous les amateurs d’aventures fantastico- 

médiévales. Comme toujours, Jacques Harbonn l’a mené à son 

terme, seul moyen de découvrir toutes les subtilités d’un 

Jeu. Et, ici, les programmeurs de SSI se sont surpassés : richesse du 

scénario, réalisation d’un excellent niveau, tout est parfait... 

SSI. Programmation : Norm Roger ; graphismes : Fred Butts, Mark Joh^nson, 
Cyrus Lunn, Susan Manley, Laura Bowen ; bruitages : John Halbleib, Tom Wahl, 
Scot Bayiess, Dave Warhol. 


Champion o/Kiynn fait suite â Dragons ofFlame. 
Tout comme ce dernier, il reste fidèle â l’esprit et 
même souvent â la lettre d'Aduanced Dongeons 
ond Dragons (ADD), le )eu de rôle le plus joué 
dans le monde. L'histoire commence après la 
guerre de la Lance. Les armées du mai ont été 
dispersées. Toutefois, quelques signes Inquiétants 
laissent présager qu'elles n’ont pas abandonné la 
partie. Votre équipe de six aventuriers a pour pre¬ 
mière mission de patrouiller dans la région. Très 
vite, les choses vont d'ailleurs se gâter et vous allez 


vous retrouver plongé dans une aventure fantas- 
tico-médiévale au scénario particulièrement 
fouillé. En effet, contrairement à la plupart des 
Jeux de rôle type ADD, la situation va évoluer pro¬ 
gressivement en fonction des résultats des diverses 
missions dont vous chargera le commandant du 
fort. Ce dynamisme du scénario apporte un vécu 
beaucoup plus authentique et constitue d’ailleurs 
l'un des points forts du programme. 

Mais revenons-en au début. Votre équipe de per¬ 
sonnages pourra être aéée de toutes pièces selon 


un système proche de celui d'ADD. Mais vous 
pouvez ici faire totalement confiance i l’équipe 
proposée qui offre un excellent équilibre entre 
puissance guerrière, magie et capacité de voleur. 
C’est d'ailleurs grâce â elle que J'ai pu terminer le 
jeu sans trop de difficultés. Le système de magie 
s’apparente à celui d'ADD, Les magiciens dis¬ 
posent d’un livre de sorts sur lequel sont inscrit 
ceux qu'ils peuvent jeter. A chaque passage de ni¬ 
veau, leur maître leur en apprendra un nouveau, 
mais ce grimoire peut aussi être complété en reco¬ 
piant les différents scrolls que vous trouverez.^ La 
montée de niveau vous permettra en outre d'ap- 
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Après (a guerre de lo Lance, les armées du mal ont été dispersées. Pourtant, l’ombre va renaître... 


prendre un nombre plus important de sorts. 
Le monde-de Dragonlance est soumis à l’influence 
de deux lunes qui interfèrent avec la magie. Selon 
la période du cycle, les magiciens pounont mémo¬ 
riser ou non des sortilèges supplémentaires. Les 
clercs, pour leur part, peuvent accéder â tous ceux 
qui sont compatibles avec leur niveau. Une fols les 
charmes sélectionnés, il faut encore laisser aux je¬ 
teurs de sorts le temps de les apprendre. Cette 
période de concentration dépend de la puissance 
de l’effet magique. 11 va sans dire que vous devrez 
trouver un endroit retiré si vous désirez renouveler 
les sorts de vos aventuriers au sein d’un donjon. 



Des combats très riches, mais dangereux... 
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serfc et se mettre à frapper sur tous ceux qui pas¬ 
saient à sa portée, ami ou ennemi et J’ai dû le 
paralyser avant qu’il ne commette de plus amples 
dégâts. 

Les monstres sont dès variés d'un endroit â l'autre 
et cette découverte ne constitue pas l’un des 
moindres plaisirs du )eu. Le scénario vous réserve 
aussi de nombreuses surprises. Si les pièges sont 
peu nombreux, bien d’autres situations mettront 
en revanche votre sagacité à l'épreuve. Ainsi lors 
du premier combat commun avec Maya, vous ver¬ 
rez apparaître un superbe et redoutable dragon 
d’argent sur vos talons. Lalssez-le en paix car vous 
ne tarderez pas à apprendre que ce dragon n'est 
autre que Maya. De même, dans la salle du con¬ 
seil des ogres, ceux-ci vont se diviser en deux 
clans, un qui va vous attaquer et l’autre qui restera 
neutre. Plutôt que de taper sur tout le monde, ob¬ 
servez un peu la scène pour voir qui sont les atta¬ 
quants. Dans certains cas, le recoure à la nise vous 
évitera bien des combats inutiles et sera même le 
seul moyen de réussir. 

La réalisation est d’un excellent niveau. Le décor 
3D des villes et donjons est bien rendu. Les 
monstres sont finement représentés et souvent ani¬ 
més. Quelques bruitages digitalisés ponctuent les 
combats. Le jeu est géré par un système d'options 


Au coure de vos différentes missions, vous allez 
faire de nombreuses rencontres. Dans certeins cas, 
il est possible de dialoguer un peu. Le ton que 
vous adopterez (hautain, menaçant, humble, gen¬ 
til ou Insultant) influera sur la conduite de vos ad¬ 
versaires. Mais le plus souvent vous ne pourrez 
échapper au combat que par la fuite. Les combats 
sont très ridies et bénéficient d’un terrain d'action 
agrandi. A chaque tour, vous contrôlez un à un le 
déplacement de vos coéquipiers. Choississez en¬ 
suite votre arme, votre sort ou l’objet que vous 
désirez utiliser. De nombreuses surprises vous at¬ 
tendent pendant ces combats. Tout d’abord, cer¬ 


tes décors qui appuient bien rintirêt du Jeu et concourent a créer une omoionce pr«.ui»c. 


tains monstres disposent de'Capacités ou de 
charmes et n’hésiteront pas à s’en servir. Ainsi 
vous pourrez voir avec stupeur l’un de vos aventu¬ 
riers succomber à un enchantement et se retourner 
contre le groupe. De même certains monstres 
puissants sont capables de renvoyer son sort à ce¬ 
lui qui l’a lancé. Il vous faudra aussi faire l'appren¬ 
tissage du fonctionnement exact des sortilèges. Au 
début, vous risquez fort de blesser tout autant Im 
membres de votre équipe que vos ennemis. Mé¬ 
fiez-vous aussi des armes que vous pounez ramas¬ 
ser, Si la plupart sont bénéfiques, certaines sont 
maudites. Ayant utilisé par mégarde une épée de 
ce type, j’ai vu mon plus fort guerrier devenir faer- 
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multiples, variable selon la situation et accessible 
au clavier ou â la souris. En conclusion, Champions 
o/Krynn est un superbe jeu de rôle, très fidèle à 
ADD et qui surprend par la richesse de son scéna¬ 
rio plein de rebondissement. Jacques Harbonn 

Type : Jeu de rôle 
Intérêt: 18 
Graphisme: **** 

Animation : * * * 

Langue : anglais (manuel en 
français) 

Bruitages ; * * * 

Scénario ; ***** 

Prix; C 


Danodes* 

ATARI ST 

(Jn scénario très logique, 
un suspense qui augmenfe sans 
cesse, Damoclès est l'un des 
meilleurs softs de la rentrée... 
Disquette Novagen. Conception et 
réalisation : Paul Woakcs. 

Damoclès est en fait le deuxième épisode de Mer- 
cenory, un ancien mais excellent soft d’aven¬ 
ture/stratégie (voir Tilt n' 39 p.38). Du même au¬ 
teur, Damoc/es vous plonge dans une aventure 
passionnante où se mêlent action, réflexion et 
stratégie, Proche de son prédécesseur, ce pro¬ 
gramme en réutilise toutes les ficelles, mais avec la 
technique en plus. Paysage 3D, animation souple 
et scénario « ouvert* (plusieurs façons de l’empor¬ 
ter) voilà un bon logiciel. 

Votre système planétaire est menacé. La comète 
Damoclès fonce sur la planète Erls selon une tra¬ 
jectoire que rien ne semble pouvoir modifier. Au 
moment où vous prenez connaissance de cette ter¬ 
rible situation, il vous reste exactement trois 
heures pour éviter le crash. Il vous faudra évoluer 
entre diverees planètes, aller d’indice en indice 
pour finalement découvrir et activer une bombe... 
Voilà résumé le scénario de cette mission. S’il 
manque un peu d’oriÿnalité, sa mise en place à 
l’écran dévoile bien des atouts. Le premier, c’est 
l’exploration 3D d’un univers assez vaste. 

Dans Damoclès, le joueur peut soit marcher, soit 
rouler en voiture, soit encore utiliser des engins 
spatiaux qui lui permettront de survoler les pla¬ 
nètes ou d’évoluer dans tous les systèmes solaires 














































MONIQUE - NONE OF THE PETONATORS HAVE ARRIVER ! 


Peu â peu, fe but de votre mission se précise, 
de cette galaxie. La représentation 3D du décor 
est tout à la fois simple et agréable. Simple, parce 
que tous les éléments du paysage sont stylisés, dé¬ 
nués de détails. Agréable, car cette simplicité per¬ 
met d’éviter la lenteur de l’animation. Qu’il 
s’agisse du vol, de la conduite ou de la marche, on 
se plaît à suivre les routes, à emprunter les couloirs 
et ascenseurs des maisons, etc,,. Manié au Joy¬ 
stick, le Jeu est tris facile à prendre en main. Quel¬ 
ques touches du clavier suffisent à donner les 
ordres élémentaires : prendre un objet, débarquer 
ou embarquer dans un vaisseau, une voiture... Le 
pilotage des engins est, de même, enfantin. Il ne 
s’agit pas d’une simulation complexe et il est 
presque impossible qu’un appareil s'écrase. Résul¬ 
tat, vous dirigerez tous vos efforts vers l’aventure, 
l’aspect stratégique, la résolution de l’énigme. 

La stratégie de Domocles m’a séduit pour deux 
raisons; le scénario tout d’abord, n’est pas 
« fermé ». Le joueur est libre d’agir comme bon lui 
semble, Il ne suit pas une trame définie. Pas de 
mort subite Inexpliquée, pas d’impasse logique, ce 
qui est si souvent le cas dans le domaine de l’aven¬ 
ture, Deuxième atout, la lente progression de 
l'énigme. Votre héros entre en scène sans aucune 
autre Indication que les conseils techniques don¬ 
nés par la notice. Peu â peu. Il va découvrir des 


votre avis ? 

objets, lire des notes, des lettres, faire le rappro¬ 
chement entre tel et tel élément pour finalement 
comprendre de lui-même le but de sa mission. 
Cette Juste progression est captivante. Impossible 
de ne pas voler vers telle ou telle contrée, telle ou 
telle planète, pour en savoir toujours plus. Da¬ 
moclès sait faire monter la tension, tenir le joueur 
en haleine. Chapeau ! 

La présentation et la gestion du soft sont enfin très 
séduisantes. Notice fençaise d'une clarté appré¬ 
ciable, sauvegarde rapide et fiable, aucune lacune 
technique ne viendra vous tirer de l’atmosphère 
de cette épopée. J’encourage donc les amateurs 
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de stratégie à tenter l’aventure, comme ils s’étalent 
déjà lancés, il y a presque trois ans, sur les traces 
de Mercenan;. Peu de combats, pas vraiment d’ar¬ 
cades, mais une tension, une ambiance qui vous 
entraînera pour une longue aventure micro, 

Olivier HautefeuÜle 


Type; aventure/stratégie 
Intérêt: 15 
Graphisme : * -* * * 

Animation : * * * * 

Langue : anglais 
Bruitages : * * * * * 

Prix: C 



Version Amiga 


Pas de différence notable entre les deux versions. 
Le jeu est aussi beau graphiquement sur ST que 
sur Amiga, l'animation aussi souple. Un bon pro¬ 
gramme. O.H. 


Intérêt: 15 
Graphisme: * * * * 
Animation : * * * ★ * 
Bruitages ; * tr * * * 
Langue: anglais 
Prix; C 



De nouvetles p/anètes s'offnnt à vous. 



ArriBerez-vous à détourner la comète.. 
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Polite Quesf II 

Un bon soft, c’est sûr, 
mais qui n’apporte rien de 
nouveau. Delphine ou 
Lankfior font mieux ! 

aventure animée : type 

14 : Intérêt 
* * * * : graphisme 
tr * * : onlmatlon 
* ★ « : bruitages 
anglais : langue 
C : prix 


Neuronian€cr 

Très simple d’emploi, 
Neuromancer séduit par 
son scénario musclé et 
original, A redécouvrir.,, 

aventure animée : type 

15 : Intérêt 
* * * * ; graphisme 
* ■* * : anlntoHon 
**■* : bruitages 
anglais : langue 
C : prix 


CImuII's Edge 

Une quête mystérieuse. 
Dommage que les 
programmeurs aient truffé 
le jeu d’indices inutiles... 

aventure SD : type 

13 : Intérêt 
* * * * : graphisme 
- : animation 
* * * : bruitages 
anglais : langue 
()eu et notice) 

C : prix 

Bipodwyth 

Un clone de Dungeon 
Master sur 8 bits. Et ce 
commentaire vaut à lui 
_seul une critique... 

Jeux de ; type 
rôle/avenlure 

15 : Intérêt 

***** : graphisme 
***** : animation 
* * * : bruitages 
B : prix 


Operation 

Eleallh 

Encore une réussite à 
l’actif de Delphine. Et 
tous de s’éaier ; « Pourvu 
gué ça doure... » 

aventure animée/ : type 
icêne 

26 : Intérêt 

***** : graphisme 
* * * * : animation 
***** : bruitages 
français : longue 
C:prix 


Enfin, voilà disponible sur Amigo la deuxieme parHe ^ cette 
(volt le test de la version PC dans le n" 65 de Dit page 104). Pour l^er a 
nouveau contre le sinistre Jeesie Bains, votre héros va pratiquer toutes 
les techniques de l’art policier, de l'entraincment au tir aux arrestations 
plutôt violentes. Police Quest If utilise la mise en scene deMrmais clas¬ 
sique des softs d'aventure Sierra. Personnage anime qui suit le déplace¬ 
ment de la sourie, frappe des ordres au clavier et évolution du score en 
haut d'écran, rien de nouveau ne vient étayer cette quete. passionnante, 
mais qui laisse un goût de déjà vu. Face au» "°uvelles productions de 
Delphine (Operation Sfeoith) ou de Unkhor (Mouplli fslond), les aven¬ 
tures Sierra font de plus en plus grise mine. Meme sut Amigo, la bande 
son de Police Quest If est, par exemple, très restreinte. Peu ou pas de 
bruitages, des musiques rates et sans grande qualité... I reste auMM» 
fastidieuse frappe au clavier de tous les ordres, en anglais Wen sut. Uu 
sont donc les Icônes, si maniables, de bien des missions actuel es ? Un 


Neuromaneer avait séduit les possesseurs de Commodore 64 11 V » plu¬ 
sieurs années. Aucune raison qu'il ne passionne pas certains aventuriers 
de l'Amlga. même si on fait bien mieux depuis... Pour élucider la.myst^ 
rieuse disparition de ses confrères, le héros va évoluer dans un décor 3U 
proche de celui des productions Sierra. A la souris, le Joueur de® 

déplacements de son personnage et peut aussi se servir d un objet ou 
parier avec les hoiranes, femmes et robots qu’il rencontre- Neummoncer 
offre une grande simplicité d'emploi. Pour les dialogues, il de choi¬ 
sir une phrase parmi celles qui s’affichent a la sélection de I Icône . lan- 
aaqe-. Vous userez aussi de nombreux systèmes électronique, 
bîmques. Jeux, système d’informations, etc. Le graphisme de cette parte 
est Joli, mais l’animation du personnage sur Amigo est assez tente. U)te 
bruitages, seule de petite parties musiele agrémentent le Jeu. n- 
nalement, seul le scénario musclé et original de cette quete aura de quoi 
séduire le aventuriers. Pour le reste, on a déjà vu de meilleurs gra¬ 
phismes. animations, bruitage et systèmes de sestion (Disquette E ec- 
Lnlc Arts pour Amigo). Olivier Hautefeuille 


En ce XXUf siècle, la cité de Budayeen, Nord Afrique, est une copie con¬ 
forme de Sodome et Gomorrhe : drogue, corruption, cnme... Vous évo¬ 
lué dans et enfer pour découvrir et vaincre le mystère qui s y cache. 
Après une belle intro où la carte son de votre PC dévoilé de superbe 
mélodies, le Jeu s’ouvre sur un paysage détaille. Un emÿevetrement de 
rues (carte disponible) vous mène de bais en hôtels, de bouüques en 
bouges dangereux. Partout, des personnages attendent qu on les teer- 
roM ou qu'on le bastonne pour leur dérober ce qu ils portent. Le 
loueur, tout d’abord perdu dans cet enfer, découvre on fU conducteur. ^ 
plupart des actions sont ici maniées à la souris. Déplacements, combats, 
dialogues, les joueurs les plus novice s'y retrouveront très vite, tn re¬ 
vanche, la getion graphique ne permet Jamais de saisir un indice a 
même le décor. L’aventure est vete. mais on se heurte trop souvent a 
des décors Identiques, des gens qui n’ont rien a dire, de Ueux qui ne 
méritent pas la visite. Beaucoup d’clements qui affirment 1 amblMce 
«lente» de cette quête. Dommage (dlquette Infoœm pom PC tous 
écrans/cart e son). _ Olivier Hautefeuille 

Zendick l’un des membre de la puissante confrérie de magiciens, plus 

connue sous le nom des Bloodwych. a. par simple goût du pouvoir, prech 
plté le monde dans le chaos. Des forces maléfiques se sont en effet 
répondues par sa faute sur le paisible royaume de Trazere semant la mort 
et la désolation. Le deseln de Zendick est simple, il s agit pour lui de 
détruire le monde petit à petit afin de le ramener a sa simplicité prtai- 
tlue. pour en dernier lieu, le refaire à son image. Vous ctes un des der¬ 
niers Bloodwych, vous prenez les traits d’un des derniers champions de 
Trazere afin de recruter un groupe de valeureux guerriers qui vous per¬ 
mettront de détruire Zendick, Ce logiciel n'est pas sans rapeller le légen¬ 
daire Dungeon Master. C’est par le biais d’icônes que vous pouvez résH- 
ser dllférentes actions. Le leu étant entièrement graphique, vos 
déplacements et les monstres que vous deviez affronter sont «K'ches 
dans la zone réservée à cet effet. L’une des seules aventures de grande 
qualité, disponible sur une machine 8 bits, Dungeon Moslçr n ayaiU [«s 
fait l’objet d'une adaptation sur CPC (disquette ImageWorks pour (^C). 

Enc UfloBno 


Ils ont volé le tout dernier prototype de combat aérien... Qui ? Les 
Russes ? U • Spectre » ou encore ce dictateur sanguinaire 7 Comme un 
James Bond du meilleur cru. Operation Stealth use d un generique 
animé superbe pour planter son décor. Ensuite. 1 ancien héros des Voyo- 
qeurs du temps va retrouver toute la souplesse d utilisation des nou¬ 
velles aventures de Delphine Software. Entièrement "janlœ a la souris, 
cette mission ouvre de très simples menus d action. Il suffit de pointer 
les obiets. les personnages, pour agir, pour décider d une action. Les 
graphismes d’Operollon Slealfh sont précis, réalistes. Les bruitages ac¬ 
compagnent le Jeu dans ses moindres détails, bruits des pas du héros, 
portes qui claquent, etc. Le Joueur profite ici d un attirail digne des meil¬ 
leurs espions. Montre-câble, rasoir-enregistreur, stylo-crache acide, on 
donne dans l’efficace. S’appuyant sur un scénario muscle et une 
bIHté exemplaire (exemple, le personnage se déplacé la ou on lu^e- 
mande d’agir, ce qui n’était pas le cas précédemment), Openrton 
Stealth ne pourra que séduire l’amateur (diquette Delphine pour Amiga). 

Olivier Hautefeuille 
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DISPONIBLES DANS TOUS LES MEILLEURS POINTS DE VENTE, AUCHAN, BOULANGER, CONTINENT, FN, 



CQÊtEGRAFX 
avec 1 jeu 
J290PraTTC'i 


*FTix publics coiveitKs 


NEC FAIT LA DIFPERENCE!! 


PLUS DE 100 JEUX DISPONIBLES! 

de 299 Frs* à 399 Frs* COMPATIBLES AVEC 
LA CORE GRAFX, LA SUPER GRAFX ET 
LA FUTURE NEC PORTABLE. 

GARANTIE; 1 AN (sur toutes nos consoles) 
-IMAGE PLEIN ECRAN 
-LA QUALITE SALLE D’ ARCADE A DOMICILE!! 
-UNE QUALITE DTMAGE BT ÜNERAPIDÏTE 
DE JEU EXCEPTIONNELLES 


TOUTES LES CONSOLES NEC 

sontequeeesdue^eux 

BOITIER ’AUDIO VIDEofi 
POUR VOUS CONNECTER SUà 
VOTRE CHAINE HI-FI ET 
JOUER EN MEGAPHONIE!/. 
VOTREHOTLINE 
SODIPENG: 


(I6)S9.08.9S.72 


Distributeur: SODIPENG SARL Revendeurs: contactez le 99.08.89.41 

CORE GRAFX. SUPER GRAFX. CD ROM2 .vmt <1m mnrniifK nar NPr 
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Leisure Suit 
Lurry 3 

Larry deviendra-t-il 
l’esclave sexuel d’une tribu 
d’amazones déchaînées? 
Son sort est entre vos mains ! 

aventure animée i IVP^ 

IS ; Intérêt 

***** : graphfâme 
***** : onimatlon 
* * * : bruitages 
C : prix 


King's Ouest IV 

Trop lent, King Quest IV 
n’en reste pas moins 
un excellent jeu de fées 
_ et sorcières. 

aventure animée : type 

17 : Intérêt 

***** : grophisme 
***** : animation 
***** : brultoges 
anglais : langue 
C : prix 


A la resheithe de 
Caimen San Diego 

La version française 
n’apporte pas de « plus » 
notable. Dany 
Boolauck est sceptique. 

aventure polldère : type 

12 : Intérêt 
* * ; graphisme 

* ; animation 

* ; bruitages 
n.c. ; prix 


Citadel 

Ce n’est pas le jeu de 
l’année mais les possesseurs 
de Macintosh doivent le 
connaître, Voici pourquoi... 

leu de rdle : type 
16 : Intérêt 
* * * * : graphisme 
- ; animotlon 
* * : bruitages 
anglais : langue 
£:prix 


Escape from Hell 

Une aventure classique, 
entièrement en anglais, qui 
s’adresse uniquement aux 
réels fanatiques du genre. 

jeu de rôle ; type 

12 : Intérêt 
* * * * ; grophisme 
* • : animation 
* : bruitages 
anglais : langue 
C : prix 


envahi par les promoteurs immobiliers, et ' * “ ^^us rerte 

frouver une Le sœur vous tombez aux mains d une 

n'avaient Introduit une Innovation, Vous jmuveï en effet awWcher entre 

pour Amiga). ____ 

complètement envoûter par la qualité des graphismes 
Us Superbes bruitages digitalisés d’ambiance empiètent 

&"u-ins 

ttsfdécou^îlr™ -analyseur ssyntaxique est su 

rnur autoriser un dialogue facile. Une superbe reallsaHon qui rK peciie 
S ur,^r srîenrur (disquette Sierra on Une, Amiga). Jacques Harbonn 

Prenez un logiciel quelconque et déguisez-le en jeu. C’est la rec^ 

“'^îsTu^grd-IflorÆ^er^^^^^^^ 

cueilU pour avancer le plus vite possible dans I '® *®'"P® 

inue co^e lui La résolution de chaque mission passe par une bonne 

dures et le manque de variété dons les graphismes (d.sA^«|Brodc^ 
bund pour PC tous ccransV_ _ 

Citadel vous propose un scénario très classique puisqu’il s’aÿt encore 

!i:r. «rp.'rr;. s 

ioiîeur lors de ms étapes. L’exploration des donjons est 1res plalaai'e. 
le nroaramme proposant une vue 3D aux graphismes attrayants. Les 
comb «9 sMt riches sans atteindre toutefois la - qualité wargame » de 
dl Pool Radiance. Je ne ferai en déllnitlve que deux teP'ûch” 
è CKodeL La Hmitotlon du champ d’investigation aux seu s eout^»'"* 

Kssr 

International pour Madnlosh). _ ^ _ 

Alors qu'il somnolait aux côtés de sa dulcinée, le héros de ®';?"*î“® 

*e roUlen sa cause. Us nombreux assauts sont eux aussi très clas- 
slques • coup automatiques, points de vie. usage de sot«l« 9 ®s. - ^ 
lo^clel est bien réalisé graphiquement. En revanche, I anlmaüon ues 
saccadée de vos déplacements et la monotonie des quelques images ani¬ 
mé" ne sont ièr4 séduisantes. Seule la stratégie peut alors sauver la 
situatton strat^ie qui concerne le chobi des âmes. 1 usage des sorts et 
il découverte d'un terrain d’action très vaste. Entièrement realUee en 
Liglais. cette aventure est trop classique a '"®" 9®“*.P,XûTeHe Elec- 
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12 Place de la Porte de Champerret 75017 Paris M° Pte Champerret Bus PC,92 Tél; 42 27 16 00 
Ouvert 7 jours sur 7: Mardi au Samedi de 10h à 20h, Lundi 14h/19h, Dimanche 14h/18h 


AT AUI ST SOFT ST 


520 STE + 

Mon Couleur + Joy 
+ Maupitl * Tennis Cup 

5490 Frs 


1040 STE+Mon CouL 

4 50 Disquettes + 

Joy -f Maupitl * Tennis Cup' 

6490 Frs 


MEGA STI 

Moniteur SM 124 Mono * 
100 Disquettes vierges 

5990 Frs 


Lecteur ST/AMIGA 
externe 720K DF 

720 Frs 


15% News 
30% 

sur 200 titres 
Nouveautés 
Tous les jours 



ATARI X E 


ISOXEPeritel BBO 

LectICrXLOŒ 9SO 

Console XE game 4BO 

Kit Clavier+ K7XE SBD 

Imprimante A1027 4BO 


GAMEBOY 

+ 1 jeu 

NC 


40 titres 
disponibles 
lJeu:200F 
380F les 2 


ATARI 

PORTFOLIO 

1700F 


CONSOLE 
MEGADRIVE 
+ 2 Jeux 

1790 F 


Nombreux Joys 
disponibles 


NOUVEAUTES 


DJ BOY, WIP RUSH 
ASSAULT SUIT 
THUNDER FORCE III 
BASE BALL 

SUPER SHINOBI, GOLF 
MONACO GRAND PRIX 
FINAL BLOW 
BATMAN 

WORLD CUP SOCCER 
GOLDEN AXE 
KEN LAST BATTLE 

390 F Pièce 


NEC PC ENGINE 


CONSOLE NEC 

4 2 jenx 

1490 F 


CPNECà45Qrpiècfi 

DEATH BRINGER 

MILITARY COMMANDO 
SHANGAI II 
SUPER DARIUS 

JjiM jnüC à F pièce 

Barumba, Formation Soccer, Splatter 
House, Blue Blink, Image Fight, 
Batman, Be Bail 


Tous les jeux NEC 
disponibles à des prix fous 


SUPERGRAFX 
4 BATTLE ACE 

2490 Frs 

GRAND ZORT 390 F 
Ghoule 4 Ohoat, The Stiider NC 


MUSIQUE ST SOFT AMIGA 


ATARI LYNX 


cable de liaison 4 (4Jeux) 
CALIFORNIA QAMES 
Adaptateur Secteur 

1490 F 


ÊLECTROCOP NC 

BLUE LIGHTNINQ NC 

GATE OF ZENDECON NC 

CHIFS CHALLENGE NC 

GAUNTLET NC 


CREDIT CETELEM, 
SOFINCO. AURORE 


PB0 24 S.O 

PRO 12 

CREATOR 

NOTATOR 

FM MELODY 

CUBA8E 

STUDIO 24 

TRACK24 

PRO SCORE 

STREPLAYPRO 

MIDIMIX 


2630 

680 

2360 

3000 

790 

4160 

1120 

680 

1630 

1290 

89 


DEMOmmAIION SUR RV 


INCROYABLE!!! 
2 Softs achetés 

1 Gratuit 


COMMODOUE AMIGA 


Cadeau ELECTRON 
50 Disquettes pour l'achat d'un 
AMIGA, 100 Disquettes pour l'achat 
d’un AMIGA Couleur 




m PI i m a 11 t e S 


STAR LC 10 
1890 F 
STAR LC 24/10 
2990 F 


SNK NEO GEO 


CONSOLE 3950 

BASE BALL 1950 

NAM 75 1950 

MAGICIAN LORD 1950 
GOLF 2250 


LOCATION 
VENTE REPRISE 
NOUVEAUTES 

47 661177 


AMIGA 500 AMIGA 500 

Monitl084S + 

4 Cadeau Cadeau 

5690 F 3490 F 


60 Disquettes 
KONICA 

210 F 

10 Disquettes 
KONICA 
La boîte 
60 F 


100 Disquettes 
KONICA 

400 F 

500 Disquettes 
KONICA 

380 F/100 


OFFRES VALABLES DANS LA UMfTE DES STOCKS DISPONIBLES 

« NOM.PRENOM. 

5 ADRESSE. 

C.P.VILLE. 

CHEQUE MANDAT CARTE BLEUE 
N“ LLLLLI_LLLLIJ_I_IJ_U DATE EXP.i_i_LI_l 

PROMOS ET NOUVEAUTES: 
TAPEZ 3615 ELECTRON 


Je vous passe commande de l'offre suivante: 


Désignation 


Qté 


PxUnIt 


Prix Tôt 


PortDIsquonesAOFIwSO, 56 FIM100,100 Feu delà 
Port Aoceeeoire :50 F Port Matériel; ISO F 
Slgrature Parents si mineur; TOTAL 


• PORT 


-F TTC 
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■E PRO. 


AMIGA 500 


ATARI 520 STE & 1040 STE 


AMIGA 500 

♦ PACK CADEAU NM ou 
50 OISQUEHES 3" 1/2 

3490 F 

ou 3.400 F* 


AMIGA 500 

♦ EXTENSION 512 K 

3 790 F 

ou 3.600 F* 



AMIGA 500 

♦ MONIT. COUL 1081S 

♦ PACK CADEAU N“ 2 ou 
100 DISQUETTES 3” 1/2 

5790 F 

ou 5.700 F* 


ATARI 520 STE 

+ PACK CADEAU N’ 1 ou 

50 DISQUEHES 3" 1/2 

3 490 F 

ou 3.400 F* 



AMIGA 500 


ATAR11040 STE 



+ MONIT. COUL. 1084 


♦ PACK CADEAU N'2 



♦ EXTENSION 612 K 


ou 70 DISQUETTES 3" 1/2 



5 990 F 


4490 F 



ou 5.700 F* 


ou 4.390 F* 



ATARI 520 STE 

♦ MONITEUR COULEUR 

♦ PACK CADEAU N'2 ou 
100 DISQUETTES 3" 1/2 

5490 F 

ou 5.390 F* 

ATAR11040 STE 

♦ MONITEUR COULEUR 

♦ PACK CADEAU N" 2 DU 
120 DISQUEHES 3" 1/2 

6490 F 

ou 6.350 F* 


AMIGA 2000 


ATARI MEGA ST 


AMIGA 2000 

♦ PACK CADEAU N” 3 

7490 F 

ou 6.990 F* 


AMIGA 2000 

+ MONIT. CDUL. 1084 
♦ PACK CADEAU N° 3 

9 990 F 

ou 9.290 F* 


MEGA ST4 

♦ 100 LOGICIELS DU 
DOMAINE PUBLIC 

13 500 F 

ou 13.000 F* 


MEGA ST4 

+ MUNIT. MONO SM 124 
♦ Pack cadeau ME6APAQE 

14700 F 

ou 14.000 F’ 


AMIGA 2000 

♦ MONIT. COUL. 

♦ ÉMULATEUR XT 

+ PACK CADEAU N“ 3 

11990 F 

ou 11.290 F* 


AMIGA 2000 

♦ MONIT. COUL. 

♦ ÉMULATEUR AT 
+ PACK CADEAU N“ 3 

15 990 F 

ou 14.990 F* 


PORTFOLIO 
2.^ F 1.990 F 


PÉRIPHÉRIQUES 


PÉRIPHÉRIQUES 




PÉRIPHtRIQUES A SQO 
LECTEURS _ 

3- 1/2 Ext. IJarMI 730 H 
E-1MEXL UffliMll'/UÜ M 
EXTENSION 

MÉMOIRE__ 

612 Ko imiMHIhllU H 
612 Ko 

+ Hoiloge iiiMiwuifji] Fl 

DISQUES DURS 
A 590 20 Mo 3.990 F 

+ 1 Mo Mémoire 1.190 F 

MONITEURS 

1ÛB4 2.590 F 

PHILIPS 8832 2.298 F 

WULTISYNCHRO 4.990 F 

SON 

INTÏRM2 MIDI BUS+ 600 F 
INTERFACE MIDI GDLO S70 F 
PESFECT SOUND 3.0 799 F 

VIDÉO 

DIGMEW GOLD 1.790 F 

QENLQCK 

GST GOLD VP 6.790 F 


SENLOOK 
GST GOLD SP 
HOME VIOÉO KIT 
MINI GEN 


5.500 F 
4,490 F 
1.390 F 


SCANNERS 

PAINT TICHNICK A4 4.990 F 
SCANNER COUL. 6.490 F 




LECTEURS _ 

3' 1/2 P.i.in> IIH79D Fl 


TABLEHES 

6RAPHII1UES 

CRPA4 
CRP A3 


TÂâTFl 

7.990 F 


SOURIS 

CDNTRlVER 
NAKSHA 

SOURIS OPTIQUE 
TRACK 5ALL 

DIVERS 

MOUSE MASTER 
MINI AMP 3 
MINI AMP 4 
NORDIC POWER 
POWER PC 
BOARD 500 

PÉRIPHÉRIQUES A 

EXTENSION 2 Mo 
DISQUE DUR 46 Mo 
LECTEUR INT 3‘U2 
CARTE XT 
CARTE AT 


290 F 

690 F 
390 F 


270 F 
390 F 
530 F 
975 F 

3.690 F 

3.790 F 
6.590 F 
1.100 F 

2.490 F 

5.490 F 


5' 1/4 ExlBtne 

DISQUES DURS 
MEGA FILE 30 
MEGA Flli 50 
MEfA FILE 44 
CARTOUCHE 
MEGA FILE 44 

MONnEURS 

SM 124 

COULEUR SC 1425 
MUÜISTNCHRG 

TABLEnES 

GRAPHIQUES 

PRINTCRPA4 
POINT CRF A3 

SCANNERS 

PRINTTECHNIC 
HANDY SCANNER 


1650 F 


1.200 F 
2,490 F 
4.99U F 


4.990 F 
2990 F 


SON 

ST REPLAY 4 
ST REPIAY PRO 
MASTER SOUND 
FM MELOOY 
MAKER 

VIDÉO 
IHIO B9 
VIDIST 

+ 22 DIXIMAGE 

ÉMULATEURS 

PC SPEED 
SUPER CHARGER 
SPECTRE GCfl 
ALADIN 

DIVERS 

SOURIS ANCO 
TRACK BAIL 
TUNER TECH 
SOURIS BMC 
COMMUTATEUR 
N/B COULEUR 
COMMUTATEUR 
LECTEUR 


670 F 
1.300 F 
640 F 

700 F 


2.290 F 
2.300 F 


2.490 F 
2.890 F 
3.590 F 

2.490 F 


390 F 
390 F 
1.190 F 
896 F 

200 F 

300 F 


I Aee/s A/îrPA/c ^ 


Æs„ 

* UNIQUEMENT POUR 
REGLEMENT COMPTANT 
(chèques ou espèces) 

REMISES NON CUMULABLES 
DANS LA LIMITE 
DES STOCKS DISPONIBLES 


COMMANDEZ 

43.57.48.20 


lus 

w’aMiE 




• GARANTIE 2 ans ‘ 

• CRÉDIT 4 mensualités sans intérêt* 

• REPRISE Votre vieil ordinateur 

ATARI ou AMIGA 

repris à 50 % de sa valeur** 

• REMISES aux collectivités et comités 

d’entreprise. 


* Afi 40 i accfpifliiûn du üusaiii 
" P»ul toiil u&tiai ü'un< unilé) conirsil il» plus «la GQQO F 


FAX : 47.00.5D.SI 


VPC 

11, bd Vollaiia 75D1I Paris 

43.57.46.20 


ATARI 

11, bd Voltaire 15011 Pans 

43.57.96.69 


AMIGA 

t, bd Véllaira 75611 Paris 

43.57.06.16 


PC 

19, bd Vollaita 75911 Paris 

43.36.18.09 


SERVICE 

TECHNIQUE 

13, passage 
du jau-da-Baule 

43.36.46.40 


OCCASION 

75011 PARIS 



MARSEILLE 

LOISIRS 

69, petits lieutaud 1300B 

(16) 91.42.50.42 


MARSEILLE PC 

69, cours lieutaud 13096 

(16) 91.47.74.11 































































































* Exemp'®® ■ lOû ï 

S»»™*'™" 

l i%lC- 


XOOÎ , 
lOûf , 
100 Î , 

lOOf , 
^50î 


LOGICIELS 


JEUX 



LOGICIELS LUDIQUES 

AMIGA 

ATARI 

ALTERED BEAST 

260 F 

180 F 

BEACH VOLLEY 

270 F 

200 F 

BOMBER 

280 F 

280 F 

COMBC RACER 

260 F 

230 F 

DOUBLE DRAGON II 

190 F 

180 F 

DRAKKHEN 

260 F 

260 F 

DRAGONS BREATH 

260 F 

260 F 

EXTASE 

230 F 

210 F 

F 29 

260 F 

210 F 

FINAL COMMAND 

240 F 

240 F 

FLOOD 

230 F 

230 F 

FRED 

240 F 

240 F 

QHOSTBUSTERS II 

260 F 

230 F 

GHOUSTS'N'GHOSTS 

210 F 

230 F 

HARLEY DAVIDSON 

280 F 

250 F 

HIGHWAY PATROL II 

230 F 

230 F 

IMPERIUM 

270 F 

240 F 

INDY LAST CRUSAOE 

290 F 

240 F 

ITALY 90 

230 F 

200 F 

KICK OFF 2 

160 F 

170 F 

LAST NINJA II 

230 F 

240 F 

LES VOYAGEURS DU TEMPS 

290 F 

230 F 

MAUPm ISLAND 

270 F 

240 F 

NINJA WARRIORS 

250 F 

180 F 

OPÉRATION STEALTH 

280 F 

270 F 

RAINBOW ISLAND 

260 F 

190 F 

RORKES DRIFT 

230 F 

230F 

SPACE ACE 

410 F 

410 F 

SPACE HARRIER II 

190 F 

180F 

STUNTCAR RACER 

240 F 

210 F 

SUPER CARS 

180 F 

200 F 

TENNIS CUP 

230 F 

230 F 

THIRD COURRIER 

180 F 

170 F 

WEIRD DREAMS 

240 F 

200 F 

WILD STREETS 

220 F 

210 F 

X-OUT 

190 F 

170 F 


LOGICIELS ' 

UTILITAIRES AMIGA 

AMAX 

1.500 F 

ANIMATION TITLER 

500 F 

DELUXE PAINT III 

790 F 

DELUXE VIDEO III 

750 F 

DIQIVIEW4.0 

1.660 F 

EXCELLENCE 1 

1.500 F 

FANTAVISION 

460F 

KINDWOROS 

580 F 

MASTER SOUND 

380 F 

MULTIPLAN -F FR 

900 F 

PERFECT SOUND 30 

800 F 

PROVIDEO PLUS 

2.800 F 

SCULPT30 XL 

1.200 F 

SUPERBASE PRO 

800 F 

TVTEXTPRO 

1.290 F 

PRO TITLER 

1.490 F 

LOGICIELS UTILITAIRES ATARI 

BACKER CAD 

990 F 

BACKER CALC 

1.690 F 

CALAMUS 

2.900 F 

CALAMUS FONT 

N.C. 

DIDOT 

740 F 

DACTYLE 

250 F 

GESTOCK 90 

1.590 F 

K 5PREAD 4 

990 F 

PACK DIGIT: VIDI ST-fZZ MIXIMAQE 

2.320 F 

PACK GFA 

790 F 

PPM. 1.82 

2.790 F 

P-P.M. FONTS 

450F 

REDACTEUR 3 

990 F 

SCARABUS \ 

350 F 

SCIGRAPH 

2.590 F 

SCRIPT 

790 F 

TURBO ST 

390 F 

U.I.S. Il 

230 F 


E DRO. 


50P 

^JfAN 50 F 


IMPRIMANTES 


OCCASIONS 


crrizEN 
120 D 
SWIFT 24 

STAR 

LC 10 

LC 10 COULEUR 
LC 24-10 

EPSON 

LX 800-400 
LQ 500-400 

COMMODORE 

MPS 1230 

MPS1600 COULEUR 


ACCESSOIRES 


JOYSTICKS 

COBRA 
CPS ULTIMATE 
CPS VG 500 
JET FIGKTER 
MEGABLASTER 
NAVIGATOR 

POWER MULTl COLOUR 
QUICKJOYINFRA-REO 
SPEED KINQ 

SURESHOT COMMAND MODULE 
SURESHOT STANDARD 
SURESHOTSUPREME 
TURBO PEDAL 
VOLANT RACE MAKER 
WICO COMMAND CONTROL 
ZIP STICK SUPER PRO 

BOÎTES DE RANGEMENT (avec clés) 

50 DISKS 
80 DISKS 
POSSO 

HOUSSES 

CLAVIER 

MONITEUR 

IMPRIMANTE 

cAbles 

IMPRIMANTES 
PÈRITEL 
RS 232 

PROLONGATEUR JOY 


CONSOMMABLES 


RUBANS ENCREURS 

ao COLONNES NOIR 
132 COLONNES NOIR 
80 COLONNES COULEUR 

PAPIER LISTING 

500 FEUILLES FORMAT A4 

1.000 FEUILLES FORMAT A4 


1.590 F 
3.990 F 

1.890 F 

2.300 F 
3.190 F 

2.400 F 
3,790 F 

1.590 F 

2.300 F 


490 F 
240 F 
150 F 
170 F 

85 F 
150F 
130 F 
350 F 
110F 
160 F 
15dF 
170 F 
200 F 
345 F 
290F 
150 F 

50 F 

90 F 
139 F 


70 F 
60 F 
80 F 

160F 
250 F 
150F 
50 F 



NE PERDEZ PLUS VOTRE TEMPS 
A REVENDRE VOTRE VIEIL ORDINATEUR. 
aMIE ACHÈTE COMPTANT ET AU MEILLEUR PRIX 
ATARI - COMMODORE - 
AMIGA-COMPATIBLES PC et PÉRIPHÉRIQUES 
Téléphonez à M. STÉPHANE au 43.3B.46.40 


MATÉRIEL RÉVISÉ, TESTÉ, GARANT11 AN. 

COMMODORE 

C64 

C 128 

C 126 0 

LECTEUR 1541 

LECTEUR 1671 

AMIGA 

AMIGA 600 

AMIGA 1000 

AMIGA 2000 

AMSTRAD 

CPC 464 MONO 

CPC 464 COULEUR 

CPC 6128 MONO 

CPC 6128 COULEUR 

ATARI 

520 STF 

1040 STF 

MONITEURS 

MONOCHROME HERCULE 
COULEUR C64 
MONOCHROME ATARI 
COULEUR ATARI, AMIGA 
IMPRIMANTES 
9 AIGUILL£S ; A PARTIR DE 
24 AIGUILLES : A PARTIR DE 
Nomiux m DS maas bdadss, a mm os w s 

NOS FORFAITS RÉPARATIONS 

COMMODORE 

64-128-1541-1571 

AMIGA 

A 500 - A 1000 - A 2000 

AMSTRAD 

CPC 464 - CPC 6128 

ATARI 

500 STF -1040 STF - 520 STE 
MONiïEURS MONOCHROMES 
MONITEURS COULEUR 
EXTENSIONS 520 STE . 

EXTENSION 1 Mo : 

EXTENSION 2 Mo : 

EXTENSION 4 Mo : 

EXTENSION 820 STF 
EXTENSION 1 Mo : 


490 F 
800 F 
1.800 F 
660 F 
850 F 

2.900 F 
2.700 F 
4.990 F 

900 F 
1.600 F 

1.800 F 

2.800 F 

2.000 F 
3000 F 

550 F 
1.200 F 
900 F 

1.800 F 

600 F 
1.500 F 


480F 
490 F 
720 F 

630 F 
1.490 F 
2.890 F 

690F 


' Msn/sDim ei répsralim pir tschaidm qiisllflét gsmiies I mis. 

• Biriaili S'eriglss issvris apiès miillcellm 

• Dipimgs Ses ipgersils 3cl>m üisi m mmm, cm gui m 
OUI gsmil im ssivice agiis-mie sms mmisss siirgiises! 

- 

A RETÛURNEfl A ; AMIE VPC fl, BD VOLTAIRE 76011 PARIS 


r, 


ADRESSE. 


LLE. 


CODE POSTAL LJ_ 


JTÉL. 


[tüm nn prii ml TTC. lu prgnollnni ni igni pu cuniiUblii) 


DESHWrON 

OUANl 

PKK 

UOHTAUT 
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Message 

inabotrie 


ALEXANDRE AMIGA 

A /ous (es auenturiers perdus dons 
Maupiti Island, sachez que le 
piano mécanique, la statue, le puits, 
les grottes et les deux Hures, Les For¬ 
bans et les Les Echecs, sont très im¬ 
portants. Pour ouurir le piano, il faut 
utiliser le cendrier que l'on trouve au 
salon, le placer ô gauche de /'instru¬ 
ment, sur la peinture écaillée... Pour 
descendre dons le puits, prendre la 
corde qui se trouue ou salon et la 
pierre découverte dans la chambre 
de Marie. Allez au puits, mettez la 
corde autour de l'arbre de droite, et 
Jetez la pierre. Attendez alors qu’il 
soit 4 h 00 (AM ou PM) pour des¬ 
cendre. Lo chambre de Lucy s'ouure 
auec la clef découverte chez Maguy. 
Le liure d’échecs se trouirc dons la 
chambre de Roy, Son utilité ? Dé¬ 
chiffrer des messages, pour peu que 
l'on possède quelques notions 
d'échecs ! Voild, c’est tout pour le 
moment, mois Je peux vous assurer 
que uous n’étes pos au bout de uos 
peines... Pour Drakkhen mainte¬ 
nant, il uous faut absolument suiure fl 
la lettre les indications des PHnces 
Dragons. C’est le seul moyen pour 
entrer chez certains chdteaux, Pour 
celui qui oppartieni au Prince du 
Feu, entrez donc por lo porte sud. 
Dons Space Ace, pour mettre le Jeu 
en «démo», éerluez en mojuscule 
(AZER7Y) .DODE? ODEXTER», 
et ce, dès que la fille et le garçon ap- 
poraissenl. 

Dons Rock Star, Il existe un moyen 
pour atteindre/acilement la première 
place du * top», il/oui utiliser le plus 
possible de clips et de pub ! 

Après tous ces indices, je demande 
de l’aide fl mon tour. Toujours sur 
Amiga, qui pourrait me donner (es 

136 


moyens d’obtenir uie et argent dons 

Blaodÿ Money 

Dans Drakkhen, après avoir ré¬ 
cupéré les huit gemmes. Je dois me 
rendre ou Chemin des dieux, Mal¬ 
heureusement, Je ne possède pas 
l’incantation. Oû se trouve-t-elle, et 
comment accéder fl la maison de 
l’Ennite des Sables ? 

Je suis égolement bloqué au ques¬ 
tionnaire du Manoir de Morte- 
clede. 

De même, dans Legend of DJel, 
après auoir entièrement satis/ait les 
deux sorciers, il me manque quand 
même de l’argent. Où en trouuer, et 
que dire au serpent qui me propose 
de «doubler Cor .? Aidez-moi aussi 
pour Rock Star oû il m’est impos¬ 
sible de conquérir le marché Japo¬ 
nais. même si Je dispose de plusieurs 
millions de ^iancs ! Enjin, qui me 
donnera du temps injini pour Crozy 
Cors 2, et de l’oide sur Unreol, 
Operation SteoRh, Mack 3 et 
Xénon. Merci d'auance o tous. 

TAYLOR JJP 

Salut fl tous les Tiltés. Je cherche en¬ 
core des pokes sur Rick Dange- 
rous sur Amiga. Pour Robocop. 
faites donc Pause, puis topez BEST 
KEPT SECRET. Résultat, de l'éner¬ 
gie fl reuendre. Bye ! 

EDDIE 

Dons Operation Stealth. com¬ 
ment faire pour passer le douanier ? 
Dans Vs sur Sega, où se trouuent 
les colonnes qu'il faut casser pour 
prouoquer un appel d'air ? Merci d 
tous. 

FRAPPADINGUE 

Auis aux possesseurs de PC, Il n’y o 
pas assez de pokes pour cette ma¬ 
chine dans le Message. Merci en tout 
cas ô Bruno [Tilt n“ 79) pour sa mé¬ 
thode qui utilise PC Tools. Dans 
Sim City, en reuanche, cette même 
méthode ne me permet pas d'entre¬ 
tenir une uingtaine de ull/es... En 
uoicl donc une outre, plus efficace, et 
qui utilise encore PC Tools. Chargez 
une nouvelle ville de façon à possé¬ 
der 20000$. Passez un coup de 
bulldozer. Il <ne uous reste que 
19 999 $, Ensuite, Il/but maintenir la 
touche ShI/t (majuscule) enfoncée et 
taper FUND, et ce Jusqu’d posséder 
89 999 $. Utilisez ensuite PC Tools 


ligne 3. Remplacez 00,00.00 par 
01,01.01. De retour sur le Jeu, uous 
aurez, Joie, quelques 16 000 000 $ ! 
Avec terrain editor et cette astuce. 
je suis aniué aujourd’hui fl plus de 
300 000 habitants. Bonne chance. 


THE ELUE WIZARD 

... Répond fl Gilles (Tilt n' 79), 
coincé dans Explora U. Tout com¬ 
mence ou niueou où tu fois lo con¬ 
naissance de Tyresias. Quand il te 
demande de choisir entre Charybde 
et Scylfa, choisis Charybde. Arhué ou 
niveau 7, ne fais rien du casier uide. 
Diriget-tol du côté des sirènes et sers- 
toi de la dre, de la liane, et ouance... 
Tu trouerseras plusleura tableaux (la 
tempête, le monstie) sans rencontrer 
de problème. Quand tu te rettouue- 
ras sur un tableau semblable fl celui 
qui débute le même niueau, dlrfge-tol 
uers le casier, Surprise, celui-ci n’est 
plus uide ! Il ne te reste plus qu’d re¬ 
partir uers un outre niueau... 

Mais pour moi, c’est Id que mes en¬ 
nuis commencent. Où alleret grflce fl 
quel objet ?Je pensais me rendre au 
niueau II, pour rencontrer le roi, mais 
Je ne possède pas l’indice nécessaire. 
Autre question, dons Choos Strike 
Bock, cette/ois. il y aune troppe qui 
ferme l'accès d'un couloir dans le 
Diabolical Démon Director. Ce cou¬ 
loir, dit-on, mène au Corbum. Je sois 
bien qu’il/aut placer un objet devant 
l’œil, au niueau fn/érieur, mais aucun 
de mes casques, armes, armures ou 
clefs ne remplit cette fonction. Help ! 

LE REMÈDE 

Des üies injînies pour fnvanhoe, 
Platoon, Custodian... Pour Le- 
Ihemecfc, moigré mon immortalité, 
Je tourne en rond et repasse sons 
cesse dans les mêmes endroits. Que 
foire pour teminer le jeu ? Y-a-t-il 
une jin au moins ? Pour Captain 
Blood. quand/aut-ll « (coder» la dis¬ 
quette de sauvegarde ? C'est tout. 
Ciao à tous et merci. 

DAVID 

Je cherche désespérément des as¬ 
tuces et pokes pour Golden Axe. 
Merci d’ouonce. 

SLAYER 

Vofd quelques ostuces qui, Je l’es¬ 
père, uous seront utiles. Tout 
d'obord, la liste des codes pour 

A.M.C. 

02,NOSTROMO 
04 DJSCOVÊRY 
06 ENTERPRISE 
08 DAGOBAH 
10 REPLICANT 
12 KRULL 


bénéficier de caractéristiques opti¬ 
males pour uos personnages. Editez 
ouec Spartdisk la disquette Charac- 
ters sur laquelle vous avez sauvé 
votre partie et remplacez les pistes 
hexadécimales par 6FE (EFOF- 


comme l’indique Titus (Tilt n“ 79), 
et appelez le secteur 6 de uotre ville. 


14 METROPOL/S 

Pour Drokkhcn, Il est possible de 


FOFFO,..) aux endroits suiuonts : 

Stock 1420 offset 46 
Blocfc 1420 offset lEO 
Black 1421 afiset 17A 
Btock 1422 offset 114 
Vous pourrez alors modijïer fl uotre 
gré les amures, les niueoux, la capa¬ 
cité de choque Joueur. Attention tou¬ 
te/bis, ne créez pas d’amures opti¬ 
males, un bug graphique entraverait 
le Jeu. 

Pour ma part, dans Operation 
Stealth. j’almerals souoir comment 
obtenir les deux pesos nécessaires fl 
l’ochat du signe de reconnaissonce 
entre John Glones et son contact. 
Merci d’avance. 

LE VOYAGEUR 
DU TEMPS 

Je suis originaire de Sf-Pierre-el-Ml- 
queton. Malgré (a distonce, Je reste 
^dêle fl Tilt et espéra obtenir de 
l’olde grâce aux lecteurs du Message. 
Voici quelques astuces tout d’abord. 
Pour NInjo Warrior, appuyez sur 
Caps Lock et tapez Cheiddar pour 
obtenir des vies infinies. 

Dans Space Ace, il suffit de mettre 
le Jeu en pause ou début de la partie 
et de taper dodemodexter (majus¬ 
cules) pour rester immortel. 

En ce qui me concerne, J'aimerais 
auoir des uies in/înies pour Hgcr 
Road et Xénon W sur Amiga. Bye, 
et au mois prochain. 

CAROLYNE 

Quelle superbe auenlure que celle de 
Maupltl Island. Les Indices af¬ 
fluent... En uold encore quelques- 
uns ! Chez Maguy, il faudra obseruer 
le tableau pour découurtr une clef. Il 
sera aussi intéressant de tourner le 
pied de la lampe de chevet... Chez 
Roy, tournez le bouton droit de sa 
radio, A ('embarcadère, après l’assos- 
slnat de Juste (Hé oui. Il meurt IJ, on 
trouue une de/qui ouure sa maison. 
Quant au meurtrier. Je peux Juste af¬ 
firmer avoir uu Chris qui nSdoif ou- 
tour de sa molson, Bonne chance fl 
tous (es aventuriers. 

MICHAEL 

Qui peut me communiquer la solu¬ 
tion de l’Arche du Capitaine 
Blood. Dons fJood, sur Atari ST, 
comment manipuler les leuiers ? 
Merci. 

BENOIT 

Help I Dans Operation Stealth, Je 
suis attaché d une lourde pierre et 
bloqué au fond de l'eau... Dépéchez- 
uous, l’air me manque ( Pour ceux 
qui ne sont pos encore arrivés là, un 
petit indice . pour sortir de (a mine, il 
suffit d’actionner le sol, d'utiliser les 







Cush & Curry Micro 


STOP 

AMIGA 500 
3290 FRS 


C.C.M.-^ 

37, rue des Mathurins 
75008 PARIS 

, Venic par Correspondance uniquemcnl 
Tous nos Prix soni TTC. Nous assurons la (Jarantie el le SAV 
SI VOUS NE TROUVEZ PAS CE QUE VOUS CHERCHEZ 
DANS CETTE PUBLICITE TELEPHONEZ NOUS 


DU NOUVEAU SUR LES FINANCEMENTS 

VO1 RK A( HAT A FAR I IR DK 25(1 1RS MOIS 
VOTRE CREUn EST ACCEP1 E OU NON 
DANS L'HEURE QUI SUIT VOTRE DEMANDE. 

I KKKFIIONK/. SANS AT I'KNDRK. 





STOP 

^VMIGA 2000 
6990 FRS 


PACKl 

AMIGA 500 512 KO 
+ MONITEUR STEREO 

IA1084SIP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5190 Frs 


PACK 500 AUDIO 

AMIGA 500 1 MEGA 

PRISE PERITEL 
PRISE MIDI + MASTER SOUND 
+ STUDIO 24 

4950 FRS 

ou + MÜSIC X : 

6450 FRS 



STOP 
AFFAIRES 

EXTENSION MEMOIRE 
POUR A500 512K 

(avec Horloge et switcli) 

630 FRS 


LECTEUR 3’l/2 

AVEC SWITCH 

845.00 Frs 

LECTEUR 5’1/4 
1405.00 FRS 




CCM S’ENGAGE 

A ne vous Livrer que les dernières 
Versions des Logiciels et des Micros 
disponibles en France. 
(Même dans le cas de nos offres) 
Pas d’offres alléchantes mais des 
Promos Utiles et Fiables 
NOTRE SAV NE GARDE JAMAIS 
UN MICRO PLUS DE 5 JOURS 
NOTRE PREMIER SOUCIS EST 
VOTRE SATISFACTION 

^1 


< 


PACK A590® 

Disque Dur 20 Mégas pour ASUO 
oflre comprend 2 M^as de Mémoire 
Vive en plus. 

5890 FRS ^ S 

EXTENSION MEMOIRE 
POUR A2000 (MicroBotics) 
'Carte Peuplée 2 MO 3290.00 Frs 
Carte Peuplée 4 MO 4690.00 Frs 
Carte Peuplée 6 MO 6096.00 Frs 
Carte Peuplée 8 MO 7490.00 Frs 

EXCELLENCE 

Le Traitement des Pros sur Amiga 

1690 Frs 

WORKS PLATINUM 

Un intégré cnmplel avec Traltrmenl de texte, 
Tableur, Base de Donnée, et Communication 
(Par les créateurs d’Exccllence) 

1890 Frs 

MASTER SOUND 

Digiluliseur de Sun 
Le meilleur Rapport Qualité Prix 


PACK 2 

AMIGA 500 1 MEGA 

+ MONITEUR STEREO 

(A1084SIP) 

+ 10 disquettes de DOM PUB** 

5780 Frs 


PACK VIDEO 

UN PRIX DE RETOUR DE VACANCES 

AMIGA 500 +HOME VIDEO KIT 

t prise péritel 

7500 FRS 


PROMO A2000 

VOTRE AMIGA 2000 

IMO RAM VIDEO 
DELUXE PAINT UI (PAL) 
40 DISQUETTES 2DD 
10 DISQUETTES DOM PUB** 
1 JOYSTICK 

7790 FRS 


A2000 ETUDIANT 

A2000 + KIT XT + Moniteur Stéréo 
4- Imprimante 80 col 
+ WORKS PLATINUM 

(Intégré avec TruilemenI texte, Tableur, Base 
donnée et Logiciel de Communication) 

+ 40 Disquettes vierges 2DD 
+ 10 disquettes DOM PUB** 

13500 FRS 
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DISQUETILS 

Dciiiblü iace Ddiililc Densilu a\ec Lliuiicllcs 

990 Frs les 200 
550 les 100 

ilriiK Ile iitirl .'5 Ir^ puni' oiiiu' üc pciidsl 


Programmes du domaine public ( Jeux démos et utilitaires) Fred Fish à partir du N° 30U et au dessus, copiés sur disquettes 2DD. 


Vente UNIQUEMENT pas conupondonK, La première coitiniande e«i Dansée pur courrier .nos GicnLi tecoivcnl avec leur prentine livraison la Hsie des services, N* de lélénhone etc. qui Teronl d’i 

privilégiée. ATTENTION frais de port : La colis de plus de 5Kg (MIcrosjMriphériques etc..) sont livrés en PORT DU. Pour les autres ex^dilions AJOUTI^ 35 ros 
de votre commande. Notus vous prions de bien rapecler ces conditions ann de nous permettre de maintenir nos prix. 


CONDITIONS GENERALES DE VENTES 

mière coitiniande e«i nausée i 


permettre c 

^ I dchong^ jt d ^.... 

QU’APRES EXPEDmOH DE LA MARri I ANDI5E.. ShuT nipiure la majorité dc8 commandes sortt'nilées lé jour de réception. 

CETTE ANNONCE EST VALABLE LE MOIS DE SA PARimON ET REMPLACE LES PRECEDENTES(J Septembre 90 


'eux (te8 clieou 
uu montant 


ae votre commanae. Nou.s vous prions de bien rapecler ces condlhons afin de nous permettre de maintenir nos pnx. 

pAJUXN’IIE ! lo miqpv et périhériQues sont wanlis I on pièces el main d'ceuvic Les logiciels sont dchong^ n dcfTcclucut dons un cTélhis de 3 semaines aorés la livraison. Voir oos conditions de ûaremie lors de la 
livnoscn. VOS REGLEMENTS NE SONT ENCAISSES QU'APRES EXPEOmON DE LA MARCII ANDInd/ Sauf nipiure la maiorilé des commandes sont nilées le iouf de réccotion. 
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liens (ils doiuent être dans l’inven¬ 
taire] sur le morceau de métol, d ac¬ 
tionner encore une ibis le sol pour 
découurir un pic. Ce dernier objet de¬ 
vra être actionné 3 ou 4 fois à 
gouche du rocher le plus d droite de 
/'écran. Salut à tous. 

ANONYME 78000 

Voici un cheat mode pour être Inuul- 
nérable dans Ninjo SpWt. Tapez 
F9 (Iq pouse) puis control. Je 
cherche, quant à mol, des pokes ou 
cheat modes pour Strider. Enfin, un 
oppel désespéré à celui qui nous 
communiquera la solution complète 
du Manoir de Mortevielle I Salut, 
et d la prochaine. 

MATEITO 
ET DESPERADO 

Dans Déjà eu, qui me dira comment 
entrer dans le bureau, chez le doc¬ 
teur Brody, et comment délivrer la 
^mme enfermée dons le coJ?re ? En¬ 
core merci â tous et Adios senores y 
senoritas ! 


PETER XL 

Allé, ici Peter XL ! Bonjour d fous les 
XL Mens. Pour XL Killer, dans Goo- 
nies, uoici la réponse à ta question. 
Au septième tableau, place ton bon¬ 
homme, en haut d gouche. Une 
caisse tombe alors, H faut que ton 
deuxième personnage remonte la 
caisse en haut de la rivière. Place-tol 
ensuite dessus et attrape la manette, 
cette fois en bas d gauche. L’autre 
personnage saute alors sur le Jîipper 
et. oh miracle, la pieuvre descend 
dans son nid ! Fois uite passer tes 
deux personnages por dessus cette 
oiloine béte, jusqu’d l'extrême droite 
du tableau. 

Pour mon cher XL Wlzard's, j’ai aussi 
un truc pour le quinzième tableau de 
Bruce Lee. Si tu empruntes l'escala¬ 
tor de droite, tu tomberas dons un 
mini-labyrinthe de trois pièces. Dans 
la deuxième de ces sol/es, prends les 
deux têtes de Bouddho et sois de la 
pièce. Effectue à nouueau la même 
manoeuvre, et ce jusqu’à ce que tu 
ne frouues plus de tête. A moi moin- 
tenont ! Dans Draconus, comment 
uoincre le monstre de la fin de Jeu ? 
Merci et à blentdi. 

VIRGINIE 

Un appel à l'aide qui concerne les 
possesseurs de Batman d’Ocean. Jl 
est dit dons la notice qu’il me jout 
découürir l'usine et y pénétrer... En 
reuanche, en début de jeu, Je me 
trouve déjà à /'intérieur de l’usine ? 
De plus, impossible de trouver la car¬ 
te dont parle cette même notice... 
Après auoir tout tenté, même fait 
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chonger mon logiciel, le problème 
reste entier,,, Help ! Merci d'auance, 

GWENAELLE 

Je réponds par cette lettre à Didier 
(Tilt n' 79) qui lutte sur /ndy (ac¬ 
tion) sur PC. Il faut que tu ottendes 
que l'homme descende jusqu'en bas 
de la corde et qu’il ressorte légère¬ 
ment. Alors seulement, tu pourras 
sauter au-dessus de lui, sans le tou¬ 
cher. Ensuite, dépêche-toi de monter 
et de sauter sur une autre corde 
ouont qu’il ne redescende. 

Pour Sebbie, cette fols (Tilt n" 80), 
sur Indy (ouenfure), uoici le numéro 
des phrases nécessaires, après que 
l’on oit pris le biplan et que l’on se 
soit éaosé sans passer de barrage ; 
Barrage I : phrases 2.3.1 
Bornage 2 ; borrage obligatoire 
Barrage 3 : phrases 2.1.1.1 
Borrage 4 ; phrases 3.3.2 
Barrage 5 .'phrases 1.2.2.3.1 
Borrage 6 ; barrage obligatoire 
Barrage 1 '. phrases 1.2.2.2.2.2.1 
Pour Damien (Tilt n” 80), uoilô com¬ 
ment obtenir de l’énergi'e supplémen¬ 
taire sur Robocop : maintiens Shift 
enjbncé et presse le bouton gauche 
de la souris. 

Pour mo part et dans Indy (action), 
je uoudrais sauoir ce qu’il jout faire 
pour escalader le château à la jin du 
deuxième niueau, quand j’ai déjà 
trouvé le bouclier ? A cause des 
éclairs, je ne peux pas me placer où 
Je le désire... L'idéal, ce serait qu'un 
des lecteurs de Tilt nous ^sumisse un 
plan retraçant le parcours de cette es- 
colode. Longue uie â Tilt I 


ILLISIBLE I 

Pour Damien (Tilt n“ 80), voilà des 
codes pour Bloody Money, 

HELP > uies injinies 
I > incrémente le score 
4 > accès direct ou magosin 
Pour Paccolo PC [Tilt n“ 80) qui lutte 
sur Out Run, tape Starion en cours 
de partie. Résultat .• 
s > extended play 
t > rajoute 10 secondes 
X > abondon du jeu 
q > in/os 

d > saune l’écran actuel au jorniot 
Degas. 

Pour mol maintenant, impossible de 
faire démarrer les machines d’Ex- 
ploro l etjl. Aidez-moi ! Merci, 

JEANNETTE 

Tout renseignement sur le fonction¬ 
nement de ESS pour Amiga sera le 
bienuenu. Merci d'auance ! 

AMIGA MAD 

Pour Sebbie (Tilt n° 80), dans /ndy 
(auenture), les gardes n'acceptent 


pas le journal du Graa) dédicacé par 
Hitler. Par contre, ils seront rauls de 
se uoir ojjrir Mein Kampf (quel 
goût I) dédicacé lui aussi, un liure dé- 
couuert dans lo bibliothèque, à Ve¬ 
nise. 

Pour ma part, qui pourrait me dire où 
SC trouue l'entrée de la stotion dans 
/r\festatjon. Merci d tous. 

SIR PRIEST 

Pour posser les dijjérents barrages d' 
Indlona (auenture), je pense plutôt 
qu’il jout obtenir le laissez-passer, 
trouué dons le tiroir du classeur se 
trouuant dons le bureau du colonel 
Vogel. Bonne chance. 

JÉRÔME THE ZOID 

Quelques questions sur le superbe 
Operation Stcaith ; que jaut-il 
faire dans la grotte ? Qu’y o-t-il dans 
lo chombre de Lucy ? Quel est le per¬ 
sonnage d éüiter ? Y-a-t-il, d la fin du 
jeu. une série de questions comme 
dons le Manoir ? Merci. 

JORDAN ST 

Qui sait ce qu’il jout ^sire et où II faut 
aller dans Batman TTie Movie, au 
niueau 1 ? Je cherche aussi des uies 
injinies pour ce même jeu et pour 
Red Heat. Dépêchez-vous, je 
craque ! 

L’AVENTURIER 
SANS REPROCHE 

Pour tous les jous de Zelda /, un 
petit truc. Quand vous rencontrez un 
oursin, utilisez le sifflet pour le dimi¬ 
nuer, S’il se sépare en plusieurs pe¬ 
tits, tuez-en un, sortez puis entrez d 
nouueou dans lo pièce. Vous auez 
alors uaincu /a bête ! Toujours pour 
Zelda, la bogue bleue de lo deuxième 
recherche se trouue dans lo case tout 
en haut à droite. Placez-uous sous 
cette case et essayez de trauerser le 
mur â plusieurs endroits. 

Pour ma port, sur Neiu Zealand 
Story (Amiga), quelqu'un peut-il me 
dire où se irouuent /es téléporteurs ? 
Comment atteindre les lettres Insé¬ 
rées dons le sol du niueau 1.4. Merci 
d tous de me répondre I 


uilloge, sochez qu’il jout retourner ou 
point de déport (d côté de l’arbre sur 
le bord de la falaise) et ouvrir le ciel. 
Tehao. 

ATARIMINATOR 

Voici quelques conseils pour les 
Drakkhen boys and glrls, de quoi 
assurer un bon début de portie. 
Rentrez dans le château du prince de 
(a Terre, désactiuez le champ ma¬ 
gique (deuxième symbole en partant 
de la gauche) et choisissez comme 
meneur le magicien. Dons la pièce 
de droite, enuoyez à tour de rdle le 
guerrier et l'écloireur ajîn d’examiner 
les deux monstres qui s’y trouuent. Il 
faut ensuite prendre tous les objets 
présents (boucliers, bâtons, épées, 
etc.) puis se rendre dons lo pièce ad¬ 
jacente ojîn de rajier là encore toutes 
les armes et instruments. Après une 
sauuegorde prudente, rendez-uous à 
l’armurerie pour tout uendre et ache¬ 
ter un arc. il joui acfiuer ce dernier à 
l'intérieur du magasin de jdçon à 
augmenter sa puissance. Après une 
deuxième sauuegorde, retournez 
rendre uisite ou prince de la Terre. Il 
uous communiquera les données de 
votre mission. 

Derrière le prince, uous frouuerez 
une pièce qui possède un passage 
secret. /I^ut tuer le prêtre et recher¬ 
cher ensuite /a manette en jbrme de 
léte. Dons le passage, la mare per¬ 
met à l’auenturier de remplir scs 
jîo/es afin de ne jamais manquer de 
points de uie par la suite. 

Pour ma part, j’ai constitué une 
équipe qui se compose d’un guerrier 
de niueau 15, d’un écloireur de ni¬ 
ueau 13, d’un magicien de niueau 22 
et, enjln, d’un prêtre de niveau 12. 
Qui pourrait alors m’indiquer com¬ 
ment pénétrer dans la pyramide pour 
y récupérer la 8' gemme ? Petite 
précision, j’ai déjà essayé tous (es 
sortilèges en ma possession, ques¬ 
tionné (out le monde, passé des nuits 
entières â lutter,., et à devenir fou. 
Merci d'ouance. 


JOHN DIFOOL 

Help, je jais un blocage ou tout début 
de Spoce Quest ///. Après auoir 
pris le réacteur dans (a salle des rats, 
grimpé a ('échelle et l’ouoir récupé¬ 
rée, c’est le grand ulde I Je ne sais 
p/us où aller ni quoi faire ? J'al en¬ 
tendu parler d’un uaisseau dans le¬ 
quel je pourrais entrer. Mais duquel 
s’agit-il, c’est la question. Merci aux 
aventuriers qui me viendront en aide. 
Dans Loom, pour tous ceux et celles 
qui ne savent pas comment sortir du 


NALGESIK 

Pour Venon (Tilt n’ 76), dans ül- 
tlma V, Annon te dira le Word of 
Power de Despise quand il aura con- 
jîance en ta uertu. Comporte-toi pour 
cela le mieux possible, reste sur la 
üoie de /’Auotar, et retourne souuenl 
le uoir. Enjîn, lorsque Smith prétend 
que la réponse était infinity, je pense 
qu’il /ait juste allusion â DItima IV... 
Persephone (Tilt n' 76), pour sortir 
de l’undenuorid, tu as deux solu¬ 
tions : remonter par un donjon ou 
utiliser une Moon Stone pour fiaire 
apparaître un Moon Gâte. Voilà 
maintenant les sept Words of Po¬ 
wer : fallax, uilis, inopia, malum, oui- 
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COMMODORE AMIGA 


520 STE 
1040 STI 

livré ovec 10 jeu> 
(traitement de lo. 


orlglnau) 
: 1 e. desicn. 


tïouLËun 


520 STE 
1040 STE 

livré avec monlli ;i 
joystick. 1 tapis pi 
texte, dessin, jeux utilitaires 


I joystick, 60 les 
jeux, ulilllaires. ) 


3490P 
4490F 

ciels du domaine public 
41e Basic OUIKRON 


El 

COU .Eun 

ïCOUteui ATARI sieréo SCI. 
u( sdurlB. ^ logiciels du dr 
.) et le Basic OM Ü 


520 STE 
520 STE 

Toutes 
STE sont 


itend I 
itond I 


IMo 

2Mo 


5490F 
6490F 

35. lO jeux originoux. I 
mane public (traitement de 
;ron 


3990F 

528DF 


con iguration i 520 et 1040 
livrèeis avec le BASIC OMIKRON 

Ekceptiolinel ! 
cai te d’< xten^n de 512 Ko 
pourM20STF [ 530F 


EXTENSIONS 
Garantie jae 5 a 

Votre S20 SÎE ô/Hutertasut 
■VotreffiÛSrFÿSifciflgur 
-Voire MÈO» SH àiîulQ pou 
Vbire MÉGïA jn à'4?uf& pou 


PCttfflSTFl 
us, ' 


ES 


PERjypHÉRIQU 

EStsayaraLt SOSAo 
Sur tntwneOF. 
cteûr «ftsrne ^/2 
leciMr externe ^/4 
«in^rimante Stoi icio 
Imprimante Otiæn 1200 


,*■ Vous cherchez in STF ? 

820 STf 

I 520 STF + Carte de 5I2KO 
1040 STF 


îTSTE 


\: 


650F 
530F , 
2390F 
5390F' 


3?K)F 

& 1 MOF 


21906, 

2390F 

2990F 


Gamoboy * Tetris * Cable à 390F 
Cartouehas à prix déments 
Batman, Dracula, super Mario Land, Popeya, 
Mickey, Tennis, Golf, Bowling, Penguin Land, 
Penguin Wars, Dead Hoat Scrambla,... 


aenwjyerfl UtIIMA/SAROVPC S Boulevatd VOlTAIlît 750rl WBIS 

iNom, -^- 

I Prénom; 
lAdresse: 

BCode Posai; 

Hville. 
iTél. 

I Carte bleue n*, 

I Date d'expiration: 


TILT 81 


D&signafton 

Pilx 

016 Monfo^it 
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AMIGA 50G„.^- 3400F 

livré avec 10 dlsjys^s et I joystick 

AMIGi^OO Couleur.. 9980F 

livré avec jnontteur Commodore lOM, lO disquettes. 1 tapis de 
souris. I joÿtlck 


starNrkit 


3990F 


comprenait 1AWIGA 600 ,1 logiilel de traitement de texte, I logiciel 
de dessin, ideux originaux. I joystick. lO disquelle.s 


EXTENSION de S12Ko 


CONSOLES NEC 


890P 


► Sgperbes fr o in e s sui lu P c Eni 
aveci, 2 cb 3 jfux ' 

IEC COBE 

IBÀTTâBiE^i 


ilter) 


>•' CORECHIAPHX "’^onsuiisET-nous 
^ COREGRiPHX +1 jkuX ïï ïs 1590F 
»■ /COREGRAPHX * 2 ilEUX N 1690F 

fCOREGRAPHfC * 3 JE^ I r 1790 I 

>>/SUPERQRAPilX ^ IjieU 

daystick Pr 


CONSOLE SEGA 


SEGÀ MÉGAbRIVE j 2 jeux 
[(nous qonsClïer) 

»ro ^ 


lyst ck 
Sega Lloypad 
Nombreuses 
(liste jsur den^ande) 


4901 
29< 
ouveaiités 


CONSOLE NEO GEO SNK 


LA NEO GEO SNK 
La borne d’arcade à domicile 

16 BITS. MOTOROLA 68000 et Z80, 
65536 COULEURS, «te... 
3990F 

DES SOFTS EN CARTOUCHE DE 42 A 60MB 
(Magician Lord, Nam 73, 

Basotoall stars (MrofessisMial-t- nouveautés Ridin 
Horo, Nlnja..). 








































s£is/mwjm 


dus, injîoma et (gnauus. Pour ma part, 
j'aurais besoin d’un renseignement 
pour Chaos Strike Back : com¬ 
ment jbut-i/ se servir des lock picks ? 
Dans Vltlma V sur Atari STF, je 
sais très bien oû trouver de la night- 
shade et de /a mandrake. Pourtant, 

J'oi beau fouiller à l'endroit voulu entre 
minuit et une heure, je ne Irouue 
rien,.. Est-ce un bug, comme le plan¬ 
tage du lecteur de disquettes lorsque 
l'on joue sons la musique ? Que ré¬ 
pondre d’outre port à Bolinor ? 
L’Abyss n'existe-t-ll uraiment plus ? 
Merci â fous les passionnés. 

EMMANUELLE 

Pour Renoud qui lutte dans Barba- 
riati (Psygnosis), le personnage qui 
se tient deuant l’orc est impossible d 
tuer. Continue ton chemin, tu trou- 
ueras de foule façon un autre arc 
plus loin sur ta route. A plus ! 

TAURIN 

Bonjour à tous. Voici quelques ré¬ 
ponses au sujet de Bard’s Taie et 
Chaos Strike back. 

Pour WP&C, dans Bard’s Taie : 
pour pénétrer dans l'enceinte de la 
tour de Mangar, il faut que tu redes¬ 
cendes dans les égouts (sewers) et 
que tu trouues, au tout dernier ni- 
ueou-, l’escalier tant attendu. Pour ac¬ 
céder aux égouts, demande du uin. 
Après, bon courage, car les monstres 
que lu rencontreras ne te pardonne¬ 
ront pas la moindre erreur dans les 
options de combat ! 

Pour Atorus 520, la ruby key se 
trouue au niueau où l’on te de¬ 
mande ; prove you’r a wlzard. Dons 
la salle qui précède ce lieu, prends la 
vorpale. Ne te fais pas de souci pour 
les boules de feu qui apparaissent, et 
oppuie sur le bouton situé sur ta 
gouche. Celo créera des monstres 
nerfs qui se prendront les impacts à 
lo place. 

Dépose ensuite une arme quel¬ 
conque à l'endroit où tu as prts la 
vorpale et ottends un peu. Un mur 
ua s'ouurir sur une nouvelle salle. 
Tue et récupère ce qui s’y trouue. 
Dans cette pièce, un faux mur te 
montrera deux boulons uerts. Celui 
de gauche te permet de fermer la 
trappe, ce qui empêche l’accès â la 
Winged key. Rends-tol maintenant 
dons la salle du début Iprove youV a 
wizard) puis, en empruntant Je 
bridge, cherche la serrure winged. Lo 
prochaine salle contient un coffre 
dans lequel gfl la clef tant convoitée ! 
Pour Le Duc {Tilt n" 79), les pas¬ 
sages secrets sont en fait des faux 
murs situés entre petal et sting (pas¬ 
sage 1), entre izza et lana [passage 
2). Le deuxième passage te mènera, 
uia une momie, à une porte close 
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(comment l’ouyrir ?). Le premier 
mène quant à lui à un personnage 
puissant. 

Pour ma part, et toujours dans 
Chaos, comment pénètre-t-on dans 
la Death Row ? Merci d'avance et 
bon courage â tous. 

DAVID 

J’attends ouec impatience la solution 
complète du MonoJr de Morte- 
vielle. Merci I 

LE DETECTIVE U 

Dans Mauptti /sland. je suis main¬ 
tenant en possession de trois cle^... 
Mais aucune d’elles n'ouure la trappe 
siftjée sous le lapis de la chambre de 
Maguy. Aides-moi ulte I De même, 
qui m'expliquera le sens du crypto¬ 
gramme découuert dons le jardin ? 
Merci 3 tous ceux qui m’apporteront 
des renseignements, 

STEVE 

Un petit coup de main pour les ama¬ 
teurs de Leisure Suit Lorry II 
Pour ne pos attraper de coup de so¬ 
leil, il faut mettre la perruque (wig) 
qui se trouue chez te coi^eur du ba¬ 
teau, Tapez wear wig lorsque uous 
üoyez te conot de sauvetage se dé¬ 
tacher du bateau. 

Dans Gold Rush, achetez des jinits 
au magasin situé ô côté de la bou¬ 
tique d'équipements pour la re¬ 
cherche de l’or. Bon courage et â 
bientôt sur te Message. 

"THE BEDBOYS 

Dans Pacmania, après aooir épuisé 
uos deux crédits, attendez que le sé¬ 
lecteur de tobleou apparaisse. Un 
moment après, un compte d rebours 
s'enclenche. Il fout alors appuyer sur 
fire pour reprendre le jeu avec deux 
nouveaux crédits. 

Quelques questions pour Coplafn 
Blood : que dire ou tubular braln 
pour auoir d'autres coordonnées ? 
Quel est le code de la planète Si- 
nox ? 

Pour Rick Dangcrous, j’ai jîni le 
jeu... Et que l’on nè me dise pas que 
c’est impossible sans ules injinies ! 
En réponse ouSpectre (Tilt n° 80), Il 
faut que tu tues tes deux gordes te 
plus ulte possible. 

Comment prendre la conque dans la 
Quête de J’oiseou du temps ? 
Dernière question pour Slider, où se 
trouue te secteur 66 26 04 79 01 de 
Flying Shark ? J’ol mal aux yeux d 
force de chercher. Tchao et merci à 
tous. 

SIERRA CHALLENGE 

... revient sur les ondes ! Avec cette 
fols la solution au délicat problème 


que pose la croisière du célèbre Lorry 
dans Leisure Suit Larry II. 
Reprenons tout depuis le début . pre¬ 
nez l’argent du garage et achetez un 
billet de loterie dans Je petit magasin. 
Rendez uous aux studios de la télé¬ 
vision d'Hollywood. Questionnez te 
fille à propos de te loterie. Elle uous 
dit ensuite les numéros gagnonts et 
demandera les vôtres, Profitant de 
l'occasion, uous allez bien sùr répéter 
les bons (de numéros). Lo jeune de¬ 
moiselle uous ouvre ta porte du jbnd 
par laquelle uous accédez d une salle 
d'attente. Asseyez-uous et... atten¬ 
dez. La séquence qui suit est auto¬ 
matique ; uous ne pouuez rien faire 
de faux (d uous de découvrir II En 
sortant, uous auez en poche un billet 
d'un million et un ticket pour une su¬ 
perbe croisière sur te Pacijique. Mais 
que/aire ouec un billet d'un million ? 
Allez au Mollo Liro et ochetez un 
mai/tel de bain, Rendez-uous d te 
droguerie et achetez de te crème so¬ 
laire (sunscreen ou lotion). L’ordina¬ 
teur uous dira sûrement que uous 
n’élespas assez prés, mais ne déses¬ 
pérez pas ; cherchez partout. Ache¬ 
tez le Grotesque Gulp. Allez dans le 
magosin de musique, qui, en prin¬ 
cipe devrait déjà être ouvert. Parlez à 
la fille et uous assisterez d une 
deuxième séquence «auto», Allez 
chez te coij^eur. 

Maintenant tout est prêt pour te dé¬ 
port, emborquez sur te bateou après 
avoir récupéré te passeport dans te 
poubelle de votre ex-domicite. Sur le 
bateau, sauuez la partie et uisitez-te 
en entier. Pourquoi ? Parce qu’il ne 
faut pas perdre de temps d chercher 
tes endroits di^'érents, Chargez la par¬ 
tie et allez dans te cabine de la marna 
sans rien Jbire et ressortez ulte. Allez 
chez le coijfeur qui ua uous fabriquer 
une perruque très imporlonte pour te 
suite. Allez dons votre cabine et chan- 
gez-uous. Auparauant, regardez si te 
marna est encore Id, si ce n’estplus le 
cas, allez uers te tiroir et uldez-en te 
contenu sans uous tourner face au 
mur, Si elle y est, il ^udra faire ça 
après. Allez à la piscine, Soutez de¬ 
dans et tapez ulte swim pour ne pos 
couler puis dlve pour plonger. Prenez 
la moitié de bikini et ressortez de 
l'eau. Remettez votre Leisure Suit et 
allez voir le capitaine. Afaoissez le le¬ 
vier qui se trouue sur te droite qui ac¬ 
tionne... tes canots de sauvetage. Al- 
lez-y et soutez dedans. 

Pendant que uous voyez te lifeboat 
s’éloigner du poquebot. mettez la 
perruque et enduisez uotre corps de 
crème solaire. Tout ira tout seul 
grdce au Grotesque Gulp et d te 
nourriture dans te sewing kit de 
marna. Quant d te suite, c'est un 
autre problème. 


Une question, quand même. Surl'fte, 
j’oi mis le bikini et j'ai la coiffure de 
femme mais tes agents du RGB m'ar¬ 
rêtent en me disant que seulement en 
Union Soulétique les femmes ont des 
seins aussi ptets. Que joire ? 
Molntenant encore des trucs pour 
Hero’s Quest /1 Au début, d te 
CTlation du caractère, mettez un mi¬ 
nimum d’expérience au throwing et 
au dimblng. L'expérience uicnt très 
rapidement avec te pratique. Par 
exemple, pour récupérer te bague 
dans l’arbre, il/oui beaucoup Insister 
jusqu'd ce que cela réussisse. Un 
autre moyen ; fetch spell. 

Pour savoir le vrai mot de posse des 
uoteurs, allez la nuit dons te petite al¬ 
lée du village et quand surgissent les 
uoteurs tapez make the thief sign. Le 
mot de posse (ach du lieber) est â 
dire à Crusher, dans te toueme. 

Il uous conduira uers te repaire dans 
lequel uous pourrez acheter des lock 
plck et un tool kit. Vous pourrez 
aussi jouer d un jeu ouec te chef con¬ 
sistant d lancer des couteaux, ce qui 
est bon pour l'expérience. Grâce au 
tool kit et au lock pick, uous pourrez 
cambrioler dés moisons, par exemple 
celle de la vieille dame ou celle du 
sheriff [te rose). 

On peut uoter de l’argent et d'autres 
objets, en reuanche, je ne sais pas ce 
qu’il faut en foire. 

Encore un dernier truc. N’achetez au¬ 
cune potion chez Zam, c'est de l’or- 
naque ! On peut toutes tes trouver 
chez la guérisseuse et pour beau¬ 
coup moins cher. 

Maintenant, mes questions ! Que 
faut-il faire dans le repaire des bri¬ 
gands. d ne pas confondre ouec celui 
des uoteurs ! 

Comment accéder â la porte du jbnd 
sons se faire écraser par la stupide 
bête qu’est l'Antwerp ? Comment le 
tuer ? Quelqu'un aurait-il réussi de 
bottre te Wizard au mage's maze et 
surtout comment ? Comment entrer 
dans le château ? Comment dérober 
le yoyo d’Ottot ? Que de questions, 
mais merci d'auance ! 


FLORIANA JONES 

Dons Manhunter II, que faire, le 
premier jour, après auoir uisité tous 
tes endroits accessibles et auoir dé¬ 
couuert le nom de l'un des poureuf- 
üis ? Fcut-il chercher une seconde 
identité, et si oui, laquelle ? Help 
me, please, sinon mon soji passera 
par te fenêtre ! Merci d tous tes aven¬ 
turiers. 

PEPIN 

Ici. Pépin, un joueur désespéré dans 
Bloody Money sur PC... Comment 
obtenir des dollars injînis, car te jeu 





Parrainez un enfant 

du-bout-du-monde 



Avec 100 F par mois seulement (déductibles 
de vos revenus imposables), vous pouvez ai¬ 
der un enfant parmi les plus défavorisés 
d’Inde ou d’Afrique. En devenant parrain ou 
marraine d’Aide et Action vous agissez pour 
améliorer les conditions scolaires et la vie 
d’un enfant connu de vous. 


Demandez à Aide et Action de vous 
présenter votre filleul du-bout-du-monde. 

Vous recevrez le dossier complet de votre 
filleul avec sa photo. Vous pourrez lui écrire et 
vous recevrez de ses nouvelles 3 fois par an. 
Parrainer un enfant, c’est une aide simple, 
efficace et durable. Aujourd’hui un enfant 
du-bout-du-monde a besoin de vous. 


Alors n’attendez pas : pour lui aussi les chemins de la vie passent par l’école. 
Découpez le bon ci-dessous et renvoyez le à ; 

Aide et Action 

78-80, rue de la Réunion - 75020 PARIS Tél. 16 (1) 43.73.52.36 



Bon à découper et à renvoyer à Aide et Action : 78/80, rue de la Réunion - 75020 PARIS 


□ OUI, je désire parrainer un enfant du-bout-du-monde. Je joins un 
chèque de 100 F à l’ordre d’Aide et Action correspondant à mon 
premier mois de parrainage (ou mon premier chèque annuel) et 
désire recevoir le dossier comportant la photo de mon filleul du- 
bout-du-monde. 

□ Envoyez-moi une documentation complète sur Aide et Action. 

□ Je ne peux pas parrainer un enfant pour l’instant, mais je vous 
envoie un don de : 

□ 150 F 0 300? □ 500 F ou plus 


□ Mme □ Mlle GM, i—i. i i i i i i i i i i i 

(en méjudculn 8VP). 

I I I I I I I I I I I .. 

Prénom_ 

N°_Rue_ 

Code postal I_ i i i i i Ville_ 

_Tél. I I I I I I 1 I I 

Profession (facultatif)_ 


AidcetActigii, 

A2DE ET ACTION EST UNE ASSOCIATION REGIE PAR LA LOI DE 1901. PRESIDENTM. )EAN DARIDAN. ANCIEN AMBASSADEUR DE FRANCE EN INDE 

NOUS REMERCIONS CE )OURNAL POUR SA PARTICIPATION. 


TMPOl 


BRUNO WRJRA Emplacement offert gracieusement par le journal 






















süs/m^nme 


esf uraimenf très di^cile sans. Merci 
â ceux qui m'aideront. 

SYLVAIN 

Quelques polces pour les lecteurs de 
Tilt possesseurs de C 64, 128 ou 
128D. 

Star Force : Poire 2129, 1 à 255 
(üles infinies) 

Bruce Lee : Pake 5686, 128 
Commando: Poke 4148, 173 et 
Pake 15448,0 

Fa/con Patrol I ; Poke 16764. 36 et 
Poke 16705,2 et SYS 6640 
Suruiuor : Poire 19563, 255 
FrancJt's Bruno Boxfng ; 

Nom > quia 

Codes > oulionir/ 14 Ippld nimg 
ooollbll6 

Bubfale Bobble : Pour avancer d'un 
stage, pressez F5 

Tetris ; Reset, Poke 49590,76 rpoke 
49591. 49 : poke 49592,234 
Pour moi maintenant, je cherche des 
solutions ou codes pour les jeux sui- 
ücnts. 

Sur C 64, Police Acadcmv, [le 
code). Dragon, NInja. 

Sur Amiga, Bloodÿ Moneji. The 
Intoudtables, Tetris et 71e 
Break. Merci d'ouance â tous. 

MISTER PC 

Dans Colorado où se trouue le col¬ 
lier de bououre ? Je parviens à tuer 
lone wolf Quec la balle en orgent, 
mois cela ne m'empêche pas de 
mourir ensuite sur l'estrade. Que 
faire ? Dons Dragons ofFlame, je 
me suis également perdu dons le la- 
biinnthe, après ouoir trouué Wyrma- 
sloyer. Qui me dira oû se trouue la 
sortie de cet enfer ? 

Je suis enfin d la recherche de ules 
injînies pour Colorado, Dragons 
of Flame, Double Dragon U et 
Arkanoid. Merci à tous les /ans de 
micro qui pourront m’aider. 

PG 

Dans le jeu B.A.T.. oû et comment 
trouuerilydiaetSIoanne PComment 
accéder â la ville souterraine ? Oû et 
comment utiliser le moby track ? ? 
Mon sort est désormois entre nos 
moins ! Merci. 

BESUl 

LE DRAKKHENIEN FOU 

Débutant dans Drakkhen, j'ai plu¬ 
sieurs questions d uous poser... Dans 
le premier chdteau, comment trouver 
la source de jouvence ? Je cherche 
aussi la princesse dons le chdteau de 
l’eau. Quand au chdteou des glaces 
ou le temple Inca. je n'arrive même 
pas d y entrer f Qui poumoit me dire 
où se trouvent exactement fous les 
châteaux des princes représentés par 
142 


les huit larmes, et le moment propice 
pour faire ressusciter les person¬ 
nages ?/l me reste aussi d uolncre le 
pont-leuis de l’un des chdteaux. Der¬ 
nière question enfin, qu'est-ce qu’un 
téléporteur et comment utiliser ce 
«bidule» ? Je compte uralment sur 
uous tous ! Merci d’ouance. 

ANONYME JJS 

Voici quelques codes pour Jumping 
Jack Son... 

Came A ; KAYLEIGH N 5, AL- 
CHEMY N 9. OCTOBERON N 13 
Game B : TANGRAM N 5, IN- 
CUBÜS N 9, S/R/US N 13 
Dans P47 sur Atari ST, tapez ZEBE- 
DEE dons tes High Scores. Pendant 
lo partie, appuyez ensuite sur FI 
pour sauter un tableau, sur F2 pour 
auolr des uies supplémentaires. 

Dans X-Out. prenez te uoisseau te 
plus cher. Il faut ensuite se procurer 
la protection immobile et de couleur 
blanche. A ce moment, au lieu de cli¬ 
quer sur le uoisseau, cliquez sur uotre 
somme d’argent. Résultat, 500 000 
jrancs en caisse ! 

Dans E-Motion. tapez OONUNIT 
pendant la page de présentation. En¬ 
suite, uoici les /onctions de quelques 
touches ; 

Fl ; posse un tableau 
f2 : retour arrière d'un tobleau 
F3 ; passe 10 tableaux 
F4 ; retour de 10 tableaux 
F5 : perte d'une vie 
Quant d moi, je uoudrais juste sauoir 
ce qu’il/aut/aire dans le premier ta¬ 
bleau de Wcird Dreams. Merci â 
uous et longue uie I 

CRISTOPHER 

Dans Chaos Strike Bock (ouec 
mes pereonnages Issus de Dongeon 
Master), je suis dons le monde 
NETA. J’arriue dans la salle des arai¬ 
gnées [d gauche de la porte, dans le 
/and, Il y O un possoge secret), en¬ 
suite dans une salle qui mène vers 
une grande pièce emplie de Iroppes 
d’où surgissent des munchers. Là se 
trouue un escalier. Je l’emprunte, 
bien sûr, pour déboucher finalement 
dans une salle qui contient des 
portes ouuertes et des dalles derrière 
celles-ci. Il y a aussi une porte en bols 
/ermée, et un cul-de-sac ouec une 
trappe au sol et un bouton de pas- 
soge secret sur le mur.,. Un auentu- 
rierpounoit-fi m’aider djranchir cette 
étape, et notamment â fermer les 
trappes ?A quoi seruent tes portes et 
tes dalles ?A quoi sert le bouton se¬ 
cret, quelle issue ouure-t-il ? 

Dans un tout autre domaine, je 
cherche également des uies injinles 
pour Alien Syndrome. Merci 
d’ouance d tous mes sauveurs ! 


ALAN THE SIERRA 
EXTERMINATOR 

Voici un message d’aide pour le 
Sierra Challenger, que je remercie 
tout d’abord pour ses Indices pré¬ 
cieux. Pourauoir le Gem, Il faut don¬ 
ner cinquante pommes au géant des 
glaces, pendont la nuit seulement. 
Pour l’ermite, une jbis assis dcuont 
lui, tapez ask about magic, spell, 
saoll, yes puis get scroll. Je crois, 
mois sans être sûr, que te dlspell po¬ 
tion s’utilise sur l’ours pour te retrans- 
/armer.,. 

Dans Lorry I. la bogue est dans 
l'évier des toilettes, au bor. A un mo¬ 
ment, lu seras ottaché d ton lit, dans 
la chambre d'hôtel. Il faudra te libérer 
avec un couteau et ramasser lo 
corde. A l'homme au manteau, Il ne 
faut rien lui faire. Offre ou moins 
quelques gâteries d la femme de la 
discothèque, lo rose Quant de danser, 
la bague après ! D’autres éléments 
de solutions se trouvent dans Tilt 
n° 64 page 114, 

Pour Irma la Douce, de nouueltes in¬ 
dications sur tes objets à emporter 
dans le canot. Tu dois auoir auec toi 
fet ce n’est pas facile) : wlg Icoi/feur 
du bateau), sunscreen (magasin), se- 
wing kit (chambre de momo), /ruits 
(dons sa cobine), dlp (rcstauront, d 
jeter dès que le canot a touché l’eau, 
soda (magasin de la ville), passeport 
(dans la poubelle) et bikini top (ou 
jbnd de la piscine). 

Voilà pour cette jbis, il me reste â 
uous demander comment posser. 
dans Conques! of Camelot, tes 
glaces qui mènent au château, et 
comment atteindre le monastère (je 
suis repoussé por tes jets d'eau) ? 
Dans Hcro’s Quest, j'attaque l'ogre 
d coups de flame dart, mais mon 
quotient de magie baisse d trop 
grande uilesse ? Dons cette même 
partie, oû se trouue Yomick, après la 
bomère de l'embuscade. Solut d 
tous, tfitmen ! 

STARFLASH 

Je me permets de rectifier le cheat 
mode communiqué par La petite 
souris du ST, dans Botmon TTie 
Moule. Il faut en effet taper MAJJJ 
(en azertyi pendent la page de pré¬ 
sentation. On obtient ainsi des uies 
Infinies et un changement de nlueau 
de jeu avec la touche FIO. 

Quant d moi, comme je ne parle pas 
very well english, une aide me serait 
précieuse pour Spoce Quest ///. 
Merci d'ouance et longue uie d Tilt, 

SIERRA CHALLENGER 

Pour tous ceux qui approchent la fin 
du grand Hero’s Quest /, voici dé¬ 
taillés les derniers assauts que devra 


mener votre personnage contre les 
brigands I A uos manettes... Après 
ouoir lutté contre trois de ces 
hommes, uous uous retrouuez/ace d 
un Minotoure. Inutile de l'attaquer, 
utilisez simplement te calm spell. Ou- 
urez ensuite lo porte en employant 
uofre magie, ou simplement grâce ou 
lock pick. Une fols dans la pièce, 
cherchez le bon chemin pour ne pas 
tomber et soutez par-dessus la corde 
tendue. Dans lo deuxième pièce, re¬ 
fermez la porte denière vous et blo¬ 
quez l’autre avec la chaise. Renver¬ 
sez aussi le chandelier. Quand 
orrtuent tes trois hommes, Il faut sau¬ 
ter ou bon moment sur la table. Le 
reste de la séquence est heureuse¬ 
ment automotique ! Vous oitez main¬ 
tenant ouurir la porte du fond. Faites 
disparaître Warlock (débrouillez-vous 
pour cela !) et passez por la porte de 
gauche, puis celte de droite. Tirez en¬ 
suite sur la cholhe et empruntez la 
porte qui vient de s'ouurir. Même 
manœuvre avec la porte qui est 
peinte au fond de la salle. Vous voila 
enfin face au brigand Leader : un 
coup de dlspel potion, ce brigand re- 
trouue sa uraie personnalité, celte 
d’Eisa Von Spielburg, qui uous re¬ 
merciera longuement. 

Mais on cause, on cause, et voila 
que les brigands tentent d'enfoncer la 
porte... Eisa et son compagnon se té¬ 
létransporteront plus loin, mais 
uous ? Pas de panique, sauuez-uous 
uers la droite (par le chemin utilisé 
par Yom'ck),. uous uoild dans la cour 
du chdteou, prêt d receuoir te titre de 
Héros de Spielburg ! Le générique 
de fin est une introduction d Hero's 
Quest II, Trial by Pire... 

Un dernier regret, je n'ai pos réussi d 
défaire le sort qui maintient te pauure 
baronet sous sa forme d'ours. Ce 
dernier reste à l’intérieur de ma dis¬ 
quette d jamais, dans sa grotte, en- 
fermé ! 

Une dernière remarque, préparez 
une disquette formatée ouont la fin 
de la partie, afin de sauvegarder 
votre personnage pour le prochain 
épisode. A btentât f 

SOLTAR 

Voi/d enfin la solution idéale pour se 
débarrasser de la petite fille au ballon 
de Welrd Dreams. Tout est affaire 
de patience et d'odresse. Jouez auec 
la sinistre créature. Lorsque le ballon 
route, fl/but SC baisser pour te ramas¬ 
ser, puis te relancer ensuite (en lâ¬ 
chant (a monette). Au bout d’un mo¬ 
ment, la fille lance le ballon moins 
fort. Approchez-vous d'elle rapide¬ 
ment et recommencez le lancer. 
Votre ennemi se fera alors cruelle¬ 
ment dévorer I 






InterComputing 



DALLAS ■ FRANCE - GERMANY 


InterComputing 
34, Avenue des Champs Elysées 
75008 PARIS 

(2) (1) 42 82 16 03 


PROMO 

DISQUE DUR 
QUANTUM 

40 MEGAS 
5500 FRS 
80 MEGAS 
7800 FRS 

Montés en FileCarcI sur Harframe 

VOTRE DISQUE DUR 
vous est livré Formatté 
Workbench^’ installé 
lOMEGAS DE DEMOS 
ET DOMAINE PUBLIC 
COMPRIS 


WORKS PLATINUM 
UN INTEGRE COMPLET 
POUR A2000® 

Comprend 
UN TAHLEUR 
UNE HASE DE DONNEES 
UN TRAITEMENT DE TEXTE 
ET COMMUNICATIONS 

1890.00 FRS TTC 
ATTENTION 

Vente par Correspoiidence 
uniquement. SAV soumis à un N" 
de retour. I.ES RE(;i.EMEM'S NE 
SONT ENCAISSES Ql'-APRES 
EXPEDITION DES MAIU IIANDISES. 
Siiiil spécifié tous nos produits sont 
gurniilis neufs. 

SI VOUS NE TROUVEZ PAS DANS 
L'ANNONCE TELEPHONEZ. Merci 
MATERIEL ET LOGICIELS 
GARANTIS DERNIERE VERSION 


Notre expérience, nos tesis et nos cliciiis nous oni permis de vous proposer une sdleciion de produits 

haut de gamme et FIABLES 

TOUS NOS PRIX SONT TTC. NOUS ASSURONS NOUS MEME LE SAV. 


CARTES ACCELERATRICES 

COMMODORE® 

CARTES 68020 AVEC 2 MEGAS RAM 32 BITS 
7990.00 FRS TTC 

CARTES 68030 AVEC 4 MEGAS RAM 32 BITS 
' 12000.00 Frs TTC 

OU PACKAGE GVP® COMPLET (nous Consulter) 


GVP, COMMO DORE, AMIGA, A2000, A500 sont des marques déposées 

EXTENSIONS MEMOIRES 


T501 (Extension 5I2K A5t)0* avec Horloge et Switch) 630 

2 MB (Extension Microbotics 2 Megs extensible 8 pour A2000) 3390 

4 MB (Extension Microbotics Peuplée 4 Mégas pour A2000} 4790 

6 MB (Extension Microbotics Peuplée 6 Mégas pour A2000) 6190 

8 MB (Carte livrée complète) 7590 

RAM (Pour Carte ci-dessus ou ConiniodGB’eA2058*) PAR 2Mo 1500 
RAM (Pour Commodore A590® uniquement) PAR 512K 580 


NOUVEAUTE 
TRACK BALL AMTRACK 

Enfin une Track Bail serieuse sur AMIGA 
Elle remplace la souris avantageusement 
Vou-s pilote:^ tuut du bout des doigts 
Large.s boutons droit et gauche et Mémorisation 

799 FRS 

LECTEURS Èt DÏSQUETTES 

Lecteur Exteme3^^ Plat 830.00 
Lecteur Externe 5 1400.00 

DISQUETTES 2DD DOUBLE FACE ETIQUETTES 

320.00 FRS PAR 50 
550.0Ô FRS PAR 100 

Pour des quantités plus grandes nous téléphoner 
^ CREDifS À PARTIR DE 250 MOIS 

Nous venons de passer des accords avec une banque et pouvons vous donner 
dans les 45 minutes qui suivent un accord sur votre demande. Alors 
n’attendez plus pour vous offrir le périphérique dont vous avez besoin. 

Commandes Par cotÜHer , joindre rèÿement i-éO Frs. de de port 
CoUs de plus de 6 Kg et Micros ordinateurs livrés en port du 
Commandes par Téléphone. CB, Visa ou Contre Remboumement. 

Tous Crédits disponibles Nous consulter. 

Prix soumis aux variations du marché 













































süsAi/iBmm 


Dans Mÿth, comment se débarrasse- 
t-on de la méduse lorsque l’on a le 
bouclier ? Merci. 

ANONYME KQ 

Dans Police Quest, que fout-il faire 
après ouoir mis Hofman en prison ? 
Je sols que Je dois voir Dooley, mois 
le programme remise de me laisser 
entrer dons le quartier général de la 
police ! Il me répond sans cesse : the 
PR 24 must remain in véhiculé... 
Dans KIng Quest //, Je suis coincé 
dans le château de Drocu/a, Où trou- 
lier une torche pour éclairer ces mau¬ 
dits escaliers et comment ouvrir les 
co,^s qui sont dans les chambres ? 
Merci â tous. 

PATRICE 

Quelques éléments de réponse pour 
la rentrée... Pour Cosandro (Tilt 
n' 80) qui lutte dans Vs. Quand tu 
te retrouves en prison avec Luther, il 
te faut uérifer ce que tu portes. £n 
fait, on t'a tout volé ! Frappe à la 
porte et sache qu’il existe une issue 
cochée au tout premier niveau de la 
tour. 

Dans fontasj) Star, pour trouver la 
torch, il/aut aller sur Dezoris, dans la 
grotte située au nord. Après avoir 
traversé cette grotte, tu auras lo pos¬ 
sibilité d'échanger amber eye contre 
la torch. Le gas chieid se trouve 
quant à lui sur Paimo, en plein 
océan. Tu auras donc besoin de 
l'overcraft [que tu peux trouver au 
même endroit que Hapsby le Robot). 
Sur l'océan, tu trouveras une Ile, 
puis, sur celle-ci, une ville où l’on 
vend le gas chieid. 

Dans Wonderboy III, voici lo meil¬ 
leure technique pour voincre le der¬ 
nier Dragon (félicitations à tous ceux 
qui sont orrivés Jusque là !). Bien que 
transformé en oiseau, votre person- 
noge doit rester sur le sol. A chaque 
ossaut de la sinistre créature, sautez 
et frappez la bête. Recommencez 
une dizaine de fois cette manœuvre. 
(NB ; toutes les armes spécioles sont 
Inejjîcoces contre ce dragon I). 

Pour finir, voici quelques ostuces ex¬ 
clusives, made In myself, pour Won- 
derboy ill, Dès que vous aurez l'épée 
pour détruire les blocs, revenez au 
pays des pyromides. Dans la salle du 
sphinx, les murs sont destructibles. 
Frappez, puis soutez, voua voici dons 
une gigantesque salle emplie de tré¬ 
sors. Attention toutefois, vous ne 
pourrez ouvrir qu’un seul coffre â la 
fois. Quant aux sorties, elles sont ca¬ 
chées tout le long du mur. Cette pe¬ 
tite visite est très efficace avant d'al¬ 
ler combattre le Dragon Vampire. 
Quand vous serez transformé en lion, 
dans les grottes bleues et avant le 
château où se trouve un espace inac¬ 

144 


cessible au-dessus de vous, sachez 
qu’une porte se coche vers la droite 
Ooysticlc haut). Une Jbis à l’intérieur, 
allez à gouche (encore une porte dis¬ 
simulée) ; un trésor vous ottend, 
avec une potion ! 

£n/în, vers lo /in, lorsque vous aurez 
pris l'Epée légendaire, retournez 
dans la salle du coffre où vous attend 
cette fols une montagne d'orgent. 
Grâce â elle, le héros peut ocheter 
sans problème le Bouclier légen¬ 
daire, caché dons une boutique, d lo 
sortie du château détruit (/oystich en 
haut lorsque vous êtes dons le boyau 
de sortie). Volld, Je souhoite bonne 
chance à tous 1A plus. 

ULTIMA MEN 

Pour Yvon (Tilt n° 79), J'espère que 
vous Jouez avec une copie de la dis¬ 
quette n” 2 dUItimo ! En effet, 
quand le message offset map s'af¬ 
fiche, cela veut dire que le Jîchier 
BRUDAT est endommagé. La solu¬ 
tion, éliminez ce ^chler de votre co¬ 
pte de sauvegarde, et recopiez l’origi¬ 
nal à la place. 

Pour Dark Warrior (TUt n" 80), dons 
Bard’s Taie, tu ne pourras souue- 
garder tes parties qu’â l’Intérieur de 
lo Guilde des Aventuriers. 

A moi maintenant ! Je cherche des 
vies infinies pour la partie contre le 
Joker dans Batman. ainsi qu’un 
cheat mode pour Barbarion 2 sur 
ST. Merci d'avance. 

TILTUS 

Toutes mes excuses d Vincent Fré- 
cout pour les ajouts d mes solutions 
et l'oubli de ces deux injbrmaüons 
qu’il nous communique d nouveau : 
dans Zelda I, le 6 est en DI (la 
flûte), le 8 en B9 (la bombe). 

GRAFX MAN NARSIL 

En réponse d Philippe ou Robert (Tilt 
n" 80), voici lo solution (plutdt déli- 
cole) de ton problème, J'ol moi oussi 
buté pendant très longtemps sur eel 
obstacle. Près du ventilateur géant se 
trouve une grille fermée, par laquelle 
ll/out pourtant posser... Pour cela, tu 
dois d’abord te coller ou muret avan¬ 
cer droit devtmt foi. Lorsque lu 
passes devant le ventilateur, tu seras 
projeté par le souffle de l'hélice. C’est 
à ce moment précis qu’l/ te faut agir: 
face à l'axe-de l'hélice (en fait à 
gauche de l’axe, devant les pales), Il 
faut braquer le Joystick vers la droite, 
pour résister au courant d’air. Très 
rapidement a/ore, lance des shuriken 
dans les pales pour que le ventilateur 
s’arrête immédiatement. En cas 
d'échec, revoie ta position. Une fois 
le ventilateur hors service, tu peux al¬ 
ler en face de la grille et l'ouvrir. Mais 


ne va pas trop vite, car tu es d 
présent sur un parapet entouré de 
buildings, perché au-dessus du 
vide... Bonne chance ! 

Avec l’énergie du désespoir. J’appelle 
d l’aide ou quatrième ntveou de 
Tôles of Monsters Path I Une fols 
que l'on est en possession des trois 
capsules (orbre, roche et feu) que 
faut-il faire, comment rejoindre 
/'ogresse bleue ? 


BENJAMIN 

... recherche d’urgence les coordon¬ 
nées exactes de l'entrée du complexe 
souterrain d'Infestatfon. Merci. 

JACK 

Malgré la solution complète de 
Jacques Horfconn, Je ne poroiens pas 
a vaincre (es deux golcms du Sep¬ 
tième niveou de Dungeon Master. 
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TILT 

Retrouver nos spécialistes 
sous la rubrique HELP. 

Ils ont la passion au bout des doigts. 

GOTO : la programmation, c'est son truc. 

D' ELKARBON : l’illustre Jacques Harbonn vous 
aide à choisir votre prochain micro. 

ARAHELP : le ST, il le connaît comme sa poche. 

AMIKA : l'Amiga n'a plus de secret pour lui. 

JUJU : il vous dira tout sur les softs graphiques 
du marché. 

*’*CPCMAN : lui, l’écho des crocos et d'Ams- 
trad, il en fait son affaire. 

XLENT : il chine la France entière pour vous 
donner les dernières trouvailles XL/XE. 

P' KAROND : il décontamine vos micros sous la 
rubrique SOS VIRUS, et a réponse à tout sur 
le PC. 

BATBEN : il ne vous laisse jamais seul sur la 
messagerie de Tilt et il est revenu de 
toutes les aventures (DJ, CSB...). 









Les ccfvses 
du piratage 

Je t’écris aujourd’hui pour te 
poser de nouveau le problème 
du piratage. Tout d’abord, met¬ 
tons les choses au point. Le pi¬ 
ratage est un délit puisqu'il est 
puni par une loi. Néanmoins, la 
loi anti-piratage informatique 
est aussi inapplicable dans les 
faits que la loi anti-piratage au¬ 
dio (cassettes musicales). En 
effet, seuls les pirates «indus¬ 
triels" sont pourchassés. Car 
sinon, c’est 95 % des posses¬ 
seurs d'ordinateurs qu'il fau¬ 
drait arrêter. Qui ose affirmer 
n'avoir jamais possédé une 
cassette pirate? A mon avis, la 
meilleure façon de lutter contre 
le piratage est de réfléchir aux 
raisons de son existence. Le 
premier problème du marché 
informatique, c’est le prix de lo¬ 
giciels, e/t je voudra par cette 
lettre dénoncer un procédé 
scandaleux utilisé par tous les 
éditeurs concernant la fixation 
du prix des programmes. En ef¬ 
fet, n’est-il pas bizarre de con¬ 
stater qu'il n'existe que quatre 
sortes de prix (199, 250, 299 et 
350 F). Les éditeurs ne 
tiennent-ils pas compte des 
prix de revient? Ou, par un fa¬ 
buleux hasard, trouveraient-ils 
toujours le même résultat? De 
plus, les éditeurs se plaignent 
de ne rien gagner sur le peu de 
titres qu’ils vendent. Mais pour¬ 
quoi les gros éditeurs (Titus, 
Océan, US Gold) n’assurent-ils 
pas eux-mêmes la vente de 
leurs titres, notamment par VPC 
(...) Cela permettrait de suppri¬ 
mer les intermédiaires qui 
gonflent artificiellement le prix 
des logiciels. 

Le deuxième raison qui a jeté 
dans les bras des pirates 
nombre d'utilisateurs honnêtes, 
c'est la presse, En effet, depuis 


longtemps, les possesseurs de 
micros protestent contre le peu 
d’objefctivité de certaines cri¬ 
tiques de logiciels (mais Tiltesx 
le seul journal à admettre et à 
publier ces critiques). Est-il fa¬ 
cile de critiquer une société qui 
remplit votre magazine de su¬ 
perbes et coûteuses pages de 
publicité ? Enfin, je tiens aussi à 
te dire que la sélection Mit n'est 
d'aucune utilité. En effet, r//f sé¬ 
lectionne 5 à 6 jeux par mois. 
Qui a les moyens de les ache¬ 
ter? Cela représente 1 300 F 
par mois! (...) Avant de con¬ 
clure, je voudrais soulever un 
dernier problème. Dites aux 
éditeurs d'arrêter de faire de la 
pub six mois avant la sortie 
d'un jeu, sans même^avoir si 
celui-ci est une réussite. Car 
cela favorise les pirates qui, 
eux, n’ont ni notices, ni boîtes, 
ni emballages à fabriquer, et 
qui, par leur organisation, sont 
plus rapides à répondre à l’en¬ 
gouement du public suscité par 
une alléchante campagne de 
pub commencée quatre mois 
trop tôt. Fred 

■ La fixation du prix des logi¬ 
ciels est un processus à domi¬ 
nante piiométrique prenant en 
compte les coûts de revient, le 
nombre d'exemplaires que 
l'éditeur espère écouler, les 
cours de marché et l'âge du ca¬ 
pitaine (qui a encore augmenté 
cette année). Cette équation 
contient trop d’inconnues pour 
que l'éditeur puisse déterminer 
avec précision un prix qui lui 
garantisse la même marge 
pour chaque produitI II n'y a 
donc rien de choquant à ce que 
les prix soient fixés un peu arbi¬ 
trairement. WPS observations 
concernant le râle de la presse 
nous amènent à faire les re¬ 
marques suivantes : première¬ 
ment, nous n'hésitons jamais à 
dire ce que nous pensons des 
softs (exemple : le dossier 
Flops du rf 66). même si cela 
doit ■ faire grincer quelques 
dents ; deuxièmement, nous 
sommes bien conscients du fait 
que peu de lecteurs sont, 
chaque mois, en mesure 
d'acheter tous les logiciels de 
la rubrique HitI (on se de¬ 
mande d'ailleurs à quoi cela 
pourrait-il bien leur servir). 
Néanmoins, l'éventail des pro¬ 
grammes testés de manière 
approfondie dans cette ru¬ 
brique permet à chacun de 
faire un choix correspondant à 


ses goûts et à ses moyens. 
Quant BU problèmes des publi¬ 
cités annonçant prématuré¬ 
ment la sortie de jeux, il relève 
de la seule responsabilité des 
éditeurs. 

Tireur iranr 

Effectuant mon service militaire 
et actuellement tireur sur 
AMX 10RC, je cherche un simu¬ 
lateur le plus proche possible 
dans lequel je sers. Notez que 
je possède un compatible à 
]'IBM-PC supportant les modes 
CGA, EGA, VGA, Petrus 

mChez Petrus. pardonne-moi 
de te reprocher de construire 
des châteaux en Espagne. 
Mais, tu m'accorderas de 
compatir à ta présente situa¬ 
tion. Devenu maître dans l'art 
de dégommer les ennemis, de 
préférence des rouges, spécia¬ 
liste en visée et chargement 
d'arme — réelle - tu vis au son 
du canon et respire l'odeur de 
la poudre. Toutefois, cela ne 
suffit à te combler complète¬ 
ment. Tu ne connais pas ton 
bonheur! Te retrouver devant 
un écran faisant semblant de ti¬ 
rer sur de pseudos cibles est ri¬ 
dicule alors que tu as l'occa¬ 
sion de faire de véritables 
petites guéguerres. Alors laisse 
tomber l'idée de disposer sur 
ton écran d'un simulateur 
d’AMX: tu vas t'ennuyerI D'au¬ 
tant plus que ce type de pro¬ 
grammes met généralement en 
scène des tanks construits et 
utilisés par les impéhalistes 
d'outre-Atlantique I Alors, conti¬ 
nue à t'amuser en réel... Après 
tout, pourquoi ne pas t'enga¬ 
ger? Acidrlc Briztou 

P.S. : tout cela est à prendre au 
second degré... 

L'annett€e 
faite au marri 

Je voudrais signaler un pro¬ 
blème. En effet, je cherche à 
passer une annonce dans Tilt 
et que vois-je? Le bulletin pour 
passer une annonce est au dos 
des «softs testés dans ce nu¬ 
méro ”, Or, je cite : « seules tes 
annonces rédigées sur le bon à 
découper original du dernier 
numéro paru... seront pu¬ 
bliées-. Alors, si un jour, je 
cherche un jeu dans la rubrique 
Rolling Soft, je suis obligé de 
me retaper toute la rubrique. Le 


truc sympa, quoi 1 Je sais que 
ça te permet, ô Tilt, de te faire 
plus d'argent. Je l'achète tous 
les mois et ne te suis point infi¬ 
dèle. Si tu ne veux vraiment pas 
de photocopie, change au 
moins le bulletin de page. 

Un tllté invétéré 

mTa remarque, cher invétéré, 
est frappée au coin du bon 
sens. Ta fidélité est bien mal ré¬ 
compensée et tu te sens lésé. A 
juste titre. Bien que tu me 
fasses un mauvais procès en 
m'accusant injustement de 
faire de l'argent (alors que les 
annonces sont gratuites!), j'ai 
insisté auprès de nos char¬ 
mantes maquettistes pour qu'à 
partir de désormais, le bulletin 
soit inséré à un endroit qui ne 
contraigne plus à couper dans 
les articles intéressants. Alors, 
heureux ? 

Essai de shaiie 
peur les 
programmeurs 

Les programmeurs de jeux réa¬ 
lisent des prouesses tech¬ 
niques pour les graphismes, ef¬ 
fets sonores, musiques, ani¬ 
mations, etc. Mais il est navrant 
de voir ces chefs-d'œuvre dé¬ 
nués du moindre intérêt car la 
jouabilité est minable ! Voici 
queiques conseils à messieurs 
les programmeurs. 

Simulation de voi : je ne veux 
plus abattre un avion ennemi 
avec une seule balle, mais, au 
fur et à mesure des impacts, je 
veux le voir fumer, prendre feu, 
perdre des morceaux et de l'al¬ 
titude, comme chase HQ dans 
un autre domaine. 

Jeux d'action (Salut A.H.L.) je 
ne vaux plus voir mon vaisseau 
passer à travers un projectile, ni 
être touché alors que le projec¬ 
tile passe à côté ! Pas plus que 
je ne veux d'ennemis qui tirent 
un projectile après avoir ex¬ 
plosé ! 

Tertio, je ne veux plus qu’ils me 
tirent dessus avant même d'ap¬ 
paraître à l'écran. Quarto, je ne 
veux plus qu’ils apparaissent à 
l'endroit où se trouve mon vais¬ 
seau sans prévenir ! (dans 
Ghosts'n Goblins, on peut évi¬ 
ter les morts-vivants car on voit 
bouger la terre avant,) 

Pas de présentation répétée à 
chaque début de partie que 
l’on ne puisse interrompre. 
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Exemple ; Green Seref et la pré¬ 
sentation du début (horrible !). 
Une touche Abandon de jeu et 
une touche Pause devraient se 
trouver dans tous ies jeux. 

Des mouvements réversibles 
partout, même dans les sauts. 
Exemple: ferrys'® Big Adven- 
ture. Une fois en l'air, on peut 
se retourner: irréaliste, mais 
très ergonomique, 

L'inertie ne doit pas être abu¬ 
sive, 

,isijx d'aventure. Je veux des 
actions logiques, plus de style : 
-poser le bocal de confiture à 
côté du grille-pain pour ouvrir la 
porte. “ 

Tous les leux. Pas de contras¬ 
tes sonores abusifs qui ré¬ 
veillent les voisins alors que 
d’autres sons sont inaudibles. 
Des options continues seule¬ 
ment pour certains jeux. Idéales 
dans Boulderdash ou Rick 
Dangerous. mais massa¬ 
crantes dans Denaris. 

Des accès au lecteur (disquette 
ou cassette) doivent être utiles ! 
Tous ces points mettent en 


avant que l'intérêt d’un jeu ré¬ 

side plus dans sa jouabilité que 
dans sa réalisation : un jeu 
n’est pas une dèmo. On ne le 
regarde pas, mais on y joue ! 

Wougle 

Liberté surveillée 

L'abomination qu’est la lettre 
de Simon Gaudent publiée 
dans le numéro 80 de notre 
bien-aimé mensuel mérite un 
droit de réponse de la part des 
lecteurs du magazine. Je ne 
suis pas possesseur d'un Atari 
STF, et encore moins d'un STE. 
Mais je suis tombé dans la mi¬ 
cro avant même que ne pousse 
mon premier cheveu : je suis un 
vétéran ! Quels propos pour¬ 
rait-on trouver dans ma bouche 
au sujet des qualités gra¬ 
phiques de \‘Amiga, moi qui 
suis possesseur d'un PC En¬ 
gine (oui, car Engine est un mot 
masculin). Evidemment, je ne 
dis pas, moi, que le 500 est une 
M.... informatisée. Oui, le STest 
\'-’Amstrad des 16bits>. Et 


alors? Je suis allé récemment 
chez un ami, possesseur d’un 
STF. J'ai joué à Stnder. Stunt- 
car, C. Blood. Super Hang On, 
Xénon, etc. Et je ne me suis pas 
senti épaté. Mais lorsqu'il m'a 
chargé un jeu de foot aux cou¬ 
leurs baveuses, à l'écran sautil¬ 
lant et aux sprites minuscules... 
BON DIEUI La jouabilité, c'est 
dingue ! Je suis amoureux de 
Kick Off, malgré tous ses dé¬ 
fauts 1 Moins beau que les au¬ 
tres, moins impressionnant 
aussi, mais tellement jouable. 
Franchement, Sentinet est-il 
meilleur sur Amiga que sur 
C 64? Et Kick Off. Great Courts 
sur Amstrad. Armalyte sur C 64, 
Pool of Radiance sur Apple II... 
Franchement, un jeu est-il 
moins passionnant sur 520 ST 
s’il est moins beau que sur 
Amiga? Le problème n’est pas 
là, il est dans la jouabilité. Je 
suis fatigué de voir autour de 
moi des masses de jeunes 
bornés pour qui beau = bon. 
Et je SUIS las aussi de cette 
guerre à coups de - Mon micro, 


il est mieux que le tien ! “ Moi, je 
ne veux rien, sinon la jouabilité 
parfaite. Si j'éprouve encore du 
plaisir à jouer à Elektraglide et 
Mercenary sur un bon vieil 
Atari XE. ce n'est pas par ha¬ 
sard, Vincent Crochet 

■ La lettre de Simon Gaudent a 
prowQué un raz-de-marée de 
réactions véhémentes. Inutile 
de rallumer la guerre Atari/Ami- 
ga en publiant les réponses de 
certains d'entre vous qui. offus¬ 
qués à juste titre, répondent à 
l'injure par l'insulte. L'attitude 
adoptée par Vincent Crochet, 
dans sa modération, nous pa¬ 
raît beaucoup plus constructive. 
P.S. Le mot ” Engine ■>. un vo¬ 
cable anglais, n'est ni mas¬ 
culin, ni féminin. I! est neutre. 

Le ioût des seuleurs 

Voilà deux ans que je suis l’évo¬ 
lution de la micro-informatique 
ludique avec votre journal et je 
voudrais tout d'abord remercier 
les rédacteurs de Tilt de m'avoir 


Vous lisant depuis le numéro 1 avec quel¬ 
ques bas (arrêts) et aussi quelques hai^s 
(reprises), je me permets de vous écrire 
pour la première fois afin de vous faire part 
de mes réflexions contemplatives. 

Ancien possesseur d’une console Vectrex 
(qui marche toujours, merci), je fus jadis 
écœuré des spéculations faites autour 
cette machine prometteuse, victime com¬ 
me tant d'autres d’un sinistre et scanda¬ 
leux écroulement Après quelques années 
sabbatiques attribuées à mon joystick et à 
mes yeux, je fis l'acquisition d'un 1040 ST 
d'occasion sur lequel je travaille soit en 
traitement de texte (je suis rédacteur à 
TEcran fantastique, mensuel de cinéma), 
soit en D,A,0. avec Spectrum 512 et Dali 
pour le plaisir. Tout va bien pour le mo¬ 
ment, et la querelle Amiga/Atari me fait 
beaucoup rire. Je vous signale en passant, 
et pour la forme, de l'oubli (volontaire ou 
non) de ce micro ST ou $TE dans votre 
sondage, ce qui oblige è le faire figurer 
dans la rubrique “autres»... 

Avec un micro, on s’amuse aussi. Toute¬ 
fois, je suis déçu par quelques jeux dont 
vous faites l'éloge dans vos colonnes. 
Ainsi, Les Voyageurs du temps se révèle 
fort amusant mais semble altéré par une 
mauvaise rédaction des textes. Relevé les 
fôtes d'ortografe fet-il party du parkour du 
combattant de ce povre laveure de caros ? 
Aïe ! Ale ! Aïe ! En cette période où l’on se 
bat pour que soit respectée la langue fran- 


No/r bilan 

çaise, les programmeurs devraient faire 
des efforts. Dark Century. quant à lui, béné¬ 
ficie de belles critiques, O.K., le ray-tracing, 
c'est surprenant. Oui, le décor est dé¬ 
pouillé, Mais la surprise passée. Dieu que 
ce jeu est pénible 1 Cela dit, le soir avant de 
se coucher, il s’avère être un excellent 
somnifère. Bon, passons à Drakkhen. 
Après avoir acquis ce jeu qui bloqua mon 
ordinateur et l’avoir échangé, j’ai pu appré¬ 
cier son manque de jouabilité. Essayez de 
jeter des sorts alors que vous êtes attaque 
de toutes parts. Il ne vous reste plus qu'à 
charger la sauvegarde, ou à vous faire 
greffer deux mains supplémentaires. A ce 
titre la jouabilité de Dungeon Master de¬ 
meure exemplaire. 

Autre déception, autre jeu de rôle, Hillsfar. 
Oui, les graphismes sont splendides, oui, 
le thème musical est agréable. Mais le jeu 
est répétitif, tes labyrinthes sont presque 
les mêmes, et mener à bien un combat 
dans l'arène relève plus du coup de 
chance que d'une statégie de combat, que 
ca soit par commande du clavier ou par 
joystick. Parlons maintenant de Stormiord, 
un joli et bon jeu. Tout semble parfait à pre- 
rhière vue, après avoir bénéficié d'une ver¬ 
sion qui bloquait (elle aussi) mon micro. 
Echange fait, le jeu fonctionne. Hélas ! la 
permutation musique/bruitages annoncée 
ne s’effectue pas et la maniabilité du per¬ 
sonnage s’avère fort imprécise, souvent 
catastrophique. 


Revenons quelques années en arrière 
avec l'Arche du Capîain Blood et ses 
images fractales. Très beau jeu, très pe¬ 
sant aussi. Que ces atterrissages sont 
longs, longs, longs. Soudain l’image 
vibre, impossible d'aller plus loin, il faut 
recommencer. Vous allez penser que je 
SUIS difficile. Non, tout simplement exi¬ 
geant, ce qui se justifie en évoquant les 
prix de vente des logiciels. Du simple au 
double (exemple de prix relevés pour 
Stormiord dans trois boutiques : 99 F, 
199 F, 249 F, et pour First Word: 599 F, 
650 F, 850 F) selon les revendeurs, vive la 
concurrence I Certains cassent les prix, 
c'est tant mieux. D’autres les font grimper 
et “légalisent le piratage». Que dire des 
ventes sous le comptoir de disquettes 
suspectes à la FNAC ’? Revenons aux pro¬ 
grammes. Créer un nouveau produit 
coûte cher, certes, mais les program¬ 
meurs et les concepteurs de jeux de¬ 
vraient peaufiner leurs créations et s’inspi¬ 
rer de la perfection de Popuious ou de 
Dungeon Master. Voilà, C’est Oit, Finis¬ 
sons par une anecdote. Il y a ceux qui 
vont chez Coconul et ceux qui cherchent 
encore. Je suis allé chez Coconut, avec 
une bonne liste de logiciels. Outre l’ac¬ 
cueil outrecuidant (et assez violent) de 
vendeurs qui s'en battent l'œil, aucun pro¬ 
gramme n'était disponible. Maintenant, je 
fais partie de ceux qui cherchent ailleurs... 
et qui trouvent. Daniel Scotto 
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phismes, de ces logiciels que 
vous avez si élégamment pré¬ 
sentés tout au long de ces an¬ 
nées, 

Mais si je vous écris, c'est 
avant tout pour vous faire part 
d'une question angoissante qui 
me titille les neurones depuis 
un bout de temps: pourquoi 
diabie ies éditeurs développant 
sur PC ne prévoient-ils pas un 
mode Amstrad PC 1512 dans 
leurs jeux? 

Pour autant que je sache, tous 
les PC 1512 et lé40 sont munis 
d'une carte leur permettantd’af- 
ficher 16 couleurs en 640 x 200. 
Le parc des Tandy 7000 (qui 
utilisent aussi 16 couleurs) est-il 
é ce point plus étendu que ce¬ 
lui des PC 1512 que les édi¬ 
teurs utilisent le mode Tandy et 
point le mode Amstrad? Ou 
alors cette -absence» réside 
dans le fait d'une ignorance to¬ 
tale des éditeurs de l'existence 
de cette carte graphique? 

Les seuls logiciels, à ma 
connaissance, utilisant le fa¬ 
meux mode sont Deluxe Paint II 
d'Electronic Arts (alors qu'au¬ 
cun jeu distribué par ce génial 
éditeur n'utilise les 16 teintes 
des Amstrad) et Le Manoir de 
Mortevielle, de Lankhor. Suppo¬ 
sons que je veuille absolument 
avoir 16 couleurs : il me faudra 
acheter une carte EGA ou VGA, 
avec un écran adapté. C'est là 
que ça coince. En effet, sur 
tous les 7572 et 1640, l'alimen¬ 
tation est située sur le moniteur 
et la seule possibilité qui me 
reste est d'acheter l'écran Ams¬ 
trad VGA. Celui-ci existe-t-il? 
Mais, môme s'il existait, mon 
mince budget ne me permet¬ 
trait certainement pas de l'ac¬ 
quérir. Les possesseurs de ce 
PC compatible seraient-ils 
condamnés è contempler les 
graphismes -4 couleurs im¬ 
mondes» de la carte CGA?.., 
Pour terminer, une petite bi¬ 
douille: certains jeux ne fonc¬ 
tionnent correctement qu'avec 
un clavier QWERTY et ne 
l'émulent pas (F19 par exem¬ 
ple). Le clavier français a ceci 
d'avantageux qu'il s'enlève fa¬ 
cilement; une simple pression 
sur les touches [Alt], [CTRL], et 
[Fl] vous permettra de goûter 
aux joies du clavier américain. 
Pour le retour à l'AZERTY, faire 
[Alt], [CTRL] et [F2]. A.V.D.M. 

■ Vous avez fort bien analysé 
voire problème et, c'est vrai (au 
moins pour la 1512j, vous êtes 


condamné aux fatidiques 4 
couieurs. Changer de carte ou 
de rrîoniteur vous coûterait 
beaucoup trop cher. Le fait est 
que, contrairement au mode 
Tandy, ie mode 16 couieurs 
Amstrad n'a iamais réussi à 
s Imposer comme standard, 
surtout aux Etats-Unis. Il est ex¬ 
trêmement peu probable que 
cela change alors que le mode 
VGA devient peu à peu ia 
norme habituette. Mieux vaut 
économiser pour acquérir un 
AT avec disque dur, carte et 
écran VGA : on en trouve main¬ 
tenant à moins de dix mille 
francs. Et merci pour la bi¬ 
douille. 


Tous des thiehs ! 

Suite à un déménagement, j'ai 
perdu toutes les boîtes de mes 
logiciels et les notices avec. 
Inutile de vous dire que je ne 
pouvais plus utiliser certains de 
mes logiciels à cause des pro¬ 
tections. J’ai alors téléphoné à 
toutes les sociétés, Et alors ? Je 
n'ai récupéré qu’un jeu ! Voici 
ma petite aventure : Chez Ubi 
Soft [Great Courts), ils n’ont 
rien voulu m'envoyer, car 
j'avais perdu ma preuve 
d'achat (normal après quel¬ 
ques mois). 

Pour Lucasfilm et Cinemaware, 
je n'ai trouvé personne capable 
de représenter ces sociétés. 
Par contre, chez Virgin, ils 
m’ont dit: -aucun problème, 
envoyez vos disquettes.» 
Résultat: je n'ai qu'une envie, 
rejoindre un réseau pirate, car 
avec eux, il n'y a plus de pro¬ 
blème de protection, 

The old Man 
(orthographe reconstituée) 

■ Voilà ce qui arrive quand on 
ne lait pas gaffe à ses affaires I 
Mais nui besoin de rejoindre un 
réseau pirate. J'ai contacté Ubi 
Soft. C'est vrai, en principe, il 
faut fournir une preuve d'achat. 
Mais fa disquette originale est 
en soi une preuve, il vous suffit 
donc d'écrire è Ubi Soft en joi¬ 
gnant ia disquette en questlçn 
et, par retour du courrier, vous 
recevrez la notice tant désirée. 
Un bonheur ne vient jamais 
seul: Lucasfilm et Cinemaware, 
distribués par Ubi Soft, sont 
soumis au même régime, à 
condition, bien sûr, que vos 
jeux ne proviennent pas d'une 
boutique qui tes ait importés - 
iUégaiement - en parallèle. 
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La Garneboy* Tetris * eabÊe à 590F 
Nombreux jeux à des prix Feus 




SEGA MECADRIYE 


^égadrive + 2 jeux promo 
Two in One joystick 590F 
Joystick universel 390F 
Joystick Xl-Pro 490F 

Sega Joypad 290F 

Jeuxi plus de 30 titres en stock et 
arrivée hebdomadaire de 
nouveautés. 


Jeux Houveautée 

Balman / King o( lhe Ssvord II / ftotlteoflout 
man / Huincone / Hall Fila / Mocm Walkei / 
KIox / e Svvol / Shestbuater / Baille al Axis 
/ Thundei (bras Ifl / OJboy / MonocdSP 

Jeux à 380F 

Arrorpi/rner / Alrdivar / Ourse l Oorwin / 
Flncilblow / EorgoKen worlds / Ghoultond 
Shosi / Golden Axe / Pteraogs / New 
Zealartd Stoiy / Rambo 3 / Sokoban / 
âorcarlan / Spoce Hdirter 2 / Super 
BosKelboil / Super Hong on: 7 supai ShinoBi 
/ loisajin / Tfiuriderforce 2 / Zoom 



CONSOtÆHEC 

. ■ Pc£nginel*lîeu3; , ' promo ’ .■ 

, • Pc Erigine I » 2 jegx ( - pr<mo . [ 

'■ ' PcEtigineI*3J^x jsromo 

supetgrapx * î )«i r 2490F Jeux Houveautés - , ■ . „ 

JojrProI 390F ÊMiinowo / terrible Village (Sup^graptixl /i 

XElproioysttek 750F Waiocurelegena / WRirrg / Dorklegàid r. 

Exi^orei 1 joystick 590F Bolman / Operollon 'Afeif / Show of Mon«ailo / 

Joystick Infrarouge 490f Xevius / Sup« Foolo Man / Warolliete legend / 

Doubleur joystick 199F The odventure boy (CD fiorrO ' NinjaSjXfit / 

Quodrupleur joystick 249F Sobianea (CD Rom) / Somb / Super DorKis (CD 

Correcteur de couleui SK>F Itorri) / YS1 el2 (CDRom) 



m 

ATARI LYNX 

1490F 

JIOUX À 280F 8 / RItitf» 1 fnMnlPui ! 

Gates o1 Zandocon / Chip's challenge / Gaunllel / 1 

Rampoae I 

r --r» 1 


□J 
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NEO CEO SNK 

Manette controllor pack à 590F 
jeux nouveautéss RItlIng Hcro 
af Ninja 


O 


Nom, 

Prénom, 

Adresse, 

Code Postal. 

Ville, 

Tél, 

Carte bleue n', 
Date d'expliatlon. 


0 envoyer ô Jl7ir4A/SABO VPC 5 Boulevofd V0t7AIHE 7S01IMIBS 


OeUgnallQn 

Pris 

Qts 

UonlonI 
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’ L®s graphisHes du mois' 
Chaque mois, Tilt publie l'oeuvre la plus 
originale. Le gagnant reçoit un stylo cal¬ 
culette. Envoyez-nous uhe sauvegarde 
de vos dessins en indiquant les modall- 
és de chargement. 

Ordinateur utilisé,_ 

-ogiciel utilisé_ 

Référence de sauvegarde des dessins 


fJom_ 

Prénom. 

Age_ 

Adresse 


Téléphone____ 

Je certifie que le dessin cl-joint est bien 
une oeuvre originale et non une copie. 
Date: 

Signature: 


HIT-PARADE DES LECTEURS 
Classez par ordre de préférence 
les quatre meilleurs logiciels du mois. 

1_ 

2_ 

3 _ 

4 _ 

Marque de votre ordinateur_ 

Facultatif 

Nom_ 

Adresse_ 


Téléphone _ 

Découpez ce bon et renvoyez-le à 
TILT Rédaction, 

2 rue des Italiens 75009 PARIS 




LECTEURS 

BOUTIQUES 

POPULOUS 

VOYAGEURS OU TEMPS 

Eltottonle Ani 

Deipnine Software 

GREAT COURTS 

INOIANA JONES 

UBISott 

Lucaillltn 

FALCON 

GREAT COURTS 

SpKitum HoWbyl» 

UBI SoR 

KCKOFF 

QHOSTBUSTERS2 

Titus 

Acilvlilon 

FORGOTTEN WORLOS 

FALCON 

U.S GoM 

Specirum Holotayte 

DOUBLE DRAGON II 

HARDDRIVIN 

Domarlt 

Domark 

BARBARIAN II 

0EACH VOLLEY BALL 

Palacs 

Océan 

SKWEEK 

DOUBLE DRAGON II 

Loriciel 

Virgin Gamee 

DUNGEON MASTER 

SHADOWOF THE BEAST 

FTL 

PsygnoBiB 

SHADOWOF TWE BEAST 

KICKOFF 

Psygnosie 

Titus 



Dans le Tarn Tarn Soft de notre précédent 
numéro nous indiquions que l'éditeur 
d'outre-Rhin Rainbov^ Arts serait distribué 
en France par Loriciel. Cela s'est révélé 
Inexact. C'est en effet la société SFMI 
•déjà distributeur d'US Gold, Océan, 
Delphine et autres- qui est chargé 
d'assurer la diffusion des produits 
Rainbow Arts. 

(g!ui®C (^® ffîsiyiîl’ 

Application Systems annonce la venue de 
divers accessoires sur certains de ses 
produits. Pour SIgnumI, des polices de 
caractères destinées aux possesseurs 
d'imprimantes 9 aiguilles mais aussi Laser 
sont prévues pour très bientôt. De son 
côté. Script se voit doté de nouvelles 
possibilités: un trait de tabulation est 
désormais visible et une option de 
sauvegarde en ASCII est Implantée. 
Soulignons aussi la venue de diverses 
nouveautés ainsi que quelques 
changements sur Stad, FlexDisk, etc. En 
ce qui concerne les nouveautés, 
Application Systems annonce un jeu 
nommé Esprit et un émulateur 
monochrome pour écran couleur porteur 
du doux nom de Cotes. Dernière chose, le 
prix du Trackball est révisé à la baisse. Le 
modèle Application System est en effet 
proposé à environ 700 F. 

Malgré un prix encore élevé, le CD ROM 
apparaît de plus en plus comme le 
périphérique de l'avenir. C'est donc avec 
joie que les possesseurs de Supergrafx 
verront arriver une interface CD ROM pour 
leur console. L'objet, assez volumineux, 
permet de connecter le lecteur de la 
Coregrafx sur la nouvelle console NEC. Il 
est distribué par Sodipeng. Son prix est 
fixé à un peu moins de 400 F. D'autre part, 
la Coregrafx -console vedette de NEC- 
baisse de prix. Elle est désormais 
proposée à environ 1 300 F avec un jeu 
(aux alentours de 1 500 F sans jeu 
précédemment). Ce nouveau tarif la 
■ positionne désormais en milieu de gamme 
entre vieilles 8 bits et consoles plus 
puissantes mais aussi plus coûteuses 
(Megadrive, Supergrafx). Mais, ce n'est 
pas tout! Le tarif des cartouches est aussi 
révisé à la baisse. Les nouveautés 
disponibles en France dés leur sortie 


japonaise seront proposées à un prix 
raisonnable: entre 250 et 350 F. Nul doute 
que cette nouvelle politique de Sodipeng 
permette à la Coregrafx d'accroître sa part 
de marché. 

[p®w®ir (SQ®^© 

Disponible aux Etats-Unis depuis 1989, le 
Power Glove est un périphérique destiné a 
la console Nintendo. Remplaçant la 
manette de jeux classique, il permet dans 
un jeu de contrôler les mouvements à 
l'aide de la main grâce à des capteurs 
électroniques placés sur le gant et 
détectant les mouvements de la main. Il 
dispose, en outre, d'un mode Programme 
afin de paramétrer mouvements et actions 
non prévus à l'origine dans le jeu. Sachez 
donc que vous pourrez vous le procurer 
en France à partir de septembre pour un 
prix légèrement inférieur à 1000 F. 

(D®[riïii[M[iiiiri]Dq][yi©2 l@C[ro=== 

Serveur de téléchargement pour PC, ST, 
Amiga et Unix, Mcom (36-16 MCOM) 
propose diverses fonctions peu 
courantes. Il dispose en effet d'un accès 
en T2 (36-14) offrant un service de 
messagerie internationale. 11 est ainsi 
possible d'échanger informations, points 
de vue ou de discuter avec des 
correspondants du bout du monde. Mcom 
facilite la relation puisqu'il est possible de 
se connecter avec un simple Minitel (en 80 
ou 40 colonnes) ou bierr encore avec un 
ordinateur émulant VT 100 et autres. 

yini BTi@oj^©snü] 

C'est nouveau, c'est Apple! Alors que la 
firme de Cuppartino retrouve une certaine 
santé financière, diverses promotions 
d'importance sont proposées autour du 
Macintosh. Ainsi, le Plus se trouve à 
moins de 6000 F TTCI Dans le môme ordre 
d'idées signalons l'offre éducation portant 
sur un Mac SE 1/40 moyennant 9 990 F 
TTCI Cette offre est toutefois limitée dans 
le temps puisqu'elle n'est valable que 
jusqu'au 28 septembre 1990. Certains 
voient dans ces tarifs extrêmements 
étonnants l'annonce de la venue du 
nouveau bas de gamme Macintosh. Ce 
n'est pas impossible. D'autant plus que 
les rumeurs à propos de cette machine 
sont de plus en plus Insistantes... En 
théorie elle serait disponibie dans les 
prochains mois afin de contrer IBM et son 
nouveau PS/1. 
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Gros distributeur de jeux et jouets 
électroniques, la société Lansay change 
d'adresse. Ses nouvelles coordonnées 
sont: 

Lansay 

136/138, avenue Jean-Jaures 
95100 Argenteuil 


C'est dans le cadre de Paris Cité 
-exposition organisée par la mairie de 
Paris et l'ADAC- qu'Atari a pour la 
première fois décerné les Trophées STE 
de ta création. Dans la catégorie musique, 
c'est Pascal 01 Betta qui l'emporte grâce 
à sa création sur 1040 STE et Qbase. En 
catégorie animation, Antoine Martin et 
Olivier Bodeur de la société Maotic 
remportent le trophée. "Les Aventures de 
Max la grenouille en milieu urbain" ont 
visiblement convaincu le jury... 

^(RFoCg® ©fl 1îfi©[hi5©ir@ 

The Disc Company annonce la venus 
d'InfoFile, une> base de données pour 
Amiga, en dix langues. Nécessitant au 
minimum 512 Ko de RAM, InfoFile permet 
de gérer sons, graphismes et textes. 
Entièrement compatible avec les formats 
de données utilisés normalement dans 
l'univers Amiga, cette base de données 
semble disposer de bien des atouts pour 
devenir un challenger inquiétant pour 
Superbase. D'autant plus que son prix 
Inférieur à 300 F la rend des plus 
accessibles. 

3IQ); (mini s®!!®?!] 

Peu connu du grand pubtic,-ls très sérieux 
salon des professionnels de l'image de 
synthèse, j'ai nommé Parigraph, 
s'associe au très médiatique Forum des 
nouvelles Images, autrement dit Imagina. 
L'objectif avoué est de créer des 
synergies afin d'aboutir, à terme, à la 
création d'un grand salon parisien de 
l'image de synthèse. 

Les passionnés apprécieront cette 
information à sa juste valeur. Reste à 
savoir si l'existence de ce nouveau salon 
permettra à Paris de devenir la capitale 
des nouvelles images et si les habitués 
de la côte monégasque -où se tient 
Imagina- apprécieront la grisaille de 
l'Ile-de-France. 
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suisse / DOM-TOM 
NOUS CONTACTER 


AMIGA 

A PARAIT» 
ACmMA CHAMPjwr * 390 
AHAROfT 189 

BAOC TO FUTUR 3 * 999 

BATTLB COKMAHD * 989 
BATTUt MASIflH * 969 

aATTIB OP BRTTAW 360 
BOMBDIMXPBC 140 

BtDOKAN 999 

CADAVBR * 999 

CODE NAMB ICflilAN 490 

cxxxxm. aeouBST 999 

GONQUBSrr OP CAMSLOT 99» 
DAHOCXO 999 

DOUU DRAGON 9 169 

DRACOfTS fflVIKB * 360 

DRAGON WAR8 * 390 

BJIUGHSS vrrâOCCBR 990 
e-MOUCW 990 

WA» aso 

P10 91SAL1H FKBT *969 
F99 999 

FAlfON MJ>ISX 9 « 16» 

PSDBAA*nON OUEST * 999 
PIRE AJip mattrom 99 » 
FTRB Am> poRcrr 9 aso 


FUMB09 0UB8T 390 

PtOOD 390 

HEAVy METAL 190 

HEROS 980 

KEROS gUBST 38B 

IVAN<MfB 399 

KICS CEF 2 179 

'' KLAX 189 

U3T NDCJA 9 99» 

UCCNDQPPABOIAl.* 366 
LES FOUS DU POOT 39» 

LES JusncEBRa ira 399 

LOCT PATRQL 399 

Ml TAW HATOOR • 399 
MANCHESTER UNmCD 389 
UAUPrn 1.61 AIE» 379 

MP fqqrr ig »EAna 399 

lODWIFm 369 

.NlCRON<MI * N.C 

NEUROUANCBR 219 

OPKRAtTOM ERALTS 379 
OtUENTAL GAMES • 339 

PIPSMANIA 969 

PIRATES 389 

POUCE OUEST 3 999 

PROJBCrriB 360 

RAfCSROX * 399 

RED STORM RBAO 399 

RBSoumm ni 990 

RADOOWI8LAND 396 

SATAN 389 

SECRET AGENT 286 

aiADov cmsra sso 

SKADOW WARRIORS 339 


STARBUU» CPAIACBI * 389 


THE PtACUB 
THUNDfiRBTRDCB 
TB RBAK 
TIME ÜACmm * 
TURRICAN 
TmNWOlD 
uluma V * 

UM3 3 * 

UfRBAL 
VENUS 
WAR sTBBP * 
WARM OKOBR • 
VIHCB 

696 ATTACK 3UB 


339 

399 

330 

399 

19 » 

24» 

380 

2S» 

269 

169 

680 

N.C 

38 » 


PC.campatlble 

• A PAItAinUC 


inuc 

4D Boxmc • N.C 

AU. IDIE CLUSKS • aa» 
A» TANK nUJEn 8B8 

BACKTOPinuRa* aa» 

BATTU CMOCAMO «aBS 
BATTU or BIVTAIN aSB 

BLACK WAWaOR 398 

BLOOD MOnV 348 

BLOODWrCH aSB 

eOMBKR aSB 

BOMBBN U.DIBC UB 

miDOKAN asB 

CASTta. MA8m 388 

CBNTUnctl CBBCB» 398 
ORCUTT BDCB ■ 9BB 

COOB NAMB ICBMAN 4SB 
CCBIOUBmr CAMELOT 498 
ccwoukuor ass 

DAT or TTIB VIPKR 399 

DAVS or THtmDKR ' 398 
DAVn» BOBF 998 

DOUBLE ORACOn 3 398 

DBAOOrrSUJR 498 

DuncaoH HAnHt sbb 

B-MOnOH 398 

EXTASE 398 

riRB AND rOROBT D 398 
FUGHT or OTTRUDER* 998 

rounMNornmw >338 
riB sTEALTH nom a?» 

CUNBOAT 398 

HAHD DRIVN 398 

INDIANAPOUB BOO 398 

nriTOBAS 9D • 398 

JACK NICKLAUS 3 118 

■KX OBT 3 398 

KLAX 339 

LAST NDUA 3 398 

uasum SUT LAERT 9 388 

lax ATTACX UMWM 988 
389 

LOW BLOW 399 

MANCHESTER UNnSD 3S9 


MIABRAME TANK 
Ml TANK FLATOUl 
MO-EXrr* 

ORIENTAL CAMES ' 

P 47 

PGA COLT 
nnMANIA 
RAYER MANACBR 
POPULOtS 

POPOLOUS DATA DOC 
POWBRDROMB 
RAItRaAD TTtXXBI 
RESOLUTICNr Bl 
RING or MBDUBA 


998 

379 

398 

399 
399 
339 
368 

388 

338 

88 

398 

339 
379 

389 


RM OP THE DRAGON 498 
SATAN 348 

■LB(raBmcB3« bbb 

SORCKRIAN 498 

SNOliSTRIKB * 339 

THECCLCnBLEBgiBStr 499 


TW P COUHBMR 
TRifcepsim 
TURIUS* 

Tvaxxtrroor 

U.TBIAVI 

mis a • 
XBKMOm 
WAKMOHOWI • 
«■dKADR. 
BOUPACX 


399 

399 

399 

389 

389 

999 

389 

N.C 

N.C 

319 


CORS <aurx 

SUPER GRAFX 
CD R<»I 2 


1390 

2390 

3890 


SUPER GRAFX 


SATTU ACE 

QUAND 2»RK 

988 

388 

CD ROM 2 


9HAHGHA1 n 

6»» 

OBAm DRmCBR 

966 

SUPER DARIUS 

44» 

aiDB ARM 

448 

SOLDBM AXE 

44» 

FINAL ZONE D 

448 

ALTERBD BEAST 

486 


CORE GRAFX 
BARUM8A 
BATMAN 
DB HARO 
ri TRIFPLB BATTU 

ri cmcuB 

FORMATION SOCCBR 
HEIAEXFIOHER 
NOUA 9PIRIT 
RASIO LEFU9 SPECIAL 
RASTAN SAGA B 
aplATTERHOUU 
SUPER STARSOUHER 
suFiER vouay bau. 
WOU COURT TBHNB 
WRIMQ 


979 

939 


339 

339 

339 


339 

338 

939 

939 




ATARI ST/STE 

• A PARAITRE 
ADMDAS OIFOOT • 338 

ANARCHY 188 

BACR TO PUrUR 3 * 399 

BATTU COMMAIID • 338 
BATTU MASTER • 398 

BATTU OP BRnAIN 399 

BATTU sgoimon * 199 
BOMBER U49BC 149 
CADAVKR • 388 

CHAOS snUKES BACX 318 
CCH3E NAMB ICSMAN 498 
COLONEL BSeUBST 
CONQUESr CAMELOT 
DAMOCIKS 
DOUBU DRAGWI 3 
DOMETATIOH • 

DRACOIrs STRIKB • 

IMEKiMMHAa* 


998 

938 

338 

188 

188 

388 

389 
188 
388 
388 
338 
188 


B-M0T1ON 
EXTASE 

Pie STEALTH nom 

F3B 

FALCON M.DBK 3 • 

PBCE Aim auMSTOHEasa 

PIRE AND rOROBT 3 388 

FUMBOS eUEar 389 
PLOOD 338 

HEROBS 339 

HAMMsnmr 33 B 

EJtucKES nrreoccBi ass 


MPERIUM 
IVANOHB 

mai oFP E 

KLAX 

lAST NINJA a 
LES JUSnCSRS N'a 


338 

198 

178 

188 

338 

339 


lEOie CP PAH«RUS7 389 


LOer PATHOL 
MAUPm HLAND 


338 

339 


lacracBfl’i«9BnNCs 339 


MDND MINIER 


38» 


CPERATIOH STEALTH 379 


ORIENTAL GAMBS 
RFEMANIA 
RAYER MANAGER 
PROJECTYU 
RAINBOlr ISLAHD 
RANKEROX 
REsoumoN ni 

SATAN 

gSCRET ACBirT 


398 

398 
389 
189 
189 

399 
339 
398 
188 

3 *399 
aiADOW WARRIOR 188 

TIB BREAK 339 

TME MAOIINB • 388 

THUNDERSTRKE 399 

TURH ICAH 199 

rWlNWULD 348 

3 • 998 

VENUS IBS 

WARMONCSR * N.C 


AMSIRAD C/D 

uxswscHFOor ii9/n 
lACKTO FUTURE 0 M/B 
BACKTiaBR S8/B 

iUXIDWYCH 88/» 

BOMBER B8/M 

CRACKDOWN 8B/B 

MUBU DRAGON H S9/» 

ionroN NT Bs/as 


SCAIE niCM RAFCT 88/» 
ANDFÛRCarTB I39/' 
lOS OUEST 88/» 
GRAND PROC 88/» 

409TAGBB B8/aS 

TALYSO U8/» 

OCK OPF 3 88/» 

OAX 88/» 

RS AVBtnURISRS 138/M 
JBS FOUS DU rOOT B8/M 
^ JES JUSTICIERS a Be/M 
, WJA SPnVT 88/ « 

RIVA WARRIORS 88/» 
lAlNBOWMAHD 88/» 
m IBCRET AGENT 88/» 
m «ADOW WARRIORS 88/» 
m BIERHAN M4 31 

m CITY W 

nORMLORO 3 88/» 

IIB BREAK 88/» 

lURRKAN 89/» 


[_ 486 XEV1QU8 _ 379 rWWWOLD 09/1 

tDEDD^lE" B:DTI3^400“lACRY 


B9/I7I 


KBTOURNER A:l 

'JOM/PRENOM. 

ADRESSE. 

VILLE.CODE POSTAL. 


TITRES/CONSOLE 


FRAIS DE PORT 
TOTAL . 


PRIX 


TEL.2 

MODE DE 
PAIEMENT 
CCP 

CHEQUE BANQ 
□C.REMBOURS 

fPRSVOIR 26r DB PRâl9 

□ AMICA □ DC. □ ATADI □ NEC QouQ AMSTDAD 


.-élSf 










































INÜBK 


Banc» J'etMii 

Atari n 

(;; 0 ) n'69, p. 22 

EuroXT "'ZS'P?? 

Game Boy n*73. p.28, rf77, p. 31 

Konlx n'65, p. 23, n'71, p. 30 

Lynx "'ZS’P'I? 

Pocket Nintendo n 77, p, 31 

SogalÉblti P SÎ 

Slacyt 

Super Grafx B'76,p.28 

Po—ter 

Consoles 16 bits 

Cours <i« dessin 74» p. » 

De l’arcade eu micro n' 68, p. M 

Devenir programmeur n’ ^7> P ^ 

Jeux d’eventure n* 70, p. 94 

Jeux d'échecs électroniques n' 77, p. 86 

Jeux de guenï 71, p. 96 

Jeux de plates-formes n* 74, p. 82 

Joysticks 

Le simulateurs de demain n 68, p. » 

Maîtrisez vos mémoires n* 73, p. 

Modem, mode d^emplol n 75, p. 88 

Musique et micro n' 76, p. 100 

Nouveaux virus n* 70, p. 110 

OfdlnatcuiB el magnéloscope n’ 71, p. 122 
Salon de la musique 89 rr* 71, p. 110 

Tr^ormez vobe console 
en Madnto^ n’ 78, p. 106 

Challenges 

Conseils de guerre n'76, p 90 

FootbsU "'“'P-15 

Jeux îUeux P- 

Jeux de combat n 67, p. 82 

Les jeux d'exploration «' 79. p. 76 

Les slioot'em up n’ 76, p. M 

Pilote d’essai sur PC n' 78, p. 92 

Simulations de conduite nj 75, p. 76 

Simulations de Formule 1 n’ 77, p. 74 

Simulations de sports de ballon n' 70, p. 88 


Hits 

Abraros BatlleTank n'67, p. 44 

A-lOTankWller n;78,p.6l 

The Aduentuce of Unk n'79, p. 51 

Aller lheWar n-76.p.62 

AlleradBeast n'71,p.62 

Balman n'71,p.60 

BatHehawks 1942 n66,p.« 

Battle Squadron n' 74, p. 44 

BeachVolley n'69,p.60 

BlockOut n'76,p.57 

BloodMoney n'67,p.40 

Bridge Player2150Galacttca n;78,p,66 

Bruce Lee Llves n' 76, p. 58 


Budokan 
Cabal 

Castlc WaiTlor 
Cenlrelold Squares 
Chaos Strike Back 
Chase H.Q. 

Chess Master 2100 
Chess Player 2150 
Chicago 90 
Citadel 
Colorado 
Combo Racer 
Conqueror 
Continental CIrcus 
Crack Down 
Darius + 

Dark Centuiy 

Datastoim 
Double Dragon 11 
Dynamite Dux n" 70, p. 
Dynasty Wars 
E-Motion 
Escape from lhe Planet of the 
Robot Monsteis 

ESS 

Extase 

Rendlsh Freddy's 
R^ter Bomber 
Pire and Brimsione 
Forgotten Worids 
F15 Stilkes Eagle 11 
Fred 

Fitgin NIght 

Full Métal Planète 

FEOReÜalor n’75, p 

Ghostbusteis II 

Ghosts’n Goblins 

Gbouls’n Ghosts 

Golden Axe 

Giandzort 

Great Courts 

Gunboat 

Le Gunstick 

Hammeribl 

Hard Drlvln' 

Hawaiian Odyssey 
Heavy Unit 
Highuiay Patrol 
Impossamole 
Les IncomiptIbles 
Indiana Jones 
Indlanapolis 500 
Inteiphase 
Intruder 
Italy90 

It Came From the Deseit 

Ivanhoe 

Jaws 

Jumping 

Kalaan 

KickOff 

KJax 


n'74, p.48 
n-73,p.74 
n" 68, p. 57 
n'73, p.64 
n-74, p.42 
n'74, p. 66 
n'71,p.68 
n'73, p.60 
n' 68, p. 45 
n' 70, p. 58 
n'78, p,59 
n'78,p.68 
n'78, p.64 
n'74,p,49 
n'77,p.54 
n' 74, p. 50 
n'74,p.58 
n'69, p. 51 
n' 74, p. 51 
.56, n' 71,p.56 
n'80,p.54 
n'77,p.50 

n' 78, p. 58 
n' 75, p. 49 
n'79, p. 56 
n'h, p.64 
n'75, p.50 
n'80, p, 59 
n'67, p.46 
n'70, p. 51 
n'76, p. 55 
n'67. p.50 
n' 76, p. 52 
59, n'79, p. 47 
n73,p. 70 
n'79, p.50 
n'73,p. 56 
n' 77, p. 55 
n'80, p.55 
n' 70, p- 67 
n'79, p.52 
n'75, p. 56 
n'80, p.58 
n'74, p.62 
n' 75, p. 57 
n'76,p,56 
n'57.p.54 
n'79, p.60 
n'73, p, 72 
n" 69, p. 52 
n'74, p.64 
n' 73, p. 62 
n' 74, p. 68 
n' 79, p. 54 
n'74, p.46 
n'76. p. 54 
n'69, p.49 
n'78, p, 72 
n-79, p.48 
n'68, p.47 
n'7S, p.5S 


3615 TILT 
Gagnez 

une console NEC 
et son CD ROM 


Kiypton Egg 
Last Duel 

LHX Atlack Chopper 
Loom 

Lost Dutchman Mine 
Manchester United 
Meyday Squad 
Mlcroprose Soccei 
Mldwtater 
MrHell 

Ml Abrams Tank Simulation 

Ml Tank Platoon 

Mystlc Defender 

New Zealand Stoiy 

Nil, dieu vivant 

Nin|B Wairtors 

Noith and South 

OtI Imperium 

Operation Thundeibold 

Paperboy 

PC Globe 

Pemils de tuer 

Plnbali Magic 

Pipe Mania 

Plotting 

Populous Data Disk 
P 47 

Pro)ect Flrestart 

Quartz 

Raffles 

Ralnltrjad Tycoon 

Ralnboiw Isiands n'69, 

Red Alert 

Rick Dangerous 

Robocop n' 64, 

Rodt’n RoU 

Rush’n attack 

Rvf Honda 

Rygar 

Saigon IV 

Savage n' 65, 

Shadow ol the BeasI 
Sherman M4 
Shlnobl 

Shufflepuck Café 
Sideshow 
Silkwoim 
Sim City 
688 Attack Sub 
Space Ace 
Spherirat 
Stormlord 
Stormliooper 
Stunt Car 
Super Mario Bios 11 
Super Wondetboy 
In Monster Land 
Switchblade 
'tennis Cup 
Test Drive H 
The Solder 
Thunder Chopper 
ThundersRike 
Tie Breack 
Tiger Heil 
Time 

Tower of Babel 
Triple Battle Fl 
3DPool 
Turrtcar 
Tusker 

TV Sports Basketball 
UFO 
Unreal 
Vette 
14gilante 
Vlndlcatoit 
Voyager 
Wall Street 
Welrd Dreams 
West Phaser 
Wolfpack 
Wonder Boy Ul 
X-Out 


n'68, p.49 
n' 66, p. 38 
n'7B, p. 60 
n'78, p.70 
n'77,p.56 
n'77, p.60 
n-67,p.43 
n' 68, p. 46 
n'76, p. 68 
n'70, p.52 
n'78, p,54 
n'71, p.58 
n-80, p.62 
n'69, p.46 
n'70, p.48 
n'75, p. 53 
n'73, p.SO 
n'73, p.S2 
n" 75. p. 51 
n'70, p.64 
n'74,p.54 
n' 69, p. 62 
n' 75, p. 50 
n'77, p.57 
n' 80, p. 53 
. n'70, p.47 

n'76, p. 64 
n' 70. p. 49 
n'74, p. 50 
n'57, p. 56 
n' 79, p. 62 
p.44, n'77, p.61 
n'78, p. 56 
n'69, p.47 
p.53. n'67, p.41 
ti 73, P- 51 
n' 70, p. 54 
n 68, p. 44 
n'8Q, p.56 
n' 67, p. 53 
p. 56, h 69, p. 56 
n'71,p.74 
n' 75, p. 48 
n' 71, p. 55 
n'h, p 54 
n' 76, p. 60 
n'68, p.42 
n'71,p.70 
n’ 68, p. 43 
n' 75, p. 54 
n'53. p.48 
n'68, p.53 
n'67, p. 55 
n'70, p.60 
n'67,p.45 

n'73,p.68 


Xybols 

SOS Aventure 

BAT. 

Bloodwych 

The Colonal's Bequeat 
Conqueet of Camelot 
Dtjk vu 11 
Dragon Wars 
Dragons Breath 
Dragons of Rame 
Drakkhen 
FStIche maya 
Rnal Command 
Rte KIng 
Gold Rush 
Hero's Ouest 
Hlllsfar 

Kound of Shadow 

Iceman 

indiana Jones 

et la dernière croisade 

Infestation 

fron Lord 

Joumey 

Keef IheThlef 

Kingdoms of England 

The Kilslal 

Kult 

Legend of Djel 
Legend of Faerghall 
Lords of tire Rlsing Sun 
Manhunter 2 
Mauplh Island 
Opération Stealth 
Ooze 

Personal Nlghtmaie 
Pirates 
Piopheqt 
Rin^ ol Médusa 
Shogun 
Space Quest III 
Starflight 
Slaillighl U 
StarVega 
Swords ol Tvdlighl 
Tangled Taies 
The Thiid Courier 
UUinaVI 

Les Voyageuis du Temps 
Xenomoiph 

Hors 

Guide 1990 


n'69, p.54 


n'74, p.121 
n'70, p.l32 
n'77. p.94 
n'79, p, 102 
n'67, p,90 
n'74, P.1S4 
n'76, p.110 
n'75, p,100 
n'75, p.96 
n'73, p.138 
n'76, p. 107 
n'73, p. 144 
n'65, p,105 
n'74,p,ll4 
n' 67, p. 95 
n'73, p. 140 
n'79, p. 103 

n'70, p. 130 
n'77, p.97 
n'74, p.U6 
n'68, p.122 
n'74, p.ll7 
n'71,p. 138 
n'68, p.123 
n'67, p.96 
n'69,p-n2 
n'80, p. 110 
n' 67, p.92 
n'71, p. 136 
n'78, p.116 
n'80, p. 113 
n'71,p.l40 
n'69, p.116 
n'70,p.l28 
n'68, p.124 
n'80, p.112 
n'69, p 114 
n'68,p.l20 
n'76, p.109 
n'77, p.96 
n-78, p.na 
n'73, p. 142 
n'76,p,108 
n'80, p.llS 
n'78, p.n9 
n'70, P-126 
n'79, p. 100 


n'72S 


n'74',p!56 Solutions 


n'77, p.48 
n-67, p.49 
n'70, p.62 
n'69, p.45 
n'80, p. 60 
n'79, p.46 
n'77, p.53 
n'75, p.55 
n'76, p.70 
n'76, p. 61 
n'69, p, 50 
n'79,p.S3 
n' 75, p. 58 
n'77, p, 52 
n'73, p.58 
n'SO, p. 52 
n'74, p.47 
n'68, p.55 
n'67, p.48 
n' 67, p- 52 
n'77, p.53 
n' 68, p.51 
n'71, p. 66 
n'80, p.SO 


Citadel 

Dungeon Master 

Fttl^ maya 
Indiana Jones and lhe 
Last Cnisade 
Last Mn)a 
New Zealand Stoiy 
Populous n' 79, p 

Shadow of the Beast 
Taighan n'68. 

Les Voyageuis du temps 

Zack Mc Kracken 


n'71, p.l44 
du n'61, p. 148, 
BU n'67, p. 100 
n'76, p.116 

n'77,p. 101 
n'67, p. 100 
n'73,p.l50 
.110 et n'SO, p.120 
n'75, p.l06 
p. 129, n'69, p.120 
n'78, p. 122, 
n'79,p.l06. 
du n’6S, p. 129 
au n'74, p. 122 


LES SOFTS TESTÉS 
DANS CE NUMÉRO 


A la recherche de C. San Diego PC P 
A la redierdie de C. San Diego Mac p. 100 
Afteibumern Megadrlve p. lOO 

AirDluer Megadrlve p. 100 


150 




















AU lime Favorites 

Amlga, ST, PC. 


C64 

p. 100 

Anardiy 

ST 

p.92 

Basic 1000D 

ST 

p.123 

Beball 

NEC PC Engine 

p.lOO 

BlockOut 

ST 

p.lOO 

Btoodwych 

CPC 

p.132 

Blue Angels 

Amlga 

p. 84 

Blue Blink 

NEC PC Engine 

p.lOO 

Bomb Jick 

ST, Aml^ 

p.lOO 

Caille Master 

Amlga 

p.lDO 

Champions of Krynn 

Amlga 

p.l26 

CbaH hlQ 

Sega 

p. 84 

Chuck YeageFs AFT 

Mac 

p. 100 

Cittull’l Edge 

PC 

p. 132 

Cltadel 

Mac 

p. 130 

Colony 

Mac 

p. lOO 

Colosaus Ches! 

PC 

p. 85 

Commando 

Amlga 

p. 100 

Cyberbell 

ST 

p. 100 

^modes 

ST, Amlga 

p.128 

DbtIi Sal 

ST 

p. 84 

Darvidn 4081 

Megadrfve 

p. 100 

Découvre lu pays du monde Amlga 

p. 46 

Dondokodon 

NEC PC Engine 

p. 34 

Done Spot! 

NEC Coregrab: 

p. 86 

Down Load 

NEC PC Engine 

p. 74 

Dragon Strlke 

PC 

p, 59 

Dragotiball 

Nintendo 

p. 100 

Dragons's Lalr 

ST 

p. 87 

Dynasty Wats 

ST 

p.lOO 

East V5 West, Beriln 1948 AmKta 

p. 131 

Emelyn Hugues 

Amlga 

p.lOO 

EqulnoK Watrior 

NEC Coregrafx 

p. 92 

Escape from Hell 

PC 

p.130 

Escape from thc planet... CPC 

p. 100 

Extase 

ST 

p. 85 

Extase 

PC 

p.lOO 

F19 Steallh Rghter 

ST 

p. 70 

Rghtei Bomber 

CPC 

p. 94 

Rghto Bomber 

ST, PC 

p.lOO 

Rre and Brlmstone 

ST 

p. 86 

Flimbo’s Quest 

Amlga 

p. 66 

Flood 

ST 

p. 65 

Fomiation Soccer 

NEC PC Enÿne 

p. 60 

Freedom Rghter 

Sega 

p. 100 

Cbostbusteis 

Megadrive 

p. 85 

Hemvith die Clue 

Amlga 

p. 131 

HoTizon CEI 

ST, PC 

p. 46 

Hostage 

Mac 

p. 86 

Hutricane 

Megadrive 

p. 87 

Imperium 

ST 

p. 94 

Intact 

Amlga 

p.lOO 

Joker micro 




Orthographe grammaire 6' ST. PC 

p. 46 

KlckOfflI 

Amlga 

p. 61 

Klng’s Qu&t IV 

Amlga 

p.130 

Klax 

Amlga 

p. 88 

Klax 

CPC 

p.lOO 

Lelsure Suit larrv 3 

Amlga 

p.130 

Last Nlnja H 

Amlga 

p. 87 

Live and Lel Die 

ST, Amlga 

p.100 

Lost Dutchman Mlm 

r Amlga 

p. 85 

lost Patrol 

Amlga 

p, 131 

Neuromancer 

Amlga 

p.132 

Nlnja Splrll 

NEC PC Engine 

p. 68 

Operation Steelth 

Amlga 

p, 132 

Overiander 

ST 

p.lOO 

PGA Tour Gdf 

PC 

p. 90 

Platwe (The) 

Amlga 

p. 80 

Police Quest II 

Amlga 

p.132 

Pop Dp 

PC 

p. 85 

Power Drtfl 

PC 

p. 90 

Proleovle 

Amiqa 

p, 100 

Psydio Phaser 

NEC Coregrafx 

p. 90 

Questmasiir 

PC 

p. 131 

Revenge of ShLnob! (The) Megadrive 

p. 63 

Rodv et Mastlco II 

ST, Amlga, CPC 

p. 46 

ROM ROM Stadium 

NEC CD ROM 

p. 90 

Satan 

CPC 

p.lOO 

Shadow Wemor 

Am& 

p. 76 

Sim City 

ST 

p.lOO 

Skidz 

ST 

p. 33 

Solailan U 

Mac 

p,100 

Sound Blaster 

PC 

p.122 

Staiblade 

Amlga, ST, PC 

p. 92 

Super Grld Runner 

Amlga 

p. 100 

Super Hang On 

Megadrive 

p. 88 

Super Marloland 

üame Boy 

p. 87 

Supettnjx 

CPC 

p.lOO 

Tennis 

Game Boy 

p. 90 

Terrain Edilor 

Mac 

p.lOO 

Tetris 

Game Boy 

p. 86 

Thunder Fore* Il 

Megadrive 

p.100 

Thunder Fora lU 

Megadrive 

p. 58 

Truxton 

Megadrive 

p. 83 

Turrican 

CPC 

p. 86 

Ultmiate Ooll 

PC 

p. 100 

Velgues 

NEC PC Engine 

p. 100 

VéndeOa 

CPC 

p. 100 

Venus 

Amlga 

p. 78 

Voyageurs du temps (Les) PC 

p. 131 

Weütiis 

Amlga 

p. 62 

Whip Rush 

Megadrive 

p. 94 

WlnqTof Fiirv 

PC 

p. 100 

World Cup Soccer 

ST 

p. 94 

World Champlonship Soccer 



Megadrive 

p. 87 


BON DE COMMANDE 
DES ANCIENS NUMÉROS DE TILT 

A retourner à Tilt Service abonnement, 

BP 53, 77932 Perthes Cedex. 

Attention, les premiers numéros, avant le numéro 67, sont épuisés 

Je désire recevoir les numéros suivants : 


Nombre de numéros | | 

Somme totale | | 

Je vous adresse la somme de 25 F pour 

chaque numéro par ; 

chèque e mandat 0 à l’ordre de 711t. 

NOM:__ 

Prénom :_ 

Adresse :_ 


Code postal 
Ville : _ 



lE GEHIE GES PRIX 


PAR CORRESPONDANCE 

67 65 05 89 


si vous appelez de Paris, composez le 16 67 65 05 89 


GNI prend les appels tous les jours même le dimonche de 8H30 à 20H30 


M E G A P RIVE 


SUPER CADEAU... 

EN SEPTEMBRE, 

AVEC UNE CONSOLE : 
UN BALADEUR 
AVEC UNE 
CARTOUCHE : 

UNE CALCULETTE 
ET VOUS NE PAYEZ 
PAS LES FRAIS DE 
PORT (SAUF CONTRE 
REMBOURSEMENT) 


CONWLE MEGADRIVE 

* 

WORLD CUP SOCCER 

16S0 

AFTFReURNCR? 

J75 

ALTERfQ BEAST 

375 

ALFKKiO 

SW 

AIR OiVER 

375 

BATUAN 

376 

BASXrOAa 

«0 

OURSE ' 

376 

COlUMNS 

376 

DARWIN 

373 

otoov 

375 


tSWAT 

375 

FINAL BLOW 

376 

FORÛOTTENVtiORLO 

375 

GHOSTSUSTERS 

37G 

6H0ULSAN0 BH0S19 

37S 

GOLDEN AX£ 

376 

HERZD62 

375 

IMS 

290 

X£N 

360 

LEVW5 

376 

MOONWAUiER 

375 

NEWZEMJAND 

375 

pneuos 

29G 


RAM603 

376 

SQKOBAh 

376 

SPACEHARRIER 

346 

SUPER KAHQ ON 

375 

SUPER BHiNOBt 

375 

8UPERUOIUCOGP 

375 

GOLF 

37S 

TURBO OUTRUM 

376 

TA16UJIN 

176 

TKUNDERfORCE 2 

396 

WHIP RUSH 

290 

wonm CUP SOCCER 

290 

ZOOM 

146 


EC PC ENGINE 


PC ENGINE PEfura 

1290 

FORMATION SOCCER 

340 

OPERAtlON WOLF 

340 

VIGILANTE 

390 

CO ROM UNIT 

2990 

ÊAUÛASd 

390 

P 47 

390 

VOtlEyBAU. 

340 



OONOUSPEED 

340 

PCKIO 

390 

VEIGUES 

190 

ARMEO FORCE 

190 

6UNHE0 

390 

PU2NIC 

aso 

WAREHOUSE BUY 

290 

6ATMAM 

330 

HEAWUNIT 

390 

FOWEH DBIFT 

390 

WORLD COURT TENN1E 340 

BLUE8LINK 

330 

HEU EXPLORER 

640 

P8VCH0CHASEA 

m 

XEVIOUS 

290 

BASEBALL 

290 

HONEY IN THE &Xy2 

940 

RAOIQ LIPU8 

340 

CDV6 

390 

CKUEHO 

250 

IMAGE FIQHT 

340 

RASTANSAGA2 

340 

CDRNXLZONtl 

390 

CITVttUNTin 

260 

KrNGOFSWOnOa 

34Q 

ROAftUNNER 

2« 

CD GOLDEN AXE 

390 

DEVIICFUSH 

330 

KLAX 

340 

5HIN06I 

390 

CD SUPER DARIUS 

390 

OlE HARO 

340 

UGENPARVAXE 

590 

aïOEARMS 

390 

CD WONOERBOY 9 

390 

DEEP BLUE 

190 

MR HELI 

390 

SPACEHARRIER 

260 

CD REOALGRT 

$60 

DOWNLOAD 

a» 

GOLF 

$90 

SPACfiNVAOERS 

290 

C0ALTEREDBEA6T 

390 

DRAGON 6PIRIT 

390 

NEWZEALAND 

390 

SPAimR HOUSE 

$60 

C0SJDEARM5 

390 

Ft IWPUWTTU 

an 

NINJASPlRIT 

390 

SUPERSTAflSOLDIER 

340 



Fl cincus 

340 

NINJAWARRIOR 

390 

TIGER ROAO 

390 




G A M E B O Y 


couoLEgAMcanr. 

MTHU.TETmi 

IZVIO, 

S1MHAN2 
aASEtAU 
NueLEsnAem 
FlIPUU 
goxiNa 


tM 

igg 

IM 

240 

m 

IM 


KypERlOAORUlINfR 240 
OUlX 

>%NGUINEWAA5 
WARRN3RS 
AtOIOR CROSS 
OUARTH 
aOCCERSOY 
Wfiï 
TCSNiS 


240 

240 

24D 

240 

240 

240 

240 


SIELICN 240 
FUfPV IM 
A3MIC tVOniO 240 
SNAKE 240 
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aOLARSTRIKïn 179 
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W0RLSB0W.INS IBS 
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SUPER MARIOLAND I7S 
VOLLEYBALl 240 
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VENTES 


AMSTRAD 

Vds Amitrad 0125 couleur t loun IR-type, Serbe- 
rien 21 * Jovelidi + nbr« megerinei, TSE, 

Prln • 2 590 f Urgeni Daien IVANOVICI. 36 ble. 
avenue de Verdun. 931» Blene-Matnll Tkl. : 
M.09.M.74. 

VOe portable CPC Bt2 Ametred -r 2 origlneux + 
oqi utilitelree Imprirnente Cittren 1200, 

Art» 3 600 F. Vd» jeux eurAmiae (préférence 69). 
Satoe 81AM*. 33, rue dee pr*e, B64« 

Aveane,m:ZT.61.B3.H. 

Vd» Ametred CPC 8129 seul, -r- nbx jeux -f 2 me- 
neiiee 4 menuele, le nui en excellent «tel. peur 
eeulemenl 2 399 F. Téléphcnet-mol vite 1 Nkolee 
KERVARECI. Allée Hebel, 39I3I Chanrae de 
Bretagne (Rennee), Tél. : 99A1J4.67. 

Vdi Ametred CPC 484 couleur -l- M jeux 4 2 doye- 
ticki * eourli + teple loune + houeeei de pro¬ 
tection, la tout code S 3 000 F e dèbettre Antony 
BAILLY, 9, rue du docteur Bonneau, 18000 
Bourgee. T*l. : 49.T0J1.ia. H.R. 

Vde jeux origlneux CPC 6126 : Oper Wolf, Gemini 
Vflng. Dreg, Nlnje, Skitorell, Shuftiopuok, Cefè, H- 
Tvpe et ItnigM Force » 80 F l‘un, ou 400 F le tout 
Plerr«-Emmenual LE PARCO. 72. avenue de 
Wegram. 7M17 PARIS. TOI. : 47.ajaJ0. 

Vds CPC 464 douleur -t- imprimante OMP 2160 4 
lecteur do disk 4 nbrx revue» 4 doubleur, le tout 
pour 3 000 F à debenre. Saml ILEKTI. 6. place 
du lie», 92300 Lavelloie, T*l. : 4?3148.67. 

Vd» PC 1612 Amstrad 2 lecteurs de disk 4 écten 
couleur 4 240 originaux dortt 14 jeux (double dra¬ 
gon 4 Otuneirea 4 livre programme) peu servi 
8 900 F. Mlcbal BENEZRA. 4, place du Gel. 
Taesiier de MerguaritBe. 75020 PARIS, Tel. ; 
43.49.47.10. 

Vds Am5trsdCPC6l2e couleur 4 adapt Pente! 4 
Imprim. 4 pepier + luben neuf, très nbnt llv. doc. 
revues 4 éitv. 110 log C. Jaux, utlUt 4 oêble 4 
Jdvst. 4 900 F. Fabrice MORATINOS. 6, rue 
dee Ecolei, 17270 Montguyon, T*l. : 
48.04J3J7. 

Vd» Amstrad 6128 couleur 4 nbrx jeux 4 livres 
(Bible du programmeur) : 1 SSQ F Michel PER¬ 
ROT, 33-35, rue Ledru-Rollln, 94200 Ivry-euf- 
Selne. TM. : 48.71 J2J0. 

Vds CPC 8128. TBE, s garantie 4 Joystick» 4 
0-deJov 4 CPM 4 Dlooipgyi 01 4 muliiplin 4 
OCP 4 jeux orlg. 4 uulli. 4 grap 6 4 kii de t»- 
lèch 4 revues 4 manuel ' 3 600 F Jonathan 
JUNE. 16. rua Loirie ARAGON. 33140 Villanave 
d'Omon, T8I. : M.7599.1A 
VdtCPC4e4 k Moncouleur 4 cible 4 lightphe- 
eer 4 2 Joyedek 4 cordon 4 (eux originaux. Ve- 
leui2 30IOF(BBtmen,ChaeeHaTennleCVP que 
dee Newe) le tout TBE, 2 700 F. Oenle HENNE- 
QUIN. 1, rue de Beviira, 64600 Vandoeuvre, 
TiL : I3JSJ9.T6. 

Vde PC 2088 DO 12HFCO 4 FDID * Seanman 4 
Olgll Vocal + Log. jeux-pio : 1 600 F a dObotira. 
Pose, détail matériel en TBE. Vente ceusa eehai, eti 
266 Ameuad Stéphane PACALBT. 26. Chemin 
de la Beiva, 392H U Côte Saint André. Tél. : 
74.M.2939. 

Vde CPC 6126 4 moniteur couleur 4 nbx laux ori¬ 
ginaux (4 do W) 4 20dl»t|.vlergee 4 tevuee ; le 
toul, état neuf, 2 CW) P. Dlgileliieur Vidéo 
Are 800 F Oamien CARRIERE, 24, rue 
Canipo-Formlo, 7»13 PARIS. Tél. : 
43JT96J9. 

Vde Ametred 484 couleur 4 livrai 4 Synthé.Voeil 
Technl-Muilque 4 jeux 4 tevuee, le tout, 
TBE-2 000 F 4 CAO en diique 3. IMF 
Laurent 6UILLEBEAU. 1. rialdanoa des 4 Ar¬ 
pente, Fonteoev-Le-Fleury, Tél. ; 34.»J6.e6. 

VdeCPC6l28coulour 4 160 jeuxotuUlitaiiei 4 2 
closseuri WEKA (Voleur ; 700 F|, le tout en 
TBE - 3 000 F 4 cadeau : digitallseui vocal irtle»- 
nal Lionel GOUTARD. 11, allia Louia Vo- 
guarre. 792H Achiraa. Til. : 39.11.36.7A 

Vds CPC 6128 couleur TBE -k 2a lecteur FD1 et 
Impr. DMP 2000. iemele sanrla 4 60 (eux 4 revue» 
4 menuoi» 4 Joyaliok. Valeur : 8 700 F. 
Vendu-BOOOF. Alexandre MARTIN. 39, rue 
Guy-Nloquet 7»17 PARIS, Til- 1 48.27.29.79. 

Vd» CPC 6128 couleur 4 impt. OMP 2160 4 3ma- 
nuele 4 lecteur K7 4 envir. 2M iaui 4 kJt Tèle- 

152 


charge + ulllltaite» 4 Hacker V7Q 4 nb»|euxK7, 
le tout • 6 000 F. Yerui FALEVOZ. CoUége Boul- 
vard -IF 38SW ALLEVARO. TM. : 78.4E.19A7. 
Vd»Am»tr»dCPC512Bcouleur 4 cantiine de jeux 
(orlginauil 4 Hsct. 001 4 filtre 4 cordone 4 
houeiea 4 bto rang. 4 revues 4 Gun»- 
llck:4000F )tevlerSAN8E»,2B.ruePlerree1 
Angile LE HEN. Rieldence Lee Seulee, 94460 
Llmell-Brivannee, Til. : 46.99.4S.18. 

Vde PC 1612 DD couleur 4 Modem 4 imprimante 
1200 4 quelque» logiclali 7 000 f 4 déb»ttio 6ric 
DUPUIS. Tél. : 844682.33. 

Vd»AmatradCPCei28 4 16DkayRG,4on9lneux, 
•ynthé VocDl, loannef d'ert, dble Imprimante, cla¬ 
vier Qwerty AtlaIre. Le tout, I 600 F. Stéphane 
OUERITHAULT, B. rue dee Betgérea, Tou» 
Janvier, 91840 Lee Ulle. Til. : 8902.87.66. 

Vde Amsttod CPC jeux onglnoux ; Bob Moreno, Sc. 
Fiollon, Weique Fer, & Flemtre etc Prtxé dibeme 
4 .connerdort,500F OenTOUBIAMA,6,allie 
de le Fontaine. TM. î »4848.82. 

Vd» Ametred CPC 6126 couleur 4 Mapi. TV -v 
rodio-réveil 4 1 menetlo 4 enuir. 100 jeux otigl- 
neux 4 1 copieur 4 manuel 4 nbrx truce pwr 
rordlnotsur, 2 600 4 3 000 F. Vlneant GEFFRIM. 

13, Chemin dea Vlgnai. 323» Gatchee, Tél. ; 
474IJ3J4. 

CPC 6126 mon. couleur 4 leoteui 4 co»esneiOt2 
jeux 4 33 |oux 4 B diska vlargas 4 monueli. Va¬ 
leur 4 900 F Cédé é 2 800 F. David NIGRIS. U 
Csmpalauili Tetaeec, 611» Nlartec. Tél- ; 
83.6446.U. 

Vds Am»irad CPC 6128 Mono 4 Joystick 4 100 
leux 4 Télécharge 4 manuel, le tout, 
TBE 1 500 F. Michael LELONG. 116. rue de 
Hoquetolte, 82128, AIre-aut-ln-Lye, Tél.: 
21.39.03A7, 

Vds CPC 464 couleur 4 2 Joystick 4 30 jeu», 

1 700 F Prix é débattre. Xiao Hua Ll. 39, rue de 
la ChapallB, 7M18 PARIS. Tél- : 42J193tl9. 

Vd» Amsliad 6126 couleur 4 manuel + manette 
-r leux (BO) 4 Discologv 3... 4 qq revue». TBE 
3 500 F. Pierre TEYSSIEH, 2S. Lee ScurcM du 
Ml Andon 1, 071» Annonay, Tél. : 7B32J)3J1. 
Vds 6128 couleur + 1 Joystick 4 100 Log. 4 1 
rano D7 4 util. 4 doc. 4 olWeiél., 2 000 F. (Val 
6 000 F). Thibaut DABIEMONT. 10, quel Dee- 
bordee. 696» Douai. TM.: 27»Je.76 ou 
Z?.M,5239. 

Vds Amstrad CPC 8128 monilaur couleur 4 Joys¬ 
tick + iaux -r Dlsoologie 4 manuel d'utillsition. 
la tout TBE : Valeur 4 SOQ F, sscrlfé S 3 300 F. 

Fredsrlk BRIIOUET, 124, rue Anelole 
FRANCE. 923» Lovallola Portel, Tél. r 
47.BI.m38. 

VdsAmslred CPC 6128 + moniteur couleur 4 !» 
leux (Hobocop, Crety Cots 2, etc.) 4 1 Joyatlek 4 
manuel d'ubl. : le toul, 3 0» F. (4 débotlre). Pee- 
cel VINSON, I, chemin dee Eglantlara Uealau, 
693» Losanno, Til. : 76A73139 apnée 19 H. 

Vds CPC 6128 4 JoysUck 4 nbrx (eux (Gunsh., 
Op Wolf, Ch»»» Ha.,) 4 Imprimante DMP 20» 
I manuel» 4 leitomoL le tout, TBE é 4 0» F. 
David MAZAUTAHIN, 39. rue Violet. 7»16 
PARIS, TM. : *6.3839.19. 

Ecouta bien ça Je vds un Amstrad CPC 6126 cou¬ 
leur 4 envir.460onglneuxetah plu» pteaqua tous 
des hits 4 Joy : Toul ce pour 2 600 F. Ayroeric 
MARTIN, 103, ev. André Mortiet 921» Bou¬ 
logne Blllencourl (prés Perl»). Til.; 
49J6.I2.61. 

Vd» mipro-ordlnetsur Amslrad 1612 doubla lec¬ 
teur ; carte Wesloih Digital : mon. coût. Impri- 
m»ntoDMP400Q132eolonne» 4 logidal» Komel 
BOUDINA, i rue d'AubervIllleri. 7»it PA¬ 
RIS, Til. t 46X17 M.48. 


Giicon soigneux vO CPC 6128 couleur, TBE 4 II» 
leux ot utilitaires OCPrHaihbow ISlonO, SkWook, 
Disco 4 kit télèchsrg 4 revues. 3 400 F MIcheol 
IVORHA, Ormeanll Frlohemaenll 798» 
Clerea. Til. : 36.3338X17. 

VdsAmiVad CPC 6126 4 mon. couleur 4 1 Joys¬ 
tick, le toul, 2 2» Feu lieu de 3 900 F Jeen-LtMle 

KALIfA. 8. tue GoDnod, 2»16 PARIS, Til. : 
43.733S.73 

Urgent I Vd» Amotrad CPC 6128 mon. couleur 4 
Joyetlek * jeux (8B| : Gunsbip ; Hercule II, boTlIer 
de langemonts 4 livre, Prix é dèbettre 3 2» F. 
TBE. Rémi ROMAGNY, 7. rue de Montloui 
Soixe. 02340 MontcomeL Til. : 233832.42. 
VdeCPC 6126 couleur 4 nbrx taux 4 2Jcymclc 4 
ravuos 4 posiare 4 boite de rangement. 4 livrM 
InformoUquB, le tout, cédé é 3 6MF. TBE. 
phena MEHL 7t. avenue du Panotoma. 914» 
Otaav. Til. : UJBJ4.04. 


Vde nbx leux onglnoux moitié prrx pour Amstrad 
CPC 484 K7 dont 1 K4, Berby 1 ET2, Skateball, 
Bruoe Lee, Soi Combot, Gaumlet 2, Thundarcati,. 
Chrialophe RATIVET, 8 rua Qénirol Durand, 
380» Grenoble. TM. : 78J7.8848. 

Pour 6126, vde nbnc originaux (Shinobi, AMC- 
Doublo Dregon-Robocop, etc. 70 F pièce. 1» F les 
doux, liste gretuite). Stéphane DOUIEB. B. 'jra 
du Lleutenent Colonel Dax, 7M18 PARIS, 

Til. : 42J3M.93. 

Vdi CPC 40* (couleur) r nombreux jeux + nom¬ 
breux livrée, eidé S IMOFH Nicolae K«1- 
MIERCZAK. 18 bd de l'Eeplanade 360» Gre¬ 
noble. Til. : 7(J8.7ZJ1. 

Vde Ametred 6128 écran couleur 4 26 diik 4 
Joyelipk 4 manuel, TBE, Prix 3 DW F (à dé¬ 
battre). Régit MAUHÉR. Boite PceMlo 61, 
133» Selon de Provence, Til. : M.KJ3.71. le 
matin, poste 4M. 

Vde Ametred CPC 464 K7 mon couleur 4 Joyetlek 
4 nbrx jeux 4 iavuei:2 2D0F Laurent RA¬ 
CINE, 21,23. allia Cainot. 931» Uvry Gergan. 
Til. : 43.61.84.02. 

Vdt Amilrod 6128 couleur 4 2 compil. * 'ruai- 
lace TV 4 nbrx |eux 4 monuel d'ulll. 3 0» F S 
débattre Jacques P02aO DI BORGO. Villa 
Michaud. 110, chemin Blancara, 200» AJacIo, 
Til. : 96J86I.74 aprie 21 H. 

Amitrad CPC 6128 ooulaui 4 meuble Inf. 4 radio 
rev. 4 nbrx jeux 4 manettes 4 intorfseo permet¬ 
tant de caplar TV 4 entonne TV 4 boite de range¬ 
ment, 2 4M F. Mallk TAHI. 13, rue Tnilllot. BT 
B9, 942» Ivry-eur-Seine. TM. : 46.683231. 

Vde Ametiod 6126 couleur 4 Joystick 4 1W (eux 
4 crayon optique 4 manuel, la tout, on TBE. 

3 200 F. Cherche Amlga 600, 200 F env. Sylvain 
CREUSET. 49. allie du Chevalier de la Barre. 
93320 Pavillona-aoue-Bole, Tél. : 49.46.4331. 

Vds Amstrad 484 CPC couleur, 464 av. DDIM 4 
ciblas, jeux, mulldacas 4 Joystiqk. Val. ; 7 0» F, 
vendu : 3 000 F. Segal 4 4 jeu» (News) 9M F. 
Vds autres jeux. David Chanaealan, 33. rua 
Anna-Jacquln, 921» Boulogixe-Blllancour» 
(Paris). Tél. :4U63818 

Vds Cleviar CPC 6128 en TBE : I 3» f. Pas sérieux 

s'abstenir P Harold NIVELLE. 11. allée aux 
Uupe. 772» Torey. TM. : 60J)S31.T7. 

Vds livres Amstrad 8126 ou 464. Bible 6128, Bible 
graphisme», le Uvra assembleur, W livres 6» F, 
Dec Sesner 3» AMXX Souris 3» F, magnéto 
IMF, 24 Diao. Alain HOFER, 9, ev. Atiedde 
Malllol. 95370 Montlgny-lea-Cormelllei. Til. : 
393749». 

Stop Affaire 1 Vd» Amatnd 6128 coulour 4 nom¬ 
breux iaux originaux 4 tuner TV at redlo-réveil 4 
2 Joystick 3 6» F 4 débittre Xavier FONS. B, 
allia Adsr, 932» Trembtay-er-Ftance (après 
20 h), Til. :4i.9t303l. 

Vd» CPC 6128 couleur 4 (aux » diaka, le tout, 

1 6» F TBE Thierry BOUTEtLLER, 18, avenue 
Franco-Ruase, 75007 PARIS. Til. : 473897.27. 

Vds CPC 6128 ooulaur 4 nbrx jeux 4 3 Joystick 
WMtph«*or + revuo« Tilt, le tout, TBE jtrt» 
peu servi). Prix :4 000 F é débattre Hervé 
PERORI8ET. rue du Mont 624» Sarqueux, 
TM. ; 263816.» H.R. 

Vdi Amslrad CPC 484 4 monitiur couleur 4 2 
Joysticks 4 2M |aui 4 revues, la tout, 2 1» F é 
débatiie. Franco!» SPAONOLI, 28. nia de Chi- 
teau-Landon. 2»1D PARIS, Til. : 40.3838.16. 

va» Amstrad CPC 6128 4 moniteur couleur 4 
nbr» iaux 4 nbrse» ravuos r I boHa de tanga- 
ment Memorex 4 1 ménatio Spaed Hinii ♦ J 
livras de progi (TBE) 3 OM F. Slavon LAFFAOE. 
118, bd Velmy, 927» Colombei, TM. : 
47.94.1940. 

Urgent Vde CPC 6128 année M 4 20 iaux ortgi- 
MU» + 1 doubleur <St Jov -*• ^ J®Ÿ> *** 
leur B 000 F. Vendu 2 6» F Emillen BOS- 
SARD. 76, rue dee GmvIHIere. 75003 PARIS, 
TM. : 42.77.78J5. 


Urgent 1 Vds Amslrad CPC 8128, TBE, (M) 4 do¬ 
cumentation 4 revues 2 700 F. P.S la monitaur 
est en couleur Damiel 8AI6IT-JÜLIEN. 8 rue 
Hector Borlloi. 65270 Luiarehee. Til. : 
34.713878 

Amstrad PC 1612, D.O. couleur touri» 4 carte Joy 
4 Joy 4 jeux 4 utilllsire», 6 000 F, Thierry LE¬ 
BLANC. 26, rua Barboux. 94110 Arcuell. TM. : 
4740.U.77. 

VOS CPC 484 mon 4 ayniltè. vocal 4 kit de lili- 
charge. * crayon optique 4 DD1 ovac 40 
diek»:3 0»F. DOI 4 40 dlski 1 600 F. Jean- 
Chrietopho FONTAINE, 12. rue Henrl-U- 
batque, 774» Lagny-eur-Mame, Til. ; 

W.87.1139. 

Vds Amstrad CPC 8126 couleur 4 revue» 4 ma¬ 
nuel d'utlllsilion 4 Joy 4 disquette» leux 4 
hcuisss orotection . 2 680 F t débstlte Philippe 
PAGNOUX. 3, rue Moflllon, 92110 Cllehy, 
Til. : 4739.4891. 

Vd»CPC8128 4 mon cuuleur (TBEet»»garantie) 

4 nbrx jeux (Impeseemele. elter ihe wet 4 2 
Joy Cobra es gar) 4 Albatros V), Val. envb. 

B DDO F. Vendu : 2 0» F David IIEBSKINO, 183. 
rue de Cherenlon, 7»12 PARIS. Til. : 
4337.1234. 

Vds Amstrad PC 1612, double drive mohochrotiie 
4 loaldels (tableur traltemani de texte) 4 utili- 
tairee 4 taux 4 Joyetlek Prix ; 3 5» F. Dldior 
KLEIN. Til. ;I7.M33-19. 

Vdi Amstrad CPC 464 mono 4 NPt 4 1 manene 
+ nbrx leux I 600 F Nîcoiaa SORNET, La toute 
vieille SI JuBen-le-Roeieré. 383» Sellndree. 
Til. : H.H.72.11. 

Vds logielelx pour CPC 6126 originaux . FAPB- 
Eaglés Pider-Gizza, 12 jaui excaphonneli, Top 17, 
Top 6, etc. da M » 130 F (Urgent) Jamei HOA- 
REAU, 19, place da la Franele, Boleiy-St-Li- 
gar, 94478 TiU : 48M303I. 

Vda CPC 6128 4 mon. c^leur 4 manette 4 dou¬ 
bleur 4 6M jeux 4 utilitaires 4 menuel. Ve- 
leur ; 16 3M F. Vendu : 3 9» F, le tout, sou» ga¬ 
rantie Urgant I Port Inclus. Gorald BERTIN, 118 
rue de le RipubEque. 606» St Hilaire du Her- 
couet TiL : 3339.1879. 

Vds CPC6128coulaur, TBE, + Joystick 4 revues 
4 nbrx orlgineux (Ghoslbus-Tera, Beaoh-Volloy, 
Baid't Tele...), le tout, pour 2 4M F (é débattra) I 
Pierre DECOSTIERD, 194. chemin vert Bey- 
most 017» Ulrlbal. Tél. : 78582818 
Vds leux Amstrad originaux : Titan. Pire and For¬ 
ger, Beyond, and tha ice Palaea, Road Slaslers, 
Compilations, Rambo 3, sic. 80 F l'un Cyrille 
JOFFRE. 7, rue Cemllle Corot 925» Rueil- 
Melmoleon, Tél- : 4736.S2JXL 
Vds CPC 664 4 Tun monochrome 4 1 Manerte 4 
discologia S, 1 4 26 )aux dont nouveaulé» 4 utlli- 
uires, lé tout, TBE, 1 760 F. Stéphane OOCTG- 
HELUCK. 12, allie Andri Maeaegar, 934» VII- 
leplnn. Til. ; 43343238. 

Vdt Amslrad 6126 couleur 4 imorimanto DMP 
21» 4 souris AMX 4 Wsst Phssor 4 60 disks 4 
tunsr TV 4 laOio-rèveil 4 maubla, loin 
cala 6 000 F. David MANOEIBAUM, 47. rue 
Camille Flammerlon. 931» Noley-le-Oraiid. 
Til. : *9323892. 

Vds Amslrad 484 coulsur 4 jeux 4 lecteur ODII 
+ monette. le toul, pour3 OOO F Ronan lEOAllr 
Risldenoa U Source, 912» S« Mlehel-iur- 
Orga. TiL ; U3l.tt38 

Vd» CPC 6126 4 mon. couleur 4 impnmentt 
OMPl 4 tuhéf TV 4 manuil(i) 4 jeux originaux 
(Oui run. Top gun. ) 4 10 disk» ; 4 OM F (4 dé- 

banral Christophe DESDOIT. 1. squira Hlm- 
pane Sulia, 761» Lea Mureoux. TM. i 
3432.U.T6. 


Vd» Amstrad CPC 6128 4 mcn. eouleui 4 Tunnar 
+ iTieuble + nb« leux, 4 600 F Sléphe*» QAt, 
2. Immeuble St Jean Noyatay. 363» Seaea- 
nage. Til. : 36.633136. eprii 16 H. 

Vds jeux sur CPC 6126 ; P.47, Nihjs Wattior», Raih- 
bow Islsnd, Shinobi, Wlld Street, Tennix Cup, Bat- 
msn 3 Cheiehe Vigilante, (mposaemolf, Klerx. 

Thleity MAZAUOON, M, rue de la Grand 
Font teOM Angoolime, Til. : ».92.1807- 

Vda Amstrad CPC 464 4 monilaur couleur 4 260 
,euK 4 nbrses levues, le tout, 1 9M F Sylvain 
MONCEAU. 8 rue d'AndlIly. 966» Eeubonne. 
Til. : 39.M.66.4Z. 


Vd» CPC 664, mono 4 laciaur disk 4 Joy 4 )eux 
Kl, 07 (ulllntlit Oiscologii, Hercule II. ''’ssv'Ord..) 
lecteur disk, garantie Urgent I Chrialophe KIEZ- 
KOWSKI, Chemin de Drignac II1M Cagnac- 
Iti-Minoa. Til. : 63.6331.78 
Vdi K7 at 07 Amstrad liste contra enviloppa tim¬ 
brée. Fridirie OUILBERT, 4, rua Perol 1ar 
iuga. Ml» ANDUZE. Til. : M.ei.i6.l0. 

Vds Amslrad PCW 8266 (monliour mono 4 ds- 
viai) OOIII valeur 9 600 F, laissé pour 2 6M F Ha- 
liiTEMMAR. 16, chemin Poncheud Pechbon- 
nleu. 3t1« Aucamville, Tél. ; 81.36.».». 

Vds CPC 6129 coulsur 4 nbrx jeux originaux 4 
ulllltairai (muliiplan) -r Joystick + ll;nei 4 ri- 
vue» le tcul 2 600 F Corentin OOUOUET. 3. 
rua de le Salle Verte, 441» Nairtet. TiL : 
M.H.11.10. 

Amstrad PC 1612 DD couleur 4 MS DOS, DOS -h 
GEM WRITE, logiciel jeux, S MO F. Carte file » 












Bon pour une annonce gratuite 


Ecrivezcn caractère d’imprimerie le texte de votre annonce (une let¬ 
tre par caae. une case pour chaque espacement, avec un maximum 
de 8 lignes). Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au jour¬ 
nal : vous devez donc donner toutes tes coordonnées utiles. Les petites 
annonces sont gratuites. Cependant, seules les annonces rédigées 
sur le bon 4 découper original de CE numéro, valable pour UNE seule 
petite annonce, seront publiées. Nous publierons prioritairement les 
annonces des lecteurs abonnés, qui joindront l'étiquette d'expédition 
de leur dernier numéro ou une demande d'abonnement. Nous éli¬ 
minerons impifoyablemenl les annonces douteuses, susceptibles 


d’émaner de pirates. La loi du 3 juillet 1985 (article 47) n’auto¬ 
rise qu'une copie de sauvegarde pour l'usage privé de celui 
à qui est lourni le logiciel. Toute autre reproduction d'un logi¬ 
ciel est passible des sanctions prévues par la loi. L'article 
425 du Code pénal stipule que • la contrefaçon sur le terri¬ 
toire français est punie d'un emprlsnnnement de trois mois 
à deux ans et d'une amende de 6 000 à 120 000 francs ou de 
l'une de ces deux peines seulement >. Nous vous rappelons enfin 
que les annonces sont réservées aux particuliers et ne peuvent être 
utilisées 4 des fins professionnelles ou commerciales. 



à retourner à Tilt P. A. ; 9-11-13, rue du Colonel Avia, 75754 Paris Cedex 15, 

Tilt n°81 

RUBRIQUE 
CHOISIE : 

II,. 

1 1 , 1 ... , 

1 II 1 1 1 1 1 


ACHATS 

1 1 M M 1 1 1 1 .-1 

1 1 1 1 1 1 1 ! M 1 1 1 1 1 

1 M 1 1 1 M 1 


1 1 1 1 1 11 1 1 1 1 

M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 


VENTES 

1 1 1 1 1 1 1 1 M 1 

1 1 1 1 1 i 1 1 1 1 1 1 1 M 

1 1 M 1 1 1 1 1 



NOM- 1 1 1 1 1 i 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 


ECHANGES 

PRÉNOM: 1 1 il 1 1 

M 1 1 M 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

M 1 1 1 1 1 1 1 


CLUBS 

ADRFSSF.' 1 1 1 1 1 1 

1 1 ! 1 1 1 1 1 1 1 1 1 j II 

M M M M 1 



1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 

1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 M 

1 1 1 1 1 M 1 1 


. III 

1 1 1 M 1 1 1 1 TÉL: LU 

UJ LU LU 


MO. 2 600 F. Bftrnsrd ftAUD, B1« routs dot 
Charmot. Lovb St Nom. 7B320 Le Munll Si 
Denis. Tél. : 34.61.06.67. 

^Urgeni, vds oriBinaui eur CPC K7, même les New 
^(Tennis Cup. Kurrlcene entre 10 et BO F), Deman* 
der liste. Csuric LEMfRE. 6, me de l'Eellee. 
SoueelAres-sur-Sembre, 69339 HeiftmorTt 
m. : Z7J6.19.85. 

Vds Aratred CPC 9IS8 Disk + nbnc jeux donl Or 
LDdofTi. Rflvonge, Beach Voiler, oie. avec boite de 
^ngamenis .. disk vierges RèvisSe. le toiit. 
Z400F FrèdéHe COSTA, 1Z4. bd Auguste 
Blenqul. 76013 PARIS. T6I. : «3.3l.7eSZ. 

Vds PC AmsireS 1812 couieur SD t D1.S. DOS . 
GEM - MS-DOS. QEM. DESKTOP. SUPERBASE -i- 
papplroetion -r 26 leux onvlr. ot cassettes vierges, 
prix 6 600 F (1 sn) Pascal TIXIER, 21, alite de la 
Haie Normand, 96100 Argenleull, Tél. : 
IUZ.79.39. 

Vdi, TBE, Amstrad PC 1612. CGA + souris t Inlp- 
grple PC -i' Joyabek •- nombreux jeux (Rick Don- 

S ifoijs, Irvdy 600, Falcon. etc.) 6 600 F Sttphena 
OOUE, 18. rue d’Herinemont 71100 Salnt- 
j^armoin-ert-Lova, Ttl. : 34,61.14J0. 

Attire Vds pour CPC disk iot do 60 |pux 500 F ou 
26 F le dipk, (Prix, Drivp 1, disk visrga). Contacts 
dans l'Aude Patrick OlONO. Melrae route 
d'AliIgnt. 11300 Limogea. Ttl.: 6UU6.12 
H.R. 

Vds CPC 464 couleur -4- 1 drivar -i- souris AMX -F 
K7 + disk + 260 ??? 2 000 F. Vds PC XT 8 Mbt -t 
CGA tersn mono -t 2 drives -i- disque dur 20 
Mo .. cievier 102 + imprimsnto 7 000 F. Hechml 
Kami, Hemeau de plalair, 96, rue Jean Mou¬ 
lin. 79370 PlaUlr. Ttl. : 306A26.e8. 

PDtrneni I Vds Amstrad CPC 6126 -f monilour cou¬ 
leur . les 2 peu servi * nbra leux + Joystick + 
-revues * P un prix axlrpordinpire de 2 000 F. Seule 
sur l'ooesalen Olivier MICHOX, 8. rue Banos, 
92190 Maudon. Ttl. : a6J6J8J3. 

Vds CPC 8128 couleur TBE -t- Joystick nom- 
.breux jeux, le tout pour 2 800 F. Sa s DU HAL- 
C90UËT. 49, me du Docteur Dtbat, 92380 
QMhac. Ttl. : 47.d1J93a 


CPC 6128 couleur + imprimante OMP 2000 f 
Joystick ri- 80 disks, nbrxjeuxol utilitaires, revues, 
etc. TBE. Prix : d OOO F. Otrard BAiaV. 84, alita 
François-Arego, 93190 Livry-Gergan, Ttl. : 
46.09.33.29. 

Vds CPC 6128 coul. disq de jeux et udlitaires 
(Craty-Cers 2. OCP Art. Studio, ttc ] -F lecteur K?, 
le tout* 2 600 F. Vds imprimsnie OMP 
2160 : 600 F. Joan-Chrlatopha HAVOUE, 3. rua 
J.F-Bslbtoeh. 64410 Seinl-Maurloa, Ttl.: 
46.66.78.13. 

Vds Amsired 484 <1 et disk F nombreux [eux oou- 
iBur, très peu servi. Urgent. 3 000 F Sttphena 
ROBERT, 6, rue daa Myaoeode. 94320 Thiels 
France. TtL : 4862.6680 aprèt 20 H. 

Vds origlnaui PC 6 1e4 quatuor Vl’4 * doc. 
900 F. ioux * Xénon 2, Stridar, Nil, Rocket Rankor. 
Heroea of Ihe Lance :190 F. l'uniit. Dregon’i 
Lair ' 300 F. Alein DOUCET, 28. rua Rent-Quv- 
Cadou. 44480 Oongie. Ttl. : 406663.16 
Vds pour CPC 6128, nbnr |iux originaux t 26 F 
pitca. BarSirlan 2. Rambo 3. Cran Cars 2. nOrsoa 
compllalions, sic. Julian ALEXANDRE. 16 rua 
daa rtaarvoira, 94410 Salnt-Maurloa, TtL : 
43.97.07.32. 

Vds Amstrsd 464 cculaur ri* axtenalon mtmolra -I- 
lecteur disk 4 nombreux )aux (88 dlaks) 4 4 ma- 
nettea 4 manuala 4 mags ; 2 760 F 4 débatire. A 
Morsaiila uniquement NIcolet ZINZIUS, La 
Montlarlc. Bt 3B. rua Rent-Danjou, 13016 
Manallle. Ttl. : 9189.04.84. 

Vds Amstrad 6128 vert av. 2 Joyalick 4 90 dlaks 
remplit da News 4 5 originaux +- tevuea 4 disk 
de nettoyage pour seulemenl 2 400 F ou faire 
oHra. JirAma LVONNET. 62, avenue de la Ht- 
publlque. 94700 Meieona-Alloft. Ttl. : 
48834720. 

Vds jeux originsux pour 8128 A D7 : double Ore¬ 
gon, Dragon Ninja, Berbarian, Rick Dangoroua, Ro- 
bqcop, AMC. Ninja, Wemor. etc. pour 60 F pièce. 
Sttphena DOUIEB, 5. tue du lieutenant Colo¬ 
nel Dax 76018 PARIS. Ttl. ; 4Z23.H83. 

Vda CPC 6128 couleur 4 nbrx jeux 4 souna 4 40 
disks ri- doct, TBE, la tout 2 600 F, 4 déboma. Ct- 


dric, ceo M. Georgaa NOËL. O. rue de Jeignv. 
96180 Montmorency. Ttl. : 39.698348. 

Vds CPC 6128 coul. I Joystick 4 nbrx jeux 4 ma- 
nuel d'udlisation 4 kll nett. D) 4 TB |oux : Casde 
Msster 4 Mnrtvialle Manoir, etc. A dtbanre, 
3 000 F Vann LOHCLE, 6, lue du Gintral Nl- 
colat, BP ttte. 36032 Rennaa Cedex, Ttl. : 
99.60.76.94. 


CPC 484 V.O. Nevra et Compila (de 20 t 
70 F| Suider, Doubla Dragon. S lOOIIi d'or liste 
contrai timbre Aleiii COUTURIER. I. rue Vic¬ 
tor do Laprade, 42116 Faure. 

Vdt CPC 6128 couleur 4 Joystick Cobra 4 60 jeux 
ICibal, BaaSi Volley, Doubla Dragon, Dragon 
Nltiji, Robocop). Alaxie LELARQE, 42, bd da la 
Croix Rouaae. 89001 Lyon. Ttl. : 76861674 
aprta 11 H. 


Vds Amitrad CPC 6128 4 monllsur mono f ma¬ 
nuels 4 Spead King 4 loglcials fex : les patsa- 
gors du temps), le tout 2 000 F Notl CILATI, 6 

îiT “'îs'înSi*!''*''*' "*• *"» Ceohen, 

Ttl. : 48478283 eprta 20 H. 


, . , , 1 sitdSA |OUAr JOVÏCfC* 

doubleur Joystick 4 cordon magntro 4 revues 
disks ulilKeire r Suieau. TBp 3 700 F ivonto sét 
lie posilnie) David CHAPlUON, 3, parc i 
I Andilla. 71130 Mont-Salm-AIgnan, Tt 
36 


vw AfniifBo en. w «ol, + looteur dlik DO^ 4 
SyntbtsaVocal 4 Crayon optique 4 76|BUxorial 
nsux IGroel Court, Kick OH. ) TOE, Prix : 2 600 t 

Thiarry LEMARCHAND, I, rua Oounod 92701 
Colombee, TtL ; 47,1287,83, 

Selut, le vends CPC 6128 coul TBE Joya bis di 
rang. « n^Jwx I i I Super, et aussi le prix « 
super 13 880 F Sa valeur 6 300 F. OK SaM 
Mathlee aUlLLÉVERE, 41. me Clwe.î 

briand.461000Tltane-li-Souroa|Lolcsll Ttl 
3683.89.79 après 17 H. ' 


Vda Amatrad 8128 ooul. 4 2 Joys u. iJg tain, 
(Double Dragon 1, Il, After Uie Wat : Cent A d'ort 
^ tangament 4 ta- 

vues;3 000F Fradarick GOESUER. 24. nia 


Gaorgot Huchon, 98300 Vliseannos, TtL : 
467442.68. 

CPC 6126 coulaurs 4 2 Joysticks 4 nbrsas dit- 
quactes 4 lecteur de cassenes 4 (loubtour de 
Joystick 4 Discology : 2 600 F. Pierre WAR- 
NAN. 26, rue Louis Brailla, 771M Meaui.TtL : 
64.34.70.66 

Vds jeux Amsired (disquotle). Optretfon Wolf 4 
Cabal ; 236 F. Jean-Phlllppo BLANC, Fontavee 
46230 Lalbanqus (Lot) Ttl. ; 8631.63.6o. 

Vds Amsired 6128 4 moniteur coul. 4 logltneis 
(News Zaaland, Les Jusllders, les'Ages d’ûr, eto) 
4 tuner TV 4 rtvail 4 compil. Ootan ri* 2 ma* 
nottea. TBE:6 000F. SthaiBen CHORT, La 
croix St Georges. 18506 Conlolent. Ttl.; 
4644.M.17. 

Vda Atari 620 STE, bon ttit 4 (aux 4 GFA Basic 
avec compllataur, livra de iaux t orogrammar ai 
manuala. Prix t dtbailra. Jotl MAYER. 4. rua 
daa Sehsuenbourg. 68420 Harrilehsim, Ttl. : 
88498676 

Dtmem I Vda Amstrad 6128. Bon tiat. peu tervl 4 
mon, ooul. 4 Joyatlok 4 nbrx jaux 4 revuaa : la 
tout pour2 000 F. Saulaa sur l'occasion j ' OIMsr 
MICHON. 8, nue Banea. 92190 Meudoa Ttl. : 
48869883. 

Vda CPC 464 mon 4 lecteur dliqueties 4 jeux 
Originaux + livret giipblama, le tout I 600 F Pai- 
eal ROGER. », rua Jean Moulin. 393» Ey- 
elnee. Ttl. : 98.28.0144. 

Vds CPC 6128 coul. 4 tuner TV + nbrx originaux 
4 lecteur cBEBattei 4 caseetle 4 diak pour net¬ 
toyer itts de lecture 4 rallonge + Ut etc 460DF. 
Stiphane CACACE. 2», bd de Stslingred. 
94600 ChampIgny-aur-Merne. Ttl. : 46828986 
Vda CPC 8126 coul. 4 lmp. plug. 100 TBE, garantia 
env. 3 arts 4 60 disq. da jeux et ulllnairat 4 lec¬ 
teur K7 4 textomal 4 Imres etc. Vendu - B 600 F. 
Richard FRISONI, 147, quefer, boulevard de 
Streabourg. 941M Nogant-eur-Mam«. TtL : 
4*.73.»86. 

Vos CPC 464 couleur neuf. 4 2 JoysL 4 Phssar + 
60 jeux (Hard Driving, Mnon Welker, Cabal, RoBo- 
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COP, Forsoncn Worid] 2 500 F. J«r«mv URE- 
BOUR8, UrabDUn Jarsmv Eatry 14410 
Vuav. Ttl. : 31.8&42.S2. 

VSt AmitradCPC 6128 couleor + 1 Jovtdck + 1 
douSIiur + 20dl4ki. le tout TBE (lévrier 39). Cid6 
2 600 F. Paul SANT08, >(. nia da l'AbrauvoIr, 
7eST0 ChantalcHip-lae-Vi||naa, Tél. : 
U.;0.U.97, 

Vde CPC B126 année 69 + manuel, lavuae, nbn 
leui : Chaea Hq, Crezv Ceri, Renogado... + utili- 
lairat : DleooloBV. 2 700 F Frank BOUaSAOOL. 
Edola Mina. M140 Apprlau. Tél. : 70,66.19.29. 

Vdi CPC 404 + monltaur couleur + 150 |eu< * 
manatie + menual * megatlnee. t/aleur : 4 600 F 
Vendu 2 260 F. la tout TB6, 1 an 1a2. MIehall 
GUILMEAU, Lee Parrava, 72440 Bouloira. 
Tél. : 43.30A6.6O. 

Vde PC 1612 SD couleur -r leu» + uIlNtilree + 
logicieli da deaaln + manuali -r eourls, TBE. 

Pria 4 300 F Jaan-MIchal MINIER-V1- 
ONAUD. 1, aquara Jaan-RaptlBla Clémant. 
91390 Moreang-aui'Orga. Tél. : 692)4.22.69 
apréa 16 H. 

Vdt cauaa doubla amploi PC 1612 0 + laoiaur ex- 
terne 3 P la2 couleur + lOleux (Indy 600...) le tout 
bradé é 3 000 F (leaeur axtama tout naulj Domi¬ 
nique LEGAL. 12. nia du PalH Rué. Zac du Po- 
talaL 91410 Dourdan, Tél. : 64,69.6786 apréa 
19 H. 

Vde Amitred CPC 6128 mono. TBE 58 leux 
dont plueleurs originaux -F ulllireirae + Joya- 
tiek + manuel. Prix : 1 600 F. Stéphane THI- 
BOirr. 34. rua d’Eetlanna D'Orvaa. 92700 Co- 
lombaa, Tél, : 47818684. 

Vdt Amabad 464 ooul. -t- eil. moinolre + lecteur 
disk. + nambrouxleux + Amenetlaa + menuals 
F ntags : 2 960 F è débattre. A Marsellla unique¬ 
ment Niculea ZINZIUS. la Montleric. Bi 3B. 
rue René Daniou. 13016 Maraaille. Tél.: 
9I.M8t84. 

Vds Amelrad PC 1612 DD mon. ooul. lmp. 3160 
jeux, utiltlsiree, dlaquettBs. menede, Hsiae, range, 
ment housee... étet neuf Valeur ; 13 000 F. Vendu 
7 600 F Laurence LEVASSEUR, 16, nie Eugè¬ 
ne JumIiL 76019 PARIS. Tél. : 42.038089. 

Vde pour Ametied CPC lecleurô' 1e4 -F cordon + 
céble F lecteura A-B, P-P ; 1 000 F ; Bcurls AWX 
eens touche ■ 2 000 F pour brteoleurs Kuv Llm 

TH0N6. 72 bd de la VHIatta. TE0I9 PARIS. 
TéL ; 428382.7A 

Vde originaux disk pour Ametred : Tennis Cup, + 
compile + 16 sutrassofta + manette, Speed King, 
de 50 é 130 F. Feltes-viia 11 Tél. : 46.4787.19. 

Vdt CPC 6126 coul. + imprimante DMP 2160 F 
nombreux jeux + kit do tàiechergomant + Joyi- 
bcka le tout TBE al pour 6 600 F. Uidovio MAL¬ 
GRAND. Mairingaa. 74440 Mieuaev. Tél. : 
6083.6280. 

Vde CPC 6126 couleur * 160 jeux et uHIrtairae + 2 
claaeauia WEKA (Valeur F 7 000 F| f dlgi vocale 
artieanele, le tout en TBE. Vendu 3 000 F H I Lio¬ 
nel 60UTARD, 11, allée Loula Neguéiee, 
767260 Achéree, TéL : 39.11.36.74. 

Vde Ametied CPC 464 F moniteur couleur F nbrx 
Jeux Fnbriet revuae, le tout TBE : 2 000 F Syl- 
viln MONCEAU. 6. rue d’AndlIlv. BBC. BII. 
96600 Eeubonne, TéL : 3989.66.42. 

Vdi Ametred 6128 F levuee F doyedok, da nom¬ 
breux (aux F utllilelrei F belle da rangemanl lu 
prix de 3 000 F (clavier anglela nlla gamme). Do¬ 
minique 8ERVERA, 6, rue de BcHifFlera. 29100 
SaInt-OeiTnaln-en-Lave. 

Vde ieux Amitrid et Tbomeon Spaotrum. Prix In- 
léraeaenta Btaphon OROESCH, A ma Emila 
Bartin. 76016 PARIS. TéL : 4086.1384. 

Urgent I Vdi CPC 464 + monll. coul F 3 leux 
t 600 F. lecteur dlik 1 000 F. le tout, état neuf. 
Gillea MORAIN. 4, avanut da Torcy. 92370 
Chavllla, Tél. : 47.608021. 

PC 1612 Amittad écran mono, eourii, elevier 2 
drives 6 1a4. legiclela traltameni de texte et gee- 
tion F nembreueee disquertos et livréw 4 600 F. 
Patrick lEW. 22. rua WIlHEM. 76016 PARIS. 
Tél. : 428623.78. 

Vdi CPC 6128 couleur F Joytiick F beaucoup de 
(aux F table : 3 600F. seulement eur région psii- 
slenne Fabien FABRE, 96, rue de Longehamp, 
92200 Naullly. Tél. : «88180.19. 

Vda Amstred CPC 464 coul. F leoleuf DD1 F tu¬ 
ner TV. red. réveil,, bureaux F 2 JovatlcAe F )eux, 
K7, D7 F ravuee, prix 4 débattre. Thierry lE- 
VAILLANT, 43, rua da VHrv. 62160 Houdaln. 
Tél. : 21.928689. 

Vde CPC 6129 F mon. coul. 3 000F. Vda jeux 4 
30 F : After the War. Dragon Nlnja, Renegeds 3, 
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Forgoi the World, Balman tha Movie, (Disk). Stri* 
der 60 F (casaette). Hervé FRILON. Camping 
Jamonetta Folachaa. par Olvat 08600. Tél. : 
2482.76.tt. 

Vdi Amstrtd CPC 6129 coul, TBE. Prix : 2 400 F, 
Urgent. Alban SEFCBIM. 226. rue dat Pyré. 
néaa. 75020 PARIS. Tél. : 43.668788. 

Amstrad PC 8266, 612K, Imprimante, manuels liai- 
temeni de textei PCW PAINT, Mulllplen jeux Joy|. 
tiok, revusi ennée 1963. TBE. Prix 4 dépente. Jé- 
rOme MOREAU, 16. rue Paul Sabatier, 37300 
Joué.léB'Toure, Tél. ! 47.63.4784. 

Vds K7 CPC 60 F pl4co ; Le Geate d'ArtlIlao, Lee 
Peeeegere du Vent 2, After Borner, et 26 F 
place ; Ceuldron I et 2. Sllont Servie*. Philippe 
CEDRAN. 13, Vergers du Beauvoir, 63220 La 
Pradel. 

Vde Ametred PC 1SI2SD couleur écran PCB12K F 
sourie F DOS F 20 jeux * Copywrite • embollege 
origine, le tout 6 600 f. Huguea SALOMON. 16. 
rue dea Chaeees. 92110 Cllchy, TéL i 
478029.60, 20 H. 

Vdi Amiirad CPC 8128 F moniteur couleur F 
Joystick F revues F menusie F ulilitelrea F nbrx 
jeux : Strtder, Chee HO. Gioet Court, le 
tout 2 600 F. Jean. François FLITI, 46, rua 
Bayan. 7H17 PARIS, Tél. : 46.74.90.02. 

Vdi CPC 6128 couleur F céble Imprimante F 160 
jeux udlItBiree. Vdt eueil textcmatlque : 300 F 
neuf et Multiplen ; 400 F (CPC lout geiantiBl. Ar. 
naud LABOUEBE, 16 allée Ferdlnsird Bulaaon. 
77410 Claye Souilly. Tél. : 6026.10.63. 

Vds Amstrad CPC 484 mono F 70 ieux (H-Type, 
Double Drogon, etc ) F Joystick, le tout 1 260 F 
seulamenL Romain TORHOUNI, 2, nia du Far 
é cheval, Longjumeau, TéL : 098609.61. 

Vds Amaliod CPC 464 coul. F jaux (Pimball, etc.) 

F udlhalrea. Bon étet, manette, manuel d'utilisa¬ 
tion Prix : 2 300 F. Arnaud SANZ. 6 avenu* da 
Savignon, 90800 Aulnay-toua-Boit. Tél. : 
4384.2671. 

Stop Super Affaire 111 Vds CPC 8128 coul. F 406 
logiciels F soune F eynt. vocal F 1 Joy. F doub. 
Joy., le tout bradé peur 2 600 F. Stéphane MA- 
ZAUD. Réaidanea La Pommerela. Bit A2. 
94360 Vllliara-Büf-Mame, T6L : 49808986 
Vda CPC 8128 coul. F JoysPek F imprimante 
DMP 2160, état neuf F rallonge F 1 000 feuilles 
pour rimprimante F jeux : Double Oregon I et II 
etc. David BERTAUD. 48, rue de le Turbme 
(Edam-Roc. Bâtiment I) Mereellla 13006, 
Tél. : 91.T7.61.B9. 

Vda Ametred PC 1612 couleur, drive F Imprimante 
PC F Eae. La tout vendu B 000 F Bruno RA- 
MAIN, 3, ellée SoitFflot 93160 Blanc.Metnll, 
Tél. : 46.67.6321. 

Vda Amstrad CPC 464 couleur F 100 )*ux F 
nbrees revues, le tout en bon état : 2 000 F (port 
compris). Yann CHAVANTRE. 343, oKé Jean 
Vola, 66000 La Rocha-eur Voii. TéL : 
618683.31 apréa II H. 

Vdi Ametred PC 1612 couleur F eourie F utlll- 
lalree F 2 ieux (Botbarlen et Gelactlc Conquaror) 
Facture et embollege d'origine. 4 600 F 4 débattre. 
Yann HANTZEN, La Chamin Galallaa. 21170 
Chltaaunaul-an-Thymarfla, Tél- : 37.B1.669t 
Vde Ameirtd 4M mon. F DD1 F eynth vocal F 
120ZX (X-oul etc.) f revues : 3 000 F DD1 F 40 
diaquetiaa : 2 000 F. Joan-Chrittopha FON¬ 
TAINE, 12, rua Hanri Ubaaqua, 77400 Lagny- 
eur-Morna. Tél, : 9087.1186 
Vds CPC 4M ovacmonlliur couleur F nbntjeux F 
2 Joystick F table pour ordinateur Amittad. 

2 600 F é débattre. Orégory CROIZ1ER, t ava- 
nua Audra. 92100 Colombaa, TéL : 47.87,6662. 
Vde Amitred 6128 F imprlmente F nombreux 
jeux F 1 Joystick F ravuee. Prix : 6 3C0 F. Cadric 
VERKAEOHE, Lann Ar Monr, Karaeooat 
2S320 Naval, rél. : 96862983. apréa II H. 
VdeCPC6128 F kit de téléch. F nbrx ieux et utW- 
talree (Qlecology, Datamal, Cteiy Cart I et 2. Rick 
Dengeroui. aie.) * nbreet revues, état neuf. Va. 
leur6OOOF.Cédé3000 F.Urgent. Arnaud DELA 
FUENTE. tua du Prlauré, 33400 Saint-Loubéa, 
Tél. : 66.7689.96. 

Vde Amstrad CPC 6126 F moniteur couleur F 1 
Joyetlak F 30 jeux anv. avec utHitelrea F manuel, 
le tout TBE |01a66|. 2 600 F 4 débetlre Franck 
BREVSSE. 22L routa da Pranlary, 43766 Vale- 
préa-le Puy. Tél. : 71.922189. 

Vda Amstrad 6126 couleur F 60 jeux F Joys¬ 
tick - 3 000 F. Aymaric BARBAUD, 91. rua da 
Tanfon. 90660 Clraa-laa-Malh>. TéL : 
44.E62t.36: 

Vds Amstrad CPC 8128 douleur F nbrx legiclela F 
60 disks F Joystick F pistolel Interactif F crayon 


optique F revues F manuels Prix : 3 600 F. Cyrii 
COIPIN. 42, rua GambetU. 92100 Boulogna. 
TM. : 4989.17.12. 

Vda PC 1612 SD ooul. CQA sa garantie 1 en F 
eourie F Gem F Doi F Intergrole po (embollege 
d'origine) F 3 jeux rolae récente F 20 Dk v-ergae, 
le tout 6 600 F. Christian LAGARR1GUE. 2, al¬ 
lée Moiart appt. 16, 94140 Alfortvllla, Tél. : 
43.76.73.99. 

Stop I Vde Amslred CPC 9128 coul. F 30 revues f- 
2Jovstick> F doubleur F 60 leux F DlicologvE.2 
F OCP Art Studio (Oeeilnl : 2690 F ( tréa peu 
eeivl, 20 loti) Matthieu JOUAN, t. rua da l'Ar- 
mor, 36790 St Grégoire, Tél. : 99898181. 

Vde Ametred CPC 4M f mon. ooul. F 60 
ieux , P47, RType F 20 revues t 1 monuel F 1 
Joyillck. Pro 600. le tout vendu an TBE 4 2 900 F. 
Erlo DANEL 12 rua du Cloître. 92200 Bou- 
logna-aur-Mer, Tél. : 21808481 
Ameirid CPC 6126 couleur F DMP 2160 F eourie 
AHX F ravuee F 30 disks, la tout - 4 000 F. Da¬ 
vid QAU8S1NEL 11. rua Féflélon. 21200 Ser¬ 
ial Tél. : 6389.34.10. 

Vdi Amslred CPC 464 mono. F nbrx jeux F 2 
Joyitleke F quelquae utillteirae F nombreuiae re¬ 
vues F manuels. Valeur ; 3 OOO F. Vendu 1 OOO F. 
Rodolphe HAMELIN. Lycée da Loudéac. rua 
Fou da l'FtsIla. 22603 Loudéac. TéL : 
9629.99.19. 

Vde Amslred CPC 6120 F Joystlclt F raonilaur 
couleur F jaux originaux pour 3 600 F. Vincent 
POTQET, 6, parc da la Bérangéra, 62210 Saint- 
CIcHid. TéL ; 47.71.728*. 

Vds Ametred PC 1612 double disk couleur F Inté¬ 
grale PC F log. (Turbo 4, PC Toole ale) F impn- 
manle DMP 3000 F fournitures : 6 000 F. Samy 
SALEM. 3, rue du Canada. 76018 PARIS. Tél. : 
42.9389.64. 

Vds laoteur de disquattos externe 626 .HnOOBA. 
pbur PC Amstrad 2296 ou 2388 (Ismais servi). 
Chrietophe UCOURT. E. rva Buffon. 72960 U 
Mant. Tél. : 4*852789. 

Vds Amsuad CPC 4M F monteur couleur F lec¬ 
teur disk DDl F jeux K7, sur région de Toulouse 
uniquamanL Frédéric VALEZL3. rua da Rïbaaî, 
31430 LéguavbL Tél. : 9188.16.90. 

Vds sur rég. perisénne CPC 9128 monochioma F 
jeux F manalla F oopieuri pour 1 900 P seule- 
monl. La plus vite posslbla |TB£). Pierre F An¬ 
dré MOURIER. 91. avenue da la République, 
92120 Montrouge. Tél. : 4786.1789 apréa 19 H. 
Vds Amstrad 6129 neuf, écran couleur F jeux. 
Cède 4 4 000 F. Urgent. Pebrico VEY8SBT.T4I. : 
692*89.43. 

Vdt Amaliad CPC 464 couleur F lecteur de die- 
guettes ODl F Joystick F tuner TV F très nbrx 
leux |dont Tannie Cup etc), le tout (4 débettra) 

6 600 F Emmanuel HEINZ. tO. rus de la Méta¬ 
irie. 66000 Vannai. Tél. : 97832280. 

Affaire I Vde Ametred CPC 6128 F monheur cou¬ 
leur F IntarleceTV F 60 ieux F revues F range¬ 
ment diiQuettea, le tout donne pour 2 OOO F. 
Uurenl KERBRAT. 9. allée Bamadotta, 92339 
Soiiux. TéL : 468189.99. 

Vds truc estucae llsdnge bidouillée Pokae eur disk 
Ametied ; 60 F Vde jeux originaux Kl : 40 F sut 
Amatrad, damenda eur liste. Qérald AUGUET, 
«■n. allée Peyronnet 92320 Chitllloa Tél. : 
4989.69.30. 

Vde Ametred 6126 couleur F lmp. OMP 2000 F 
Joystick F 60 dliki. nbn (eux F utllliaitet (Multi¬ 
plen OBaeie, Turbo Peecel, etc ) TBE. Prix : 4 000 F. 
Gérard BAILLY. M alléi Francola Arago, 
93190 Uvry-Girgaa Tél. : 46892329. 

Vdi CPC 4M écran coul. F Joystek F crayon op¬ 
tique F manuel F ravuee F 60 jeux avec mellene 
pour les rangemanls en TBE, 2 500 F é débattre. 
Alexandre ZOBLER. 19. rua da l'Ecole. Troie 
maiaona. 67370 Phalebourg, Tél. : 6724.2381. 

CPC 4M F Bdspteiaui Pértel Télé F lecteur 3 
pouces F mirage Imeger, nbrx jeux ceeeettee, 
2 900 F. Francula LECOI6ITE ceo Beblni LE- 
COINTE, 31o9. rua Chariaa Van da Vaigaita. 
69200 Tourcoing. Tél. : 20.7984.6A 
Vdi PC 1612 DD couleur compatible IBM F eourie 
F jeux (Legend cri Djell. Echelon, Doubla Dragon, 
XuK, Indye) F uSIilelrot. le tout TBE. 9 OOO F. 
Emeric BATUT. 13, elléa Chevraul. 93*40 La 
Ralncy. Tél. : 4*81.9980. 

Vde PC 1512 DD F Imprimante OMP 3160 F nom¬ 
breux softs : Falixin. Betllaof Britain F tableurs et 
traitement de texte F 2 JoyBbeki F 120 disks, le 
loutBCOO FédébatUB. Alexandre TANESIE, 23, 
rue de le République, 13002 Meraelile, TÉL: 
91802384. 


Vds Ametied CPC 3126 couleur F JoyeUck F 
céble rallonge F botte de rgl F houseea F nBn 
livres F nbrx jeux et ulüitairee. 3 ^ F 4 débenie. 
Stéphane LANGE. 19, rua Jean-Reoinc. 79320 
Maanil-Sl-Dinia. TéL : 34.918926. 

Vde Ametred CPC 6126 F mon. coul F jeux F 
revues F doc. F menetles. le tout en superbe 
4UI 3 600 F {cBuse achat d'une Amiga 600). 
Ataxandre OLIVIER. 4. bd Albert Camua. 
96290 Sereellse. Tél. : M.I9.l02i. 

Vda PC 1612 DD couleur F monileu' !•«« + 
utllhelree F botte de rangement L papier Imprl* 
mente F disques vlergel TBE. Prik 8 000 F (Ve- 
leur: 10000F é débeitre). Frédéric GOSNAT. 
léO, evanue D. Caeanove. 94200 Ivry-aur- 
SalM, TéL : 4989.76.99. 

Vde CPC 6126 F mon. ooul. F très nombreux 
loge F lmp. DUP 2160 F Joyedok F lecteur K7 
F livres et revues epéolelleéee, excellent état. 
CluiBlophe LAPR08TE. I. résidenoa Cadet 
de Veux, 9613l> Franoonvllle. Tél. : 34.13.36.19. 
Vdi CPC 6126 F mon. coul. es ga^ftie F nbn 
loge : After the Wir F Greet Cou t f Silk Worm 
F Batman F Knighl F F Chase HQ Ve 
leur : 4 000 F, le tout gerentl : 2 900 F. Nabll AH¬ 
MED, 22. rut Eugène Defaerolx. 92230 Ganne- 
vllllere. Tél. : 4789.99.69.. 

Vds CPC 9136 F 2 Joyibck F nbn news (lista sur 
demande) F ravuee F dleguetles viergei, le tout 
3 000 F et uns Iss jeux 2 600 F. Uonel CAMBOS. 

7. rue de la Moeelle. 76019 PARIS. Tél.: 
428326.76. 

Vds 3 eomciletions pour CPC disk 100 F chacune 
ou 300 F les 3 Arnaud PLANOUELLE. 17. me 
Selnt.Léonerd, 51100 Heime. Tél : 2986.77.47. 
Vde Amstrad CPC 6126 couleur 3 290 F avec 70 Dk 
menuel et nombreuses nouveautée (After the Wer, 
Rick Dengerous, Incorruptiblee, etc) Frédéric 
SAPTE. 30. chemin Yvaa Dollo. 13007 Mar- 
iiilla.TOL: 9121.9484. 

Vds CPC 6120 oouL Itnprim. Epson LX 60 F lec¬ 
teurs de diske F nbn eofts F pislo Megnum F 
souris AMX F céble Megnéto, le tout 4 000 F 
Alain DHERMV. Ilbll. nsa Frédéric Sarazin 
Réau. 77600 Mulaey Cramayal. Tél. : 
60.60.6686. 

Vds Amstrad CPC 4M couleur F 58 jeux originaux 
F Joystick : 2 000 F é débattre. Gaél DEVAUX. 
Condat 47600 FUMEL Tél. : 63.71.34.97. 

Vde Amstrad CPC 464 1 790 F avau plusieurs jeux 
originaux F adapieteur pour2Jovarick F housses 
F Joystick et megeztnes é debetba Fabrice 
GUILLOT, 3. rua Pagnéra, 96310 Saint-Ouan 
l’Aiun6na. Tél. : 3027.1922. 

Vds Amstrad CPC 4M monorîirome F 230 jeux 
dont originaux;! 100F. Vds MSX HS75F F 
ieux :700 F :les deux TBE. Ulrich GERONES, 46. 
rua Edmond Noeard. 94700 Mabona-AHort. 
Tél. ; 438983.77. 

Vds originaux CPC 6128 : Stniffle Puck. Wolf, Jus¬ 
ticier. l'Ila. Berbarian II, l'AbaoluIion... Demande 
llite et joindre env, timbrée. Loula TU, 16, allée 
da la Nolaarala. 93190 Noliy-k-Orand. 

Vde Ametred CPC 6126 couleur F 260 (aux f- 7 
Joysticks F manuel F revues f eordoni 
Prix -3 600 F. le tout TBE. Sébaatlan ELIUL. II. 
rue Joeaph d'Arbaud, 13060 Alx an Provence. 
Tél. : 428684.11. 

Vde pour CPC 6128i6M. jeux ciiginiux : Cratv 
Cera 2 et Mictoo'oia Soecer. Pri| entre 100 al 
120 F. l'un. Arnaud LECIEUR, Lee planchas de 
Crocq. 91440 MauéL TéL : 338«.7e.l2. 

Vdt Amitred CPC 6129 coul. F 2a lecteur F nbrx 
disks F livres. Prix : 4 000 F. Philippa PARTIOT, 
43, avenue da la Républlqua. M190 Saint- 
Maur, Tél. : 42.13.3681 

Vde CPC 464 F mon. coul. F nbrxieux F Joystick 
F nbnie revuee F otMmblaurt F synlhétiMur 
vocal. Cédé é 2 600 F (é dabellrs) -Aliin DENIS. 
I, avamie de la ComéU. 44200 Nantai, Tél. : 
492387.11. 

Vde CPC 6126 couleur F 118 (eux'F revuu F B 
dieg. vierges F menuet d'utillsatlun 4 1 )au da 
Math F 6 boites d'origine, le tout 4 3 000 F 
Urgent I Gaotfrov MONTEILHET. 2A rua da 
l'Aquaduo. 94430 ChannavIéri-sur-Mama. 
Tél. : 46.76.0927 après II H 30. 

Vds Amstrad CPC 9128 couleur, nombreux jeux et 
utilliBiraa F livrea sur grephleme e1 sur le CPC f 
revues, le tout : 2 600 F. TBE. Benjamin LE- 
TROU, 49. Grande rua 02400 Chltaau-Thlarry. 
TH : 2383.49.71. 

Stop Affaire I Vds Amstrad CPC 8128 mono F P4- 
ritel F 160 jeux F Joystick et revues seulement 
1 600 P (se dépiscsr). TBE. Baatian LARRIAGA 










aM, riM da Vuigirard, 7MIS PAntS TAi . 

Vd» AmttrKl CPC eias coulsiir + manatu Spaad 
KIfiB + ntini laii» Prix: 3000f Franck HE- 
BHARO. ). RBa. Lna Halidnaa. Bit L'Acra- 
pola, Ouanlar St Lkgai. B3W Draoulnnan 
T*l. : «LSUTJia. ' 

Amatrad 46d couleur + lacTiur diaquanaa + 130 
jeux K7 ai D7 '<■ 2 Joyiilolia + ravuai : 3 700 F. 
Banoft PEILLEN, t7, quai da Paludata ax a*w| 
BordaauK. TtL : ««40ME2. 

Vdi CPC 0128 + mon. ooul. + Jovatlck + 
hcutiat ciaia 4- nbrx jaux * lavuat : 3 600 f 
DMP 3100 1 600 F ou la tout 4 60D F pour acii. 
Amiga. Urgam I Emmanoal SCHIRMEH, 6. nia 
du Cormoran, 07400 Bouffaiwayarohialm 
TH : ttlO.EUI. 

Vdi PC 200 a oui garanda Amatrad Sinclair 612 KO 
4- a P 1a2 + MC. CSA 4- Cleiriar AT 103 Isucliet 
4- imprlmanta P&200 4> aouria + 150 Jaux ai utlll* 
tairai,... la tout S 000 F. JérBma QUERIM. rua du 
Doctaur Rouaaaau. 34410 St Aulava. Tél. : 
6340.61 JO. 

VdaCPC 6120 couleur nauf + nbrx DT {aux S utlli* 
tairei * nbraaa ravuaa : 3 600 F. Vann CHAR- 
NEAU, 3, rdaJdanca laa Roalara, 92000 Pu* 
taauiL Tél. : 47.734649 apréa 19 H. 

Amatrad PC 1512 leclaur 4- 1HD 20 M6SA -4 Im- 
primanla DMP 3000 4- loglcieli at dlsouattaa au. 
Prix ! 6 000 F Jaan-Clauda PERIE. 45, avenue 
Badi-Carnot 13200 Ariaa. Tél. : 90434046. 

Vda Amatrad 6120 cculaur *4 60 jaux 4* 2 Joya* 
ticki 4* nbraaa ravuaa + manuel Basic, la tout 
TBE:9 000F. Nlcslaa VANOENBULCKE. 70. 
allée du Haut 96076 Mariy-la Vnia. Tél. : 
3A72.H46. 

Vda dIaQuattaa de jeux originaux et nauvaa pour 
Amatrad CPC 6128 Philippa MALLEA. 32. rua 
Juiaa Amllhau, 31100 Toutouaa, Tél.: 
61.444642. 

Vda Imorimante DMP 2160 Amstrad clavier 6128 *i* 
livres 4- jeux conaold CSS *4 Turbo 4- adaptateur 
Atari 2600 4- jeux. Hervé SEGUIRAN.Travaraa 
du Moulin à Vent 13016 Maraeille. Tél.: 
61434347. 

Vda Amatrad 5126 mono. 4- jeux 4- Joystick 4- 
ulilitaires sans manuel : 2 000 F. Vda imprimante 
Epson LXae 2 000 F. ou la tout 3 800 F. Julian 
CAWTON, 15. rva Eugéna Hugo, 640M Nancy. 
Tél. : 6340.16.26. 

Vds 464 4- moniteur couleur 4* lecteur de dise. 4- 
Joyatfck 4* jeux 4* manuel d'uOlisation • lecteur 
dise, sous garentlB, la tout T6E, 3 000 P. Victorien 
DULAURENT. 17, rue de Paria, 76230 La Pacq. 
TéL : 30.61.0641 la aolr. 

Vdi CPC 6128 coul. 4- Joyibck 4- 40 jaux dont 
Nbws: 2600F {port non comprit). Chercha Tilt 
n' 78*77*76 à bas prix ou contre jeux C64 (K7.07). 
Bertrand ROLLIN, 12, bd de Herbeux. 40000 
Mont-da-Maraan, Tél. : 66464342. 

Vda CPC 6128 coul. 4- 78 jaux 4- ütilitairaa, daHin, 
discology 6 4- manuel 4- Hure progr. 4* Ut télé, 
charhga. 4* botta da rang. Bon état, 3 200 F é dè* 
battra. Stéphane PROST, 05 ter, rua Jean da 
la Fontaine, 76000 Varaalliaa {Porchafon* 
talna), Tél. : 3I.6143J9. 

CPC 6126 coul. 4- 6 dlaka vLargea. Vda lecteur caaa. 
* 2castenaa|CabBl * F. Worldej teapectivament 
I 800 F al 160 F Antoine NIGRIS, La Campa- 
laualé Taraaac. 61160, MaraaaoaTam, TOI. : 
63.64.56.66. 

Amatrad CPC 6126 coul. 4* 200 jeux 4- Jovaiiek *4 
bolla da rangement 4- manuel 4* dlaquatta auto* 
nattoyanct 4* cordon raccord magnétophone. 
Cédé 3 000 F. Chrietopha VAUQELADE, 31, rua 
Saint Jean du Grave, 37100 Toura. TéL : 
4741.7240. 

Vda pour CPC 464 K7 origlnalai (30 i 76 F) : Ami- 
rlad : Ohoet In Goblina, etc. Liara lur demanda. 
Grégoire GALLV, Aruada la Forêt, 44660 Tou* 
vola. Tél. ; aOJI.64.tA 

Vda Amatrad CPC 466 couleur 4- leclaur da dli- 
quatta 4* nbrx taux. Valeur environ 5 000 F. 
PrixtOOOOF a ilébattra. Urgent I Guillaume 
MA VET, 64, rue d'Ermont 96360 St Prix. Tél. ; 
3é.lAI446 ou 34.16414a 
Vda Amatrad CPC 464 couleur 4- nbrx jeux -4 tabla 
InfomiBliqua 4- 2 Joyailcka 2 300 F é dHattra. 
Orégorv CROlZIER, 2. avenue Audra . Bd 
Valmv. 92700 Colambaa, Tél. : 4741.6942. 

Vda Amstrad PC 2086 diagua dur 30 MO, écran 
couleur VGA 14. toua garantie 4- loge. 
Prix:10000F. Vvaa DESMETTHE. 22. coure 
Gambetta, 13100 Alx-an-Provance, Tél. : 
42464141. 


Vda CPC 6128 coul + tunar TV 4* radio réveil 4- 
Bureau 4* jaux 4* 18 ravuaa 4- 2 Joyadek 4* 7 
utilltalrea r4- housiet : S DOO F. Valeur * 7 232 F. 
Chrietopha GUILBERT. 13, Impaaas da la Ca- 
rlaala. 81130 Palalaaau. Tél. : 60.1046.41. 
Amatrad CPC 0126 4- mon. coul. 4* lacicur Sa14 
4- DMP 2000 -*• houaaai *h raHonpai 4- papier 
imprlmanta 4- jeux at uliNtalraa 4* botta da ranga- 
mint. la tout 3 OOD F. Serge LECLERC. 7. rua St 
Bernard. 71011 PARIS. TéL : 43.704447. 
VdBAmalrailCPC4S4C 4 maoual t kit da télé* 
chargamant AMoharga *4 jeux originaux jnbrt 
hlta) 4 Jcvatick Spaad Kmg, la tout 2 250 F. 01* 
eflar lEROUX*ANGIBAUO. 33 bit. quai da 
l’Orga, 91200 Athte-Mona. TéL : 004644.60. 
Vda original Adv DCP Art Studio pour CPC 6128 
(neuf). Prix 160 F Xavier EVEILLE. 1. rua du 
Bee d'Aclar Baugna-l'Abbé, 88400 Lufon. 
Tél. : 5I.I1»41 tohou W.E. 

Vda Amatrad CPC 6120 couleur -4 nbrx jeux (Sin. 
dar. Satman..) TSE. 2 600 F Franck NOE88ER. 
6, rue daa Sourcca. 76210 Achéraa, TéL : 
36.114141 

Vda Amitrid CPC 6128 cculaur 4* 40 dlaka 4 bulta 
da rangamani 4- clblu rtlkmoM 4* Joytilok t 
ravuet 4 manuel TBE, la tour 3 700 F Banclat 
THIBAULT, 26, rua du Tranavaal. 76020 PA* 
RIS, TH: 43,164441. 

VdtAmslrad CPC 6128 4- CTIé 644 couleur garan. 
tie 8 moii, nombreux faux 4* 1 manatto. 
Prix : 3 300 F. Gulltauma LA8K0W8KI, 3. alléa 
Wagner. 77400 St Thibault daa VIgnaa. Tél. ; 
64404641. 

Vda CPC 484 mon mcnochroma *4 manatta 4- 
jaux, le tout TSE Inaul). Prix • 1 300 F David MA- 
TULA. 1. rut daa Forlérat, 27660 Ailuy. Tél. : 
3643.1179 vera 19 H 31 
Vda PC 1612 mono (1988) *4 nbrx jeux (aimple lac. 
taurj 4- 6 uTilitairet (dauln, calcula, lextas | 
TBE :3700 F 4 débattra. Piarra DUBOIS-MA. 
TRA. A rua CondorcH 76000 Houille. TéL : 
39.664745. 

Vds CPC 6120 couleur 4- nbrx jeux 4- utilitaires 4- 
tunat TV 4* ravuaa + Joyadok (la tout TBE). Cédé 
é 4 000 F (Valeur : 6 000 Frédéric SANCHEZ. 
2, rua Antoine Bamoux, 69100 Vlllaurbanna, 
Tél. : 76414142. 

Vds PC 1612 Amstrad monoCGA *4 SQurii 4- nbrx 
logiciels. Joystick. Prix 4 600 F Mohanunad 
AKKAB, 11 rua Henri Barbiaaaa, 92230 Oanna* 
vllllara. TéL : 47434041 
Vds 6126 coul. 4- tuner TV 4- antannaa *4 aouria 
AMX 4- jeux originaux (Graai Court R-Typa..} 4- 
nombraux dises at ravuaa 4* boita da rangemarrf, 
le tout : 6 000 F ChriatopiM TIREL. II. rua da 
Chamaralna, 76200 Mantaa.la-Vllla. Tél. : 
30412041 

Vda Amatrad CPC 6126 couleur *4 Joytdck 4* dou¬ 
bleur 4- 30 diaq. (jeux et urlUtBlreaj -4 manuel 4 
programmas at solutions de jaux, la tout 2 600 F 
Roméo LANÛUE. Oruaaon, 16210 Montbolron 
(Dépt : Vlannaj. Tél. : 404166.16. 

Vds aynthéllaaur vocal tacbnimuaiqua pour CPC 
464 it 6128 vtraion dise ou K7 300 F. TBE Chris¬ 
tian BOURMAT, 51 chambi Chanlagrillat 
99110 Sia Fov*lai*Lvon, TéL : 79.664111. 
VdaCPC 6128 couleur 4 imprlmanta 4 nbrx jaux 
(Doubla Dragon, Craiy Caia 2{, nombreux utili 
talrat at î Joyatick 4 600 F é débattra Stéphane 
HieON, 0, alléa daa Ftaun, 94700 Milanna-AI- 
fort TéL : 43.76.6149. 

Vda Amatrad CPC 464 4 moniteur couleur 4 lac* 
leur da dlaka 3P 4 nbrx jaux 4 houtata 4 livraa 
4 ravuaa 4 manatta 3 200 F Prix t débattra Ra¬ 
phaël CAUX. 67, alUc daa VIolanaa, 62730 
Marek. Tél. : 2146.6146. 

Vdi Amatrad 6126 4 moniteur couleur 4 nom¬ 
breux jaiix 4 ravucf, le tout '3000 F (garaniia I 
anj Sylvain lECONTE. 11. plan du Clapaa. 
34S30 Claplata, Tél. : 67.61IUI. 

Vdi Ciaa 30 t 60 F 4 Vda boita da rangamani 
avec diaka : 80 F 4 Mirage Imigir 170 F 4 plein 
da mage |CPC.AmitrBd| ; 4 F l’un. Franck TRE- 
VILLER. 7, rue Giraud. 33600 Uhouma, TH: 
67.7110.65, varaléH. 

Vda Amitrad CPC 464 4 TV monochroma 4 1 
manin» + nombreux Jeu» + D«otofli#5 + Iwr® 
et utilltalrea,’là tout, TBE, 1 900 F Stéphane 
GOETGHELUCK. 11 alléa André Maaaapar. 
63620 Vlllapinla. Tél. : 43J44241 
Vda CPC 464 mono +é MP2F 4 30 jaux 4 Joya- 
Hck. Prix : 1 990 F au moins ou écbanga eontra 
SEGA 8 bits Buae 6 jaux au moina (accaaaolre^a u 
possible). Sébastian MAURICE. 6, k* 
tlnakL appt 35T. 93000 Bobigny. TéL: 
4649,39,26. 


Vda Amatrad CPC 464 mono 4 lecteur disk 4 nbrx 
jaux K7, 07 (Discologis, Hercule II...) 4 t Joystick 
4 livra 1988, la tout 4000 F (Urgent III). Chris¬ 
tophe CLEZKOW8KI, Chamin da Drignae. 
11130 Cagnae-laa-MInaa. 

Vda Amatrad CPC 6126 couleur 4 Joyatick 4 
nombreux (aux. (Très bon atit général) 4 manuel. 
Cédé é 2200F (Sacnflé). Ollvlar ARETTE- 
HOURQUET. 11 alléa Royale, 64440 VUIa- 
craanae, Francs. Tél. : 46J9JU4I1 

Vda Amatrad 6126 couleur 4 adaptateur parmat- 
tant de regarder la TV 4 radlo-révail 4 nombraux 
jaux dont News 4 ravuaa 4 Joyatick, ta tout pour 
3 600 F snviran. Stéphane RIO. Ballavua Tra- 
ganastrs, 22400 Umballa, TéL ; 664446.73. 


APPLE 

Vdi Apple 2e A t OOQ F (É dèbortre) dont qoelquei 
diiquettee Deux Ped et un Joyitik. QEKTO€N 
Nleeleia L Orende Serpetine. 6027f> Oouvieux. 

m : 

Vàs Apple Ile + moniteur + drive * jeux + doc» 
f carte cbet mauve couleur N coJonnee 2 400 F. 
HUSSENET Phillppex 3. eMe dee Veupeplne. 
91370 Venléree-le-Buleeon. TOI. : W.IIJU.Sa. 
Vd» Apple II Europlu», TBE, peu aervi, avec moni* 
leur NeB. lecteur. Joyedek, dliqueTtea. doc. Prix * 
I 000 F. BOSQUET Mertiner 10$. rve Etienne 
Meteelr E9100 Montreuil. T«l. : 42.974190. 

Vd» Apple lie + monit + aupport + lecteur ext * 
sourie + JOY + B50 Softs 4 boites 4 gufdea 4 
rewee : le tout 3 600 F faite» vile f FORE8T De* 
vM. 163r atvenue du Meine. 76914 Eerie. TéL : 
4SJ131J9. 

Pour Apple 2C Vde moniteur mono 1 600 f Joy un 
peu abimè îOO F, sourie 120 F, jeux origi drive 1 200 
f. Casque d'écoute 30 F VOULOIR Mellory. 1. 
place de Gand. 37100 Toute. 

Apple Ile 126 KO 60 col 2 driva» et carte» cfiat 
mauve, musique, parole Joystick, Imprimante, lo* 
giciels. jeux 100 Dfake le tout 6 000 P Adeb. 
D U PR E Xavier. 29 rue G^riel Péri 94220 Che- 
rmttiA. Tél. 1 4196.09.71. 

Vds Apple 2C *4 écran 2C 4 Imprimante + 2e 
lecteur disque ext 4 logidd orisinaux + divers 
(docs. listing, tapie aouris...) : 3 000 F. NAHAS 
Denis, 66, rve Cembrorme 76016 Périt. TéL : 
47J4JUI 

Vds >^ple Ile 4 dbl DRV 4 monrt 4 ambre 4 
Joyetick 4 carte» ; CPM 90 col horfoge tes! Cl* 
Centronk Prix; 1 SOO F. LE MEIL Dominique. 
43. nie Deleuney. 7n99 VereelUe*. Tél. : 
39J6.nJ0. 

Vd» Apple 2e, 66 col. 2 drive», rnonoebrema, auper 
série chat meuve, souri» 760, Hokingbord, 
Ventilateur nbn Softs et Doei 3 900 F. KELLER 
Michel 7. Ave de Corbere. 76Û12 Parie. T4L : 
4I.2I.744Z. 

Vd» Apple J le, monit coul 4 monoch. imp metri* 
cielfe, louria, S canes . EVE, Appfeia, superstrle, 2 

drive», prg» nbreux (gettJon.,.). Hvre». 6 600 f, 

eONNARDOT Olivier, 31. bla rue Roeliebrune 
93119 Roeny SeBola. TéL : 4IJ4.91.97, 

Urgent Vd* Apple Ife 2 drivea souni teblet gra¬ 
phie» axl de rnAmoIre nbrx jeux r>bnr log» prof m«« 
nenc de jeux imprimante. MARIE Jeen-Alein, 
ZI boulevard de Leuney. 44190 Na Mae. Tél. : 
40J9.16J1 


«PU- Il ua iMU rtAM couleur Diika 3. «6. aouria 
Joystick carta lup aérj» imprimante writer 1 nba 
programma» revue» livra». Prix : 9 600 F. PERE2' 

TéL: 


— .... ^kii «PP— T ong laevoye 

geura du 4 corn tea iucticierv (robocop 
mmbe, dragon) pour Atari STeSTE 1 400 F {é dé 
batlro). U VAN PHUNO Phillpp*. 61 rui 

M mSjSi **' '* "**•'* 

Vdi Apple Ile * moniteur monoch + eupport t 
Mri d .x>.ni,cn 1 000 KO -h acurl. + \m<n -f 
ûooa nbreux Soft» Bon étei Prii a lùct e 

76016 Paria. Tél. : élOlTBJB. 

Eraemble Apple Ile -h moniteur + tourtt -i- imp 
^ wnta. -h Joynick + p,rtM| . ,00 

riJiiih "SI? + -tayal -t- Nbrx prog 

J^n V.- + «M F la toul JOUBEHT 

t“ -'«-Saiï 


Vda Applo Ile monit couleur 
Drivas * Otsariae -h NbxlOG 


♦ monit N-B + 2 
+ doc + livras. Tba 


valeur 11 000 F vando 2 900 F ta tout é débattra 
causa départ. PROSARPIO Piarra. 10, av 
Charlaa da Gaulle. 76230 Lapaoq. TéL : 
3161*6341 Apréa 20 H ou W.E. 

Vda Apple 2 Europlus claviar al caissa an état carte 
méra é léparar pas bricoip s'abelenir. Prix é dé¬ 
battra. ALTHAN Fabf les. 6. Villa Blaiaa Paacal. 
62200 Naullly-sur-Saliie. Tél. 1 413743.68. 

Vda Apple 2C . monhour mono sur supppit -h 
nbraux jaux 4- Apple work 2 boitea pour dit* 
quottea -h Joyatick -t- aourii. Prix: 3 500 F. 
STIOUI Laurant, 51 rua da la Roquatta, 75011 
Parla. TH : 43416347. 

Urgent Vds mac plus -f jaux originaux. Pni é dé* 
berna. MINCHELLI J-Baptista. 21 rua Ollvlar 
da Sarraa 75011 Parla. Tél. : 4543.60.60, 

Vda Apple Mao SE 20M -t* imprlmanta IVV2 -I* Log 
(tableur -t* gsat fichier -t- vah taxla). Prix : 30 000 
F. LECANU Alain, 7, alléa daa Csuaaas 31710 
Colomlara. Tél. : 61.764164. Apr4B 16 H. 

Vda Apple llgi couleur. 1,2M0, D.Dur 32 MO. 
Apple tall, 1 lact 3' lal 1 lacl. S‘1a4, NB. Loglcieli 
d Doc. (jaux, utll., BD. T laite.) . 20 000F. BIES* 
CAS Alain, Bat A2-11 tua da la libération, 
93330 Naullly-tur-Mania. TéL : 4346.1641 


ATARI 

Vdi 630 ST double drive + moniL coul, Océânlc 
TBE 4 nbx disk». 3 600 F Ecrira de préférence. 
Réponse rapide Peeeal LE CONTE. Lee Jer- 
diR», 1467Q Crecy. 

Vds 620 ST7DF (|uill. 89) 4 souri» 4 joyst. 4 nbx 
accessoire» 4 env. 50 dsk. le tout TBE. 2 890 P 
Rotun AMICEL. TéL : 9Ur.17J6. 

Vds Atari 620 STF 4 lecteur Int SF 4 2 sourie 4 
cordon» 4 nbrx Jeux. Le tout TBE 3 200 F. Vd» ext, 
mémoire 4 drive ext A&OO. Didier. Tél. : 
94J2.1Xtt. 

Vds Atari STF 4 30 )eux TV d. garanti 1 en. 
4 000 F. Ou éch. contra Amiga. Oéreld VESPIER. 
13. rue du Oez. 77220 Touman. Tél. : 
9407,33 J8. 

Vds pour Atari E20/1MO ST, moniteur coul. SC 
1224 (TBE) ; 1 dûû F. Jéréme GUYOT, 1. aJlée 
dee La vende». 69190 Teeein. Tél. : 7BJ<.61.16. 
Vda Atari 620 STI soua garent» 4 moriit coul. 
8D 425 4 nbrx jaux 4 bofta joyst. 4 2 aouris. 
Vendu 5 200 F* Acheté en mere 90. Jean-Fren- 
çole lEMEUNIER, 48. bd de la mieelon Mer- 
chend. 92400 Courbevoie. Tél. : 43J4J5JL 

Vd» E20 STF-DF nauf. garantie I an 4 joystick 
neuf 4 20 jeux 4 20 disks. 2 900 P. Ûl»k4 P 90 p. 
C8 240 car»ux 4 ampli lODW 2 600 F ou 
échar>ge Jaen-Loui# GOISLARD. cité Karsea* 
van, 66910 Bubry. Tél. : 97.6Uf J3. 

Vds Atari 620 STF 4 moiv coul SC 1426 4 loytt. 
4 jumùb pack GFA baeic 3.0 4 news mldwinter 
arnotion... En bon état. 3 600 P. Philippa DA 
COSTA. 29. rua Marx-Dormoy, 76018 Par4a. 
Tél. : 4241 JOJf. 

Vdi. éch, Atari 620 ST 1 mege 2 600 F. Diski 3*1/2 
6 F. originaux USX 1 et 2. Ech. megnétoecope 
Sony. CB (ou 1 000 F chaque) et jeux Atari at 
Amiga. Jeen-Loule OOI8LARD. oité Kerece- 
VÉri. 66310 Bubry. Tél. : 97.BU1 J3. 

Vd» 620 STF DF *^E 4 nbx jeux (Tenni» oup. E- 
metion, Tower of Babai, etc.) 4 utilitaire» 4 
joyat ; 2 300 F, Vds Ségs 400 P. Yerui ATTIAS. 
17, rue Honoré-de-Beliee. 77340 PoniauK* 
CombeuH. TéL : 6(129.06.90. 

Vda originaux pour ST : Lett Duil, Th» Qreat Glana 
Siitar Thundareata. prix 100*160 F, Echange» pce* 
tibia». Chercha Jaux pour pistolet. Julien JUAN. 
Lee Uchee, 24400 MueeMen. Tél. : 63Jai1 J9. 
Vda pour ST(E) OF originaux : OûuOla Dragon, Pre* 
dater. Black Lamp 4 Dut Run at Gauntiat II. Le 
tout avec notioaa. 1 Jeu ; 60 P. La tout 250 F, 
ChrIetophe ARiOLI. U Clœ fantla 73199 U 
Chambre. Tél. : 79.9941J6. 

Vda Atari 620 STF 4 moniteur couleur C1426 (an¬ 
née 99) 4 nbrx jeux 4 eourhi 4 joyatick. Prix : 
4 OQQ F FRANCK. Tél. : SiJAlf Jt 
Vda Atari 620 STF 4 mon. couleur 4 nbRjauii(XE* 
monl, lennia oup biaok Tlgar...| 4 Joy 4 boite da 
rangera NT 4 Waetphaaer, la tout (TBE) 4 500 F. 
AMATA Jérome. 12 place Bougelnvflle 19916 
Maraellie. TéJ. : 91 JLSt.W. 

Vds Atari 520 STF 4 originaux {F28. Gunehip. GFA. 
sic») 4 autre» 4 PéritsI 4 jox le tout tbe ; 2 500 F 
(région Ranna») eharcha contact» sur MSX 2.2. 
KEHLEAU Jéréme. 33. allée de Colmbr», 
36200 Renne». TéL : efl»*léW * 

Vds Atari 520STF, leereur int doubla face 4 pitto* 
lat optique 4 2 rallonges joystick 4 2 msnartea 4 
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i«n -f «voei IB lool en Tbe Prix : 3 KM F 
FOSSE Micheline. 43. rue dee Vignee. 9433S 
Cecken. T4L : 48.K.9SM1. Semebie. 

Vd«STBMOF nouvelle ronixcellenlètit + nbree 

ditouerree jeux onglneux le loul pour 4 000 F, 
LoulB VFTAIRE. 41, rue du Ot-Seuer. 93400 
Selnl Ouen. TAI. : 40.10.9903. 

Vdo moniloureoul Atari SCI 324d«r>ieml>o1. oiiol, 
oerantie 12 mol» valeur 2 BM F vendu 1 BOO F tiot 
impteeable csute double emploi Jerel PIQUET. 

104. rue du Umon 00170 FllbaeourL T41. : 
44.70.01.30. 

Vdi origineui fur Atari ST/STî (blood/Berbe- 
rlan/wntlnel/Sknjll ..| Prix tou» < èchano» nbrx 
don lor ST/STE Pebrice KËNTIINQEB. 0. tue 
dee Vignee 07270 Kieuhelm. 

Vd» Atari Neg» STI » moniteur couleur + iovt- 
dck ♦ nbi newi (Bel Colortdo. .| i- »oone et 
belle de rarrat le tout Tbe : 0 000 F Uroant 1 Ber- 
irand STIHLINO. 04000 Peu. TOI, : E9.03.0B.63. 

Vde Atari 020 5TF DF (exc éiell + joylt + nbrx 
iuper leux dont new» (que de» ltlMl| -r util le 
tout 3 OOO P 6 debotir» I Appelai mol vite i Ven- 
nlok BORTHElOMV. Il rue Cleude-Oebueev. 
90300 Pontolee. T4L : 3030.0024. 

Vdi oriBineux pour STT Powerdrltt, lalcon, king 
ouo*l41,bBrd'»lele, leminFl ;90F, Suporiprcnt 
BOFdIgKdeeon 160 F ou 300 F la tout. Fabrice 
BAdOlAIS, 26, BV. de» Chevreteuillaa. 93220 
aegny. Til. : 43.900901. 

Vd» Atari 620 STF eomplèt lr*« peu lervi + 60 
diequanea de Jeux dont Xemon I et II. dragon 
Ninja Iron lors nord et »ud. Barberlen I et 11 etc. 

3 OOO F llming Li. S. rue Rembuieeu. 7B0O4 
Péri». T*l. : 42.74.0290. 

Vda Atari 1040 STF ; 2 600 F ir moniteur mono- 
cbrome SM124 : BOO F Michel KELIER, 7, ev. 
de Corhera. 7B012 Perle. T4L : 40217042. 

Vd» leux récents et ancien», pour Aiari/St et 
AmiB», prix antre 50 et 160 F suivant le logiciel. 
Venn 16 BRUN, le cloa Beeuchempe. 6. allée 
des Aubipinm. 911220 La Pleiaie-PatO. TOI. : 
009104.40 

Vds Atari iD40 ST avec environ 70 jerm dont 
(double dragon I et II, kick ott, P47| avec 2 Joy»- 
ticke avec prolongateur la tout 3 500 F. Max PE- 
TERSON. 7. tua do la Croie 00220 klerbiey. 
T4I. :39272321 

Vda ST roplay 4,2 + cartouotie 350 F vds sMck 
300 F + union dame 26 F + cuddiy d«mo 26 F + 
mlndbombdBmo26 F + BlgdomD26F + dame» 
avril 90 26 F. R4gli DRERU, 0, rue Venelle de 
Karraloche. 29200 Brael. TOI. ; 90.03.2627. 

Vd» pour Atari ST Sreat-couria 160 F «tudio 24 
900 F dam leur boite d'origine et nctiCB en Iran, 
caii DelevHe MARTINS-FERREIRA. 11. allée 
Jean-Phillppe-Remeeu 30130 Echirollea. TéL : 
70.00.00.10. 

Vda mate» pour ST : priie minitel eudio 2 joyctic 
neuf», don, Irvte» nicro dit miero newa, généro- 
tion tout oeH 4 da« prix Iré» compétitif» Baymald 
LETOUQ. rue de le Mare Morel thvit 27370 
Anger.Tél.: 36.n41.lt. 

Vd» originaux ST Hard Drivin Starglldar» lombard 
Rally Turbo Cup Ferrari Formula Oma 160 F Tun. 
Jérome CE8BAON. Tél. 41209397. 

Urgent I Vdi Atan 620 STF OF + »oun» anko |2 
mola) + Périial ¥ jeux orlg (v. du temps idrakk- 
hen ; bloodwycn). La tout T.B.E. Prix' 2 BOO F 

Stéphane BERNARO. 301. avenue Frédérik- 
Chartler. 71030 Orgaval. Tél. : 30.70.97.77. 

Vd» lur ST, pre 24 3 400 F, cubase ; 00 ol. 620 
STF 2 300, Imprim Stade 10 : 100 of. (oui |80 Fl, 
Oompub. jeux PC, lov+ carte) PC; 160F et I 
Ce4'eaOF. Renaud URCUN, 00. avenue 
d'Iane, 76110 Parli TéL ; 4720.12.22. 

Vde Atari 900 XL + DE 60 (eux orlgin 1 200 F 
table tacilla : 200 F lecteur ditouatle» avec nbn 
JX; 2 000 F moniteur per» Philip» C. 1 800 F. 
Serge aUTIERREZ. 10. ehamin du Rulsaeeu 
Mirabeau. I30t0 Meraallla. Tél. : 91.092192. 

Vd» Atari STTbi monit coul ♦ jour!» ♦ joyatiek 
4 NB Jeux originaux + livre basic 4- utilitara + 
seieclaur de tacs copieur + démo + revue 
etc 6 000 F. Bernard KARABIN. 4, rue dai 
Vallée*, 4BI20 Cepey. Tél. : 3100.10.25. 

Vda Atari 620STE 12(02/90 + jeux étal neuf 
2 OOO F Philippe MICKELER. MeroUai. 49140 
Salchee.cur.1e.Lolr. Tél. : 41.7690.40. 

Vd» pour ST originaux (Twin World Phobia Go». 
buster II lanygolf. Houhot) posséda d’autre new» 
très bon prix. Olivier DELPEC. 412. avenxM de 
St-Oaly 34900 St-dément-Oeilviéra. Tél. ; 
n949749 (après 1lh|. 


Vds Aleii 620 STF garanti» jusqu'en avril 91 an Tbo 
t mananet + 160 Disks (Bnnls cup, rvanhoé. 
émonon, sonk...) avec amballaga» 2 600 6. 
Christophe ALBEHT1. 1 siléa de la ehauel- 
liére. 91210 Dravali Tél. : 090349.93. 

Vd» Atari 620 STP + 1 |ov* + »ouria + multllace 
+ 36 laux (état neull prix 3 000 F. Fehien GA¬ 
ZETTES, 42. route d'igde, 34460 VIee. 
Tél.072t.03.ll |aprée20M. 

Vdi Atari 520 STF + NB originaux (F29, GunsHp 
GFA, Sto». .1 ¥ «ouiii ¥ magailnea le tout 2 600 F 
cherche connete aui MSX 2 il 2 4 Jérome 
KERLEAU. 33 allée de CVbre. 36200 Rannei 
Tél. : 092221.00. 

Vd»Atari620STF(OFNP) + souris 4- Péritel 4 00 
Disks • 2 700 F 4- moni couleur 3 000 F le tout 
Ibe Laurent BOUVIALE. 16. rue Branly, 04110 
Atcuall. Tél. : 40.6644.92. 

Vd» Atsrl 620 STF 4- lecwur emern» ♦ frioboot ¥ 
orolése clavcaf 4- npinoun» * dlsericr ♦ Ologl. 
ciel» Prix 3 BOO F Orégory DOU8SOT, 21 ru» 
Jaan-Savu. 94600 ChampIgny-eut-Mame. 
Tél. ; 47.00.66.63. 

Vdi originaux neuf» «ur ST : King» Ouest 1.110 F, 

Il 120 F, III130 Fou 300 F la» 3. Echange et vanda 
aussi nbx utiliialres et (eux. Envoyer. Ilstt» Chrli- 
tophe SOMMET, 261 avenu» Gabriel-Pérl. 
10300 Monleston. Tél. ; 30.1101.42. 

Vda Atari 620 STF DF 4- monii. SC 1224 + 2e lac- 
leur DF + table spécial» 4- GFA 3.0 avec livres de 
proos ¥ iaux divan é débattra». (Urgent) GM(»» 
CARALI, 2. Avenue du Mou((n, 77230 Mpuaey* 
IB-Neul. TéL : 009347.30. 

Stop I Vds crig. (boita, noüia) tennis oup . 120 F, 
Explora 11 : 60 F, et é 70 F ; led itorm, Skiull, Gaun- 
talet 2 (STF 1) Port gratuit pour Paris I Pierre Em¬ 
manuel AN6EIOQLOU, IM Quai de le Râpée. 
70012 Paria (é partir du 10 eapL). Tél. : 
434020.13. 

Vds original Wok off 160 F et player manager 200 F 
pour Atari 620 ST. Thierry BAVLE, 21. rue Ua- 
franc, 42100 Saint-Etienne. 

Vd620STDFNR 4- moncouSC142S 4- 280 DK 4- 
JX 4- joy 4- docs 4- tapis 4 700 F (é debt) en ra- 
pôcea et sur Marsaille saulsment. Paul PAS- 
QUIER. 15, Campagna l'évOque. 13016 Mtr- 
lellla. TéL : 01.69.7691 

Vds 520 STF 4- logiciels valeur totale environ 
4 600 F vendu 2 600 F les livres 4- magarinas Atan 
sont donnes-mat. Comme neuf Claude MOÜIL- 
LEVOIS, 140, ru» du Fhg.Poiiaonniéf». 76010 
Parle. TéL : 417122.31 

Vds 10 jBux originaux pour Atari ST encre 100 et 
180 F; Falcon Sim Oty, Uns, sim crty-une-alItB- 
millenium carrier oommand - popuious-redaîorm. 

Glllea GHEBQIIIERE, 91. avenue Georgaa- 
Clemenceau, 04170 La Parraux-eur-Merït»- 
Tél. : 40.717692. 

Vda pour Atari 520 ST dieco scopte (editaur da 
prstss et sactaufsl vda aussi préclons métal 
GcmpilatiQn de 4 (aux. Prix é débattra Guy HEN* 
SIENNE. 26. rua Vlcnor-Hugo, 67300 Faulqua- 
mont Tél. ; 079427-71 

Aul»lr;620STFètandu1 MO DF ♦ 30 disquotlaa 
vierges ¥ 3 originaux. 19 leltra» ne foncllonnent 
PM.1190F DldletJOULIAl ru» daa arbre», 
46330 Selnt-Banott-aur-loIr». Tél. ; 3620.7043. 

Vda pour ST origiasux : Shannan M4. OPE Thun- 
derbolt, P47, ther bumer buleher hlll. las (usliciars 
(compil) < SO** du neuf Nloolet 91070 Boi>- 
doufl». Tél. ; 00.004499. 

Stop I vds 620 STF (ann 09) 4- 06 Jeux (news) * 
souris 4- msnette + minual 4- revue la tout très 
peu.sarvl et tba, cédé 4 2 060 F (sur Parla at Pas- 
da-Calala). Jéréma RUCKEBUSCH. 63L rua 
de» 4 venta. 02232 Anneiln. Tél. ; 219090.71 

Vda léiactaur de f^cea pour Atari ST DF ainsi que 
da nombreux Jeux onglneux (lélacteur 70) (leux 
100) ulbma sur PC Didier OUVRE, 24. rua An- 
dré-Sabatlar, 02000 Nanterre. 

Vds 620 sn Tbe (ach 03/00) SS garanti# 4- louds 
¥ Ipyatlck (neviostor 26 Jeux dont newa (escape 
Ere 8B .) achète 3 600 F vdu 3 000 F é dèbe- 
urgant. Anthony ROUGIER. 20. allé» du Pla¬ 
teau. 93340 La Ralncy Tél. ; 43922390. 

Vds Atari 1040 STF OF * souris * Péritel + nom¬ 
breux jeux (populous, kick off, strider..) 4- ubli- 
talres (dessin, muslqui) Le tout 3 300 F t.be. 
Ftarwk PERBONET, 0 allée de» Qaal». 94420 
Le-Pteiel»-Trevlte. Tél. : 45.309299. 

Vd» Atari 620 STE (reste 9 moi» da garantia) 4- 
(ovatick 4- 50 disk» 4- »oun» -F protection ordino- 
taur ¥ tapi» aourts : 2 600 F la tout. Franck FAL- 
LIOAN. Tél. ; 39.96.73.64. 


Stop wd» Alan 1040 STF ¥ souri» 4- jeux + (oysl 
état impeccable at prix intéreaaenL Laurent 
SCHAPIRA. Avenue de Wegram 76009 Parta. 

Tél. : 40.6393.91 (apréa 19h). 

Urgent ceuae mac vand» 620 STF de 1909 4 ma- 
netta» 4 couleur 4 boite PGT nbree 07 et orlgi 4 
protutil 4 Jeux peu senrr état neuf 4 000 F é dii- 
cuiar Jean-BaptlsM SIBUT. La Grlcherd. 
30240 Appriau. Tél. ; 7696.1111- 
VdsAtan; 1040 STF TBE 4 (aux 4 Seaio 4 livre». 

La tout 3 700 F. Chritiopha LUDET. 9. rua dee 
pyrimidee. 03700 Drincy. Tél. : 4021.44.06. 

Vdi pour Al»ri ST origlniux Tbo ; mleropros» «oc- 
eer 120 F. rocket rager 200 F, TV spon» football 
220 F Siéphtn MARI. Bat 62. 220. av. Sta- 
Marguarlt». 00200 Nice. Tél. : 03.719622. 

Vd» Atari 2600 compléta» 4 3 j»ux 000 F é dé- 
boRfS poiilbililé échan contre cnnaole Ség» 4 3 
(eux. Venn LOHIER. 2. rue Fovel de Crémen- 
vlll», 1*130 Ponl-l’évique. Tél. : 31.042120. 

Vd» Atan 620 STE S/g«fanlle > joy» hck» 4 do 
nombreux jairx (btood munay iherman M4, tauit- 
dsrbolt aftei Iha nar. giaat court, gboilbuitars) 

2 600 F Bruno GAUCHET 6, ru» dei Bona-En- 
tenta, 93000 Bobigny. Tél. ; 4020.70.0*. 

Vd» AT 263 13 Mhi 1024 KO da mémolra D. dur 2 

oméga 4 2 laet : 1,2 MG et 300 KO 2 «ortia» »éri8 
4 joyiiick 4 caria VGA 4 écran HR monotega 4 
84 T 4 80207 7 600 F Pascal METZGER, 23. ru» 
Camille-Flammarion. 93160 Nolsy-la-Orsnd. 
Tél. ; 469290.70. 

Vds originaux ST ; 1943 ; doubla dragon ; atos ba¬ 
lle 4 pour IBM PC ; XT ; AT ; PS ; Titan et falcon 
cherrti» pour Atari at; Full métal planaL Sté¬ 
phane BAIGUE, 09. rue Saint Fargaau. 76020 
Parla TéL; *3.61.71.66. 

Vda pour 10*0 ST Tuniqua prg de deecln aux su¬ 
perbes défonraaon»; Prix Iniiial ■ 900 F VDS é 
400 F NIeoIaa Dellgaua La Motte Landivy 
62190 Fougeru1lea.du-Plaaais.Tél. ; 43.0020.62 
(iah.22h|. 

Vds orignaux sur Atari STF de 50 à 150 F (à dé¬ 
battra) ; détender ol lhe cronm. king ouest 3, 
agaça ouest 1 et 2. populous. speadball. gunshlp. 
sto Frédéric GILLET. 9, rue des Guanerds, 
09430 Tanlay. TéL ; 01762191 
Vda Atari 620 STF DF avec nombreux logidals et 
livre» 4 ènulstaurs PC 4 sortie son (Jack) ; 
26flOF. Christian HEV, 12. allée Alhart-Tho- 
maa. 01300 Maaiy. Tél. -.002040.02. 

Vdi Atari 520 DF avec 1 Moga octal 4 souris 4 
[oye stick 4 60 Disks bourrée» de new» (sim City. 

taa hrak. extase) 4 lecteur extra plat 31/2 aci 

3 900 F Gildae RAVEUI. 10, villa Dulhy. 7601* 
Paria. Tél.: 46*127.17. 

Vds 1040 STF (4 mois) 4 Ireaboot 4 1 manette 4 
tapis 4 doubleur joyst + 60 Jx. King wong. 11 
rua du Bourg-l'Abbé, 70063 Perla. Tél. : 
01729167. 

Vds Atari 620 ST DD nulle nom 4 moniteur cou¬ 
leur ooéonic 4 nbrx disk» le tout 3 BOO F région da 
Caen écrire de préférence Paacel LE CONTE, 
Ua Jardin». 14S70 Claoy. Tél. : 31.69.2**3. 

Vde ou Échange originaux Atari ST : hlghway pa- 
trol 2 ; 80 F, xanomorp H : 70 F, p»r»l an golf in- 
femo : 80 F Thierry OUMAŸ. C«» la tuilarla. 
38*10 Oriaga. Tél. : 710923.11 
Vdi Atari 620 STF 4 mon. ooulaur la tout pour 
4600 F (urgent). Emmanuel ÛUILLAflD, I, rua 
da l'avenir, 36310 Chevagna. Tél. :00.6421.04. 
Vende At»ri 620 STF OF 4 aoun» 4 très nbx jeux 
atlogicial». letoul. 2 700 F 4 Strtplay* 300 F. 
OIMar OEJEAN. 7, ru» de» Reyea V»«». 
90610 Eregny-tur-olaa. TéL : 46.719S94. (Bu- 
reau). 

Urgent : Vda 620 Sla Tbe lout ggronila touri» 4 
manatte 4 faux originaux 4 amballaga d'origine 
3 600 F UureM PELISSIER. 273. bd Chava. 
19004 Meraallla. Tél. : 41.83.60.09. 

Urgent (VOSEZOStoSS-Gart ave baiil Omlkron 4 
manetti 4 minveit 4 logiciel» ultra-relents de 
muiique gaatldn, dessin, émulation et DImitrI 
MERCHEZ. 112, lueda roquatolra-le-jumalle. 
02120 Aire-eur-le-Ly». TéL: 212117.30. 

Vd» pour ST et STE originaux Iron lord 120 F, Dra¬ 
gon Ninja verfion STE 100 F. Ramboll 60 F. Robo- 
coc 80 F Alexandre MATSIS, 10. ru» de la U- 
bératlon. D3 03330 NaullIy-iur-Mamo. Tél-: 
439697.00. 

Vd» loctaur 6p 1/4 océan pour Atari 4 6 originaux 
I 000 F, vd» diaketta orlg, 70 F ou èehenga contre 
diskatta vierge. Chrlatopbe CUCCO. 61, rue 
Olque. 76010 Paria ou Appavilla village da 
l’égilea OOOOO Cerantan. Tél. : 33*2.2327. ou 
4024*6*0. 


Vd» Atari 620 STF DF (fin 88) 4 60 dlsq (jaux, utili¬ 
taire»] 4 menuel» dont livre GFA 4 sortia ion 
Jacki excellent état 2 BOO F Chrietlan REV, 11 
allée Albert Thomea, 61300 Maety. Tél. : 
0920*692. 

Vda Atari 620 STF 4 loyalick v 60 jeux parfait 
éut 3 000 F. HAlTRAN. 3, allée de» Bleuet». 
06400 Vtlliera-Ia-Bel. Tél. ; 3*10.74.60. 

Vd» Atari STT 4 100 Dl»k» 4 «buri» 4 jovtl 4 
manuel 3 000 F TBE. David NIBTO, 26 rua daa 
l/lgnai 01330 Varraa. Tél. 00*10397. 

Pardculler vand Atari 1040 Sta an axcalleni étal 2 
»na da garantia 4 moni mu. 4 divers oable et 
logiciel», valeur. 10 000 F, oéda .6 000 F. Rabih 
BOUROUF. 3074 Ré»i. daa Bola du tampla, 
93300 Cllohy.»Dua.Boli. Tél. 43,6192** 
va» 620 STF OF 4 mon. coul 4 nbrx jaux 4 2 
Joyst 4 1 lourlt 4 20dl»k«»nrg»» 4 rivui» 4 
livre : livre 4 200 F (4 débattrai. Jaen-Saptlit» 
JACQUET. 31 evenu» du lec, 70121 Créé- 
plétai. Tél. ; 30.042496. 

Vous potsédet un Auri STT «Ofler le son da votre 
micro sur votre ch»lno it4r4o vd» aOepL STF- 
cheina iléièo ou autre lorlle eudio 160 F Ollvlar 
CEIERIER. 43, routa d» Nayziau, 00720 Saint- 
Bonnat-de-Mura. Tél. : 7107.41.71. 

Vd» onglneux Laat Dual. Robocop. Foigottan, 
World» BlD Chsllonga 160 chacun ou 600 F l»» 4 
urgent chsrcbc contBct» sur STF/E Cadric LE- 
GROUX. 47, La Châtaigneraie. 63010 changé. 
Tél. ; 43.63*8.63. 

Atari tried 3 nout bloody monay 4 spaad bal 4 
rocket ranger 100 F epeoa harrier 2 160 F original. 
Richard COLIN. 06. bd Silnt-Denla, 02400 
Courlrevoie. T«. : 479097.71. 

Vd» H-Type TBE jamale aervi (ST) ceuae oa» 

compatible avec STE ArmandTISSEROT, 7, ev. 

de l'Eetonna. 91190 RI» Orangit. Tél.: 
09*140.60. 

Vd» 520 STF double face achatar 69 TBE 4 beau¬ 
coup do jeux 4 3 joy 4 sourie • 1 BOO F (urgent I) 
ViiKent GAUDRV. 3. rue Henrl-Rabeurdln. 
70140 VOIIry. Tél. : 34969791 
Vds originaux pour Atari STF, Vigilante. Barbaria, 
Blueberry. Spwrirum612 etc. Prix a débattre. De¬ 
nis GASQUET. la Grand-Bonnefon. 97690 
Salnt-Just-I»-Marle1. Tél. ; 66202101 
Vds 620 STE garantie 2 ans 4 monHeurcoul. 4 1 
icy 4 freebûot 4 originaux 4 nbrx disk vaieur 
réelle • 7 600 F. Le lout i 6 000 F Paaeal 
PRUDENT, 3. allée Edouard-Branly. 77420 
Champi-eur-Meme. TéL : 609624,73. 

Vend 620 STT, 1 Mega 4 meubla, et [oystioks 4 
télé 36 cm coul 4 tapis 4 housse -r pheser 4 
boites 4 Nbsdiska 4 doc + mag 4 Cabla souris 
neuf (6 OOO F) 4 débattra. Patrick- Tél. ; 
39962191 

Vd» pour Atari lecteur 5PI/4 4 20 disk» (cordons et 
alimenlaton fourni] paimat la comptabilité 
IBM/PC Bchéta 2 000 F vendu 1 100 F. Frédéric 
DUMOULIN. 9. rus Barthsraau. 77120 Cou- 
lommiart. Tél. : 64.0897*0. 

VOS Oiteo icopii veraicn 3.0 (originel bien lui) 
pour 300 F saulemant, pour Atari ST STF al STE. 
Camllla DRU. La Grand Moulin. 07160 Las- 
Granda-Cheiasux. Tél. : 60.70.76.07. 

Vdi Atari 620 STF 4 3 cables lallcngaa joyillck 4 
jeux 2 600 F vd» originaux Amiga BOO : oiplor» 160 
dragona braaih 200. Loïc CHARPENTIER- 27, 
av. du Oénéral-de-Giulla. Bt EU 77210 Avon. 
Tél. ; 00.7224.40. 

Vda Alerl 620 STF 4 nbrx jeux -r jovillck : 2 KM F 
lecteur Cumini DF . BOO F échenge nbrx jeux ori¬ 
ginaux SI contre design 3D Patrice MELO. tO, 
allée du PlataBu-das-Olléraa, 01210 Dravali. 
Tél. ; 00.429021 

Vd» pour Si orIgInsuK inox avenlur» 4 baach 
vollay 4 mlcroprota aocosr 4 rock ator la tout : 
650 F ou 160 F chaque Daniel OASNAULT, 0, 
ru» d’Échleheni, 44090 St-Flecre-sur-Melne. 
Tél. ; 40.6*1122 (après tOh). 

Vda Atari 620 STF sou» garanti» 10 mola DF al 
NVIE ROM 2 400 F Chriitoph» EBHAHO. 1, ré- 
aklence dea Champa, 00000 Amiane. TéL : 
22*39791 

Atari 130X6 4 Lac' K7 4 1 car 4 Joy : 700 F 4 
orio Atmda 4 20 laux K7 • BOO F 4 écran Comodor 
(modal 1701 63 cm) -1 100 F. Bon état Tenta HA- 
CHLAP, 71 rua Curial. BalC. 76010 Parla. 
Tél. : 402*60.00 (après 20h|. 

Vda Atari 620 St TBE 4 nbx jeux (Oefandar of lhe 
Crown, Rcckal Ranger, Turbo Cup) et utiliialres 4 
souris la lout 2 600 F. Olivier QACHET, *6, routa 
Faydit 33100 St-Médard-an-JalIaa 33100. 
Tél. ; 61M.M.1B (après 17 h). 
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VaiAiertB30STT(juitiaa) + monitBiir couleur + 
souna pour 3 6W F vdi igalamant ongiruM BO F 
pl*co. Ameud BETRANCOURT. 1, .v*nu. d. 

(IprAi'llh?^* T*l, : 

Urgem I Vdi Atari B20 STF gorrflt 1 MO + 30 dit 
q«tw + leu. la tou, 2MOT CyHI UMBIN. 

Wi A,en 620 STF + ]ore<lck + |.ux 4 predogat. 
PelnnuDTtu anvonl piua (ireliemer,, de wxial 4 iS 
cfe tèliehergement mlnUel Prix 3 000 F. V*ro. 

nigu# MARCHAND. 3. ru» OlrardotniTO Bi- 

BnoleLm:43.R.M42. 

Vda pour Atari STF/ST6/ Mèga itca ipritaa 600 
160 F ai apeck éditeur da dame 360 F T e, «ut ou 
la tout 450 F nolica at Soltn joiPMi Saivdro 
MA221A, La FréBata, allée daa PUia 13006 
Maraallla. T6I. : 61.41.26.61. 

Pour Atari St vandi |au> orlglnaui (état parfait doo 
et amballaga; : Capiain Blood. Folt. IniarPhaie 
Midwlnlar, lai Voyagoura du Tampa, lOOF/lau' 
Yvaa SOUSBAN. 22. rua Balard. appanamant 
406. 76016 Parla. 

Vda Atari 620 STF 4 - tourit 4- loyetloka 4- rtom- 
braux |aua originaux KIoL Ofl f- Extra TIma 4- Italy 
90 + Graat Court etc. Prix 2 600 F. Paacal LE- 
BRIE2. 2 alléa Paul-Pakilavé. 96200 Barcaliaa 
TtL : 39.03.24.I3. 

Vda multifoca ST neuf ; 400 F 4 - ST raplty 4 0 , 
400 F .4 dlaka 3*1/2 4,60 F pièce : itach da 300 
dlake environ (bilcta ai grotte CDE). Jaroma LE¬ 
BLANC. 6, rua Albaié-Camua. 36320 EybRi 
T*l. : 7626.M.7A 

Vda pour ST nbx faux raie, action 1 Pbantalaie I, II,. 
III, Quaatron I, II, Bard's Taie, Blcodwvch, 5 data. 
Chant Sirika Sack, Drocken,., Originaux é 69 F Pa¬ 
trick UCLES, 1, rua da Habuut 76670 An- 
dratv- T*l. 39.74,64.69. 

Vda originaux peur St. mBtns-64 100F. Captaln 
Blt>od 50 F GFA Baalc 3.0 360 F région perfslenna 
uniquarnant. Eifc MICHEL 9. rua du général da 
Gaulla. 77200 Torcy. Tél. : 60.1726.64. 

Vds Atari 620 STF + jovatick neuf 4 - manuel 4 - 
Quelquae jeux originaux -4 raurfs le tout an bon 
état 2 560 F |é débattra). Michaël BELLAlCHE. 
16 rua da Cambrai. 76019 Paria. Tél. : 
40.36.67-78- 

Vdt Atari 620 STF (SF) 4 ntonitmir couleur SCI 
224 4 - lecteur SF 314 (DF) -f joy -f 7 )eux origl* 
nairx [Opération Wolf, Spaoa riarrler) 4 - fraaboot 
aie : 5 500 F. Ba-Cuong PHAM, 6. rua daa Cr- 
léi. 93300 Aubarvilllart. Tél. 46J4.ai.19. 

Vds originaux pour Alan ST : cbasea HQ : 120 F- 
Skyfox II 90F-Seuck 2 IOF.S 101 bâcle 220 F. 
Chercha chargeur auto. lmp. apsen LX. Alain 
MARTINET. 15. llléa du Colonel-RMéra, 
94260 Fraanaa. Tél. ; 4a.6IOBJ9. 

Vda claneur pour aiploiief voira Atari STF livraa 
pour Ceu 64. Aaal FOUIV. 22. rua Dohit, 64300 
VInoannsL Tél. : 43.91.16.66. 

Vda originaux ; ShInobI, Sir Fred Anglaii débutanu 
6* 6* et beaucoup d'autrac encore (de 60 é 200 F). 
Demander lleta. Pour Atari 520 STF. Antoine 
RIMBAULT. 6, aquara Monga. 71330 Fonta- 
nay-la-Flaury. Tél. : 30.86.40.92. 

Vda jeux originaux pour Atari STE. avec Dec. : 
Opéradon dupitar al Quid ol Thiavaa : 120 F, cha¬ 
cun, eélactourdaleoaaxtarna.Tréi pratique :70 F. 
Bruno BERNARDINI, 12, parc Salnw-Cfalra 
93400 Hyéraa. Tél. : 94.66A4.IA 
Vdi pour Atari 620 STE nomma Kick-Off, Bat. SU- 
marli. Slraai Flghi, Enduro, H. Craiy Caic. ale. 8é- 
baeTian CHAUVET, 66. rua Maurlca.RIpocha. 
76014 PARIS. Tél. ; 4642J6J3. 

Vdi Atari 1040 ST 4 mon mono 4 facteur 5*26 + 
Imprimanla 600 dlic anv. 4 ST raplay et divart 
ace 9 000 F é débattre. Alex BARODINE. 26 bit. 
Fg-Madalalna. 46000 Orléana. Tél. : ».aj6J2. 

Vda nombreux jeux pour ST avec bûltae at 
doc.. Indy Ava . Manlac Mention , Spaad Bell , 
Mlciopoie Spccar ; MeupitI liland 100 F ou 120 F. 

Eric VAHIN, alléa Monthvon. daaaarta nord. 
93320 Pavillona-aoua-Bola. TéL : 48.47J3J4. 

Vda pour ST )aux origrnaux : Orakken Midwlntar, 
Load. Runnar, Indlsna Jones Aventura, Saalc GFA. 
Rainbovr teland. Maths 64 éduc. prlmaira. Prix bat 

Benjamin BEJBAUM. 16, rua du Foaaé Lé- 
urd. 96190 Fontanay-an-Pariala. Tél. r 
34.71.13.26. 

Vds originaux sur ST-Ivrnhoe. Load. Runnar. Nlnje. 
Spirit, Twin, World • Doubla Dragon II, Black Tlgor 
• Strider - Wlld Struii, 120 F choqua. Plerrick 
JAUNATRE, 95. rua Emilian-Malllind, 44160 
Ancanis. 


Vda Oom-Puba pour Atari ST/STE. Envoyez 1 
ombra contre grosse llsto. Choix Important at Prix 
iniéreiaant. Barge WENDLINO, Impaaia daa 
Oliviers. 30190 SauzaL 

Vda Atari 620 STF + moniteur mono SM1S 4 2 
Joystick 4 110 log 4 boita da rangomant. 

3 000 F Imprimanla Star MLIO 1 000 F. Olivier 
BRUNET, E. alléa Toulouaa-Lautrae. 77270 Vil- 
laparitla. Tél. ; 64J7.42J7. 

Vda originaux sur ST : Bat, Falcon, Full 4 Matai - 
Planai. Populua, Voyager, Sarbarian U, Doubla Ori- 
gon.daEOé 120 Fatéchanga jeux Geoffroy PO- 
GUET, 106 rua da la Réafazanot. é4320 Thiale. 
Tél. : 49.6337 «. 

Vda Atari 620 STE Doubla Face 4* aourii 4 jeux 4 
utnitalraa 4 ravuaa * Périrai Encore loua garan¬ 
tie (luaq Janv. 91) TBE Urgent Marin CAZE- 
NAVE. 11, rua Emaal-Ranan, 7901» PARIS. 
Tél. : 43393196 

Vda 620 STF 4 dlgltallaaur aonora 4 platoIST op- 
tiqua 4 trackball 4 Joyitick 4 ^bta midi 4 TV 
couleur 4 logloltia originaux 3 900 F Vlncanl 
CHEVRE, 43, avenue Evaritla-da-Pamy. 96260 
Baauchamp. Tél. ; 39.904616. 

Vda (aux pour Atari STF al STE data lur damande. 
Prix intéraseam Contact eaauié Siéphana 
MEINTZEH. 7, rua Faban 67260 Moyauvra- 
Granda. Tél. : 9731.66.37. ^ 

Vdi )aux pour Atari 620 STF (Pin Bail, Magie, Ten- 
nia Cup. Full Matai, Planato.. ) Raoharohe impn. 
mente pour Atari, région nord Paa-da-Calaia. 
Inurant BEAUCHAMP. 81, rua d*Hannuin, 
62370 Audtuleq. 

Vda originaux ST/STETriadVoll Drakkhem (100 f| 

Lee vainqueurs (90 F) 4 20 F de Irait da port 
Thiarrv BOURRET. Il, alléa Butta Btrollat, 
69230 St-Oanii-Laval. TéL : 72J937J7. 

Pour SI aélBcteur da faoe (aane soudure) 70 F. cor¬ 
don Minitel, Fraa-BooL cordon muldsyncro, Nac 
2A moniteur multlayncro peu aorvi. Prix : 6 000 F. 
Miehal Squinabol, 186 chemin du Grangoa, 
74400 Lu Boauna. 

Vda jeux originaux pour ST (Barberlan 2. Indy, Av, 
Dragon Nin|a, Double Dragon 2, Batman, DK 4 
Targmen, Phoenbr, etc ) entre 80 F ai 180 F, l'un 

Robin ou Semual DANGER. 37. aquara daa 
Moullnaaui, 92100 Boulogna-Blltaneourt. 
Tél. : 4939.1931 (apréa 10 h|. 

Vdt|euxsurE20ST(aunoutOld) 10F 4 1 dlskou 
20 F (jeux de 1 disk). TO F 4 2 dlaka ou 30 F (taux 
da 2 disks). Dominique IU.VES. 6 rua C Cité 
St-Léonard, 69163 Coiadé-aur-L'EauuL 
Vds Atari 620 ST avec 1 Mégada RAM 4 SC 1224 

4 SM 125 4 2* driva 35 4 swrtohar 4 Fru Bool 
4 disks . S ÛOO F. Ou échang contra Amigs 500 4 
A 1084 4 2e driva. Puul, Sarcallu 96300. 
TéL : 3619J9.46 

A Vendra Atari 1040 ST 4 Phaser 4 nombreux 
Jeux 4 Joystick 4 onginaux 4 autres., ^x 
7 200 F. Vendu . 4 000 F ou 4 800 F Dépéchaz- 
voua I Ça part vite I Vincent DUPONT, 29 bh, 
rua da L'Eaubonna, 47200 Marmanda. TéL : 
63.6609.13. 

Vde originaux 5VR ST é 60 F Ludovic. Tél. : 
S6B3J1.72. 

Vde ou échange aur ST GhoatOuaiara 2, Doubla 
Dragon 2, Mierpprosa Soccar (originaux) chercha 
AmJga 500 é moina da t 600 F Stéphane BA- 
LESTRIERE. 31. tua Eugène-Dutherit 99179 
Croix. 

Vda, èch. jeux aur Atari ST Envoyât Vda lynrhé 
Yamaha OX 100 4 <760 NS 4 loglciali Midi 4 
ciblee 4 doce. la tour 1 790 F. Cadeau tu pri- 
mitr I Emmanuel GUET, 103, rut Françola-Lé- 
plna. 29600 Luiwnt Tél. : 97J66é36. 

STE Affairai. Vda. éch logiciels (Baach Vollay. 
Kick-Off, P47...I Vda auasi logiciels pour BOOXL an 
disk bai prix Wllly Blaln. 93. rua da la Répu- 
blJqua, 02600 HIraon. 

Vda pour Atari STF Skybleaier, Doubla Dragon, 
Aftar Bumar, Barbanan II, Batman lha Ciped Cru 
aader, 100 F I ai 102 programmai ST Baalc 100 F 
Lauram PEDRO, 111,8t-Trlnlda, Impaaea, loi 
Capsialn. Tél. : 9696.0739. 

Vda Atari 620 ST 4 1 600 F da mitéilal • 2 700 F , 
coneole SEGA 4 6 (eux (Shinobi. | : 900 F , Atari 
800 XL 4 Drive 1060 4 60 ong' 900 F Plaira 
SECRET. 21, rua Marc-Bangniar. 93190 Lhrry- 
Gargan. Tél. : 902630.49 (apréa téhSO). 

Areri STE bous garanlie + moniteur couleur 4 
Joyitick 4 logiciels (GFA, Oagas, Site. Aagii, Anl- 
mator. Midi, Maze. Falcon. 1943. Crary Cars II) 
Stéphane BRUNET. 1, alléa Françola-Snoixi- 
uit. 93110 Roiny-aaui-Boia. TéL : 466663.66 
Vds Atari 620 STF (bon état) 4 souris 4 nbrx faux 
(Chaos Svike, Back, Spaad Bail, Wek oH 2. etc) 


btritade rangamant. Prix à débattre. Renaud CO- 
LONAR, 12, Impaua da fiallavua, 95460 8a- 
ralneourt. Tél. : 36763661. 

Vda jeux originaux pour Atari ST : Ifoletagaa 40 F. 
Chamban of Shaolin, Aftar ihe War, Hesvy Matai, 
Fligni Commsnd, Bat mon tha Movie. Inter- 
phaaai afp. Robert ACIN, 27. rua Armand- 
Carral, 76019 PARIS. Tél. : 4231.96.09. 

Vda Atari 520 STF 4 monitour SC1426 4 2 Joyi- 
tlcki 4 20 ]aux 4 utllltaliee 4 tapit aourla 4 bu¬ 
reau pro gerentla 3 moli B 000 F. Paaoal SAU- 
DRV. 10. ma Gambetta, 96300 Pontoise. Tél. : 
3643.19.71. 

Vda otlglnsux Atari : Lsa voyageurt du Tempe 4 
eolulloha et aauvegarda 160 F ai Orakkhen 120 F 4 
débattre, la tout tvai: notioa MIkaal DUEME- 
NER. 63, rua Julca-Famy, 22000 St Briaua. 
Tél. : 96.6é.74Jt W.E. 

Vda 1040 STF 4 mon. coul. LSC1224 4 nombreux 
joux 4 nollcaa 4 utHHalrsi (daaaln, munqua. Ba¬ 
sic) 4 Démoit. 4 ravuaa. TBE Aohelésa 58 
8 OiüO F. Cédé 6 000 F é débortre Corantln MAI- 
ONIEN, 43, rua Nnrmanda. 91190 Sallalnvil- 
llart. Tél. : 946631.49. 

VdtAnn52DSTF(nvllearQmi| 4 220jeux 4 ubN- 
taires > tapit 4 ravuaa 4 Spaad Klng Auto 4 
Frac Boot 40Û0F (é débattra), ou 4 - moniteur 
B 000 F. Frunciaco MATIA8,12, place du Com- 
marca, 76016 Parla. Tél. : 42.60.70.36. 

Vds Atari 620 STF DF 4 tourra 4 GFA Basrc 4 
Compi GFA 4 DIglil Bon 4 2 livras 4 jeux. Vt- 
IturrEEOOF. Vendu 3 200 F. Fabien LENOR- 
MANO. 18. bd da la UbaHé. 92320 ChéUllon. 
Tél. : 4736.1679. 

Vda casiettas Atari XL/X5 é bai prix. Liste aur da- 
manda. Vincent CROCHET. 24, allée dei Irlan- 
daia. 91300 Maaav. Tél : 80.11.6931. 

Vda Atari 520 ST + Imprimante Star LC 10 couleur 
4 monhaur ooulaur 4 120 dlaka 4 Joyarick 4 
plein de (eux 4 350 faulllea. Valeur - 10 000 F 
Vendu-0 900 F Stéphane CHOUKROUM. 16, 
«venue Léon-Blum. 94700 Malaone-AlfDit. 
Tél. : 43793633 

Vds sur ST jeux originaux an TBE, é 120 F, l'un : 
Bat, Mauphi, Rock Star, PopuEous, Falcxjn, Bomber, 
Sherman, MkJwinler. Rocket Ravgai... Philippa 
RIZK. 140, nuta de La Raina. 92100 Boulagna- 
Bfllencoun TéL : 462637.64. 

Vda Atari 820 STE, ancora sous gamntia, 2 rna- 
hsnea. souna. Saslp. nbrx jeux (Strider. Tannis 
Cup. RVF Honda...) boite de rangement, 60 disks 
3 000 F OrMar LACROUC Varrines-ioua- 
Callaa, 79370 Cellaa-soua-Belfa. Tél * 
49.79.7132. 


. » . x.«aa ewv T ^ ]«iuK ;ruN) roBinofi, M<û- 

nighl Magic -Boflle Zone) état neuf. Prix ■ 260 F 
Urgent I Jaan-Francoia SEGUIER. 97. chemin 
Lepujada. 31200 Toulouaa. Tél. : 9131.9937. 
Vdi Atari 620 STF 2 400 F 4 laetaui ndama OF 
500 F 4 80 (aux. uilliialrea. 40 livrât, 900 F. Valeur 
neuf ' I 600 F Vendu . 3 800 F. la tout. Jaeauaa 
6HELINEAUD. 94100 St-Maur daa-Foaaéa. 
Tél. : 46193333 

Vds I Portolollo Atari état neuf 4 1 Bee Card 320 
<0 1 900 F. Laurantr RERGERUC. 6 allée 
Piona-Nateha, 33610 Caetaa. Tél- : 662130.72. 
Vdi 1040 STF avec la aourla 4 60 disks et da nom- 
brauiaa ravuaa pour aaulamani 3 200 F. Garantie 
lïî?.,'" M Tréi urgent I Mlcha4l 

^3J6.«' • 

'^oiiive compléta (ail- 

ïr . ïïl;'x*“' • '•“>1 T 

uîranrSEitiîi Elactrocop 

uumnt 8EBAN, 1, rua Fhynln Gamlir. 78018 

Tm. BHch. Ceix,''**""*"' 

Vda monitwr couleur Atan SC 1426, 2 200 F, état 

rue Biroteau, 61000 Alençon. Tél. : 33361034. 




Jtwiok 4 ^iLTrJT'ï'T ®C142S 4 
Prix 3 BOQ CB ^ ^ ^oo«se3 + revuet. 

m oe'^BO F’efFD'raô*|Sl"w''’^ 

tout pour 260 F ^ »i"h 

, at nodeas. Xavier 


GUILLIEN, 64, avenue Fmgonard. 91000 Evry. 
Tél. : 6437.91.64. 

Vda Atari 620 STF (SF) 4 GFABoiicS.O 4 STOS 
4 jeux (Faloon, CBS...) 4 2 livrai + ST mage. 
Prix ! 2 500 F (é débattra). Peaeal JEANNENOT, 
19. ma du Orac, 39000 Grenoble, TéL : 
7696.62.40. 

Vds pour Atari, 1943 Dut Run pour 100 F l'un at 
Forgotten Woride, GeunUet 2, Street Fighlar pour 
170 F, l'un 4 520 STF doubla face 4 Joyatick 4 
jeux 4 aourla. Siéphana VIDEAU, 76C, avanua 
da II Libération. 93700 Mérlgnap. Tél.: 
66.9730J4. 

620 STF 4 m. couleur -i- louria 4 Périial 4 10 
jeux (au choix). Garantie 2 mole •* manette. 
Prix :9 600 F JérOma PINARD. 32. allée du 
Daiain-du-Four. 91170 «ry-ChéllHon, Tél- : 
69.05.61.93. 

Vda ou éch. originaux pour Atari ST Haroaa ol iha 
Lance 180F. Européen Dream 190F; Amarioan 
Dtaama 190 F ; Shinobi 100 F : California Qemaa 
100 F (TBE) Fabien FILLIETTE, 16 rua Va- 
drinaa, 29200 Braet Tél. : 993542.14. 

Vda Atari 620 STF 4 mon. coul. 4 louria 4 me- 
natta 4 20 log. le fout 4 600 F é débattre. Emma- 
nual TAVERNIER. 26, rua daa Oalllata. 62136 
HAISNES. Tél. ; 2136.0639. 

Vda ST feux originaux, MG.T. 100 F evao boltia. 
Final Asuult 100 F, Maeh 3 100 F, Maydey Squad 
100 F. Dominique DUTRONC. 1, nia Hamlng- 
way. 78370 Plaisir. Tél. : 30.6436.10 apréa 16 h, 
Vda, échange jeux sur Atari 600300 XL Cherche 
DF boni faux comma (Hulk, Filght Simulator II. 
aie.) (aur KTunlquamenl) Achau drive 1050600 F. 
VliKent CROCHET, 24, ellée dee Jnvelldea, 
91300 Meaay. Tél. : 39.7929.18 ou 60.11.8331. 

Vds lot exceptionnel jeux ST originaux 376 F soit 
76 F la jeu ITenniaCup -i- Italy 90 4 GesFamIl 4 
MaxI Bourse 4 Roman Policier. Uonal RIGAUD, 
tl. tua Maryaa-Sastié. 78300 Palaav. TéL : 
39.963626 

Vda Atari 520 ST 4 35 jeux 2 600 F aur Maraallla. 

Vvaa SLAES, 26, rua daa Amoureux, 13006 
Maraallla. Tèl. : 9IJ7.I6.72. 

Vds pour 620 ST : Data Mat 150 F. Csicomat 200 F 
Textomat 150 F, Emulcom 400 F, Beckertait 2 
450 F. Time Scanner 100 F, Silent Service 80 F, 
Bard Tala 100 F. Jeen-Frengole GUITARD. 12 
rue des Vaaea, 31000 Toulouse. 

Vds Atari 1040 STF 4 livras 4 nbrx Jeux ai disks 
+ utilitaires 4 Péritel 4 000 F 4 imprimants Star 
NL10 4 cébla 1 300 F ou le tout 6 000 F. Laurent 
LIGAHON, 6A, nie dee Fontaines, 93230 Ro¬ 
mainville. Tél. ; 4943.0696 
Atari 520 STE 4 moniteur couleur 4 jeux 4 Joya- 
tick 4 livres 4 aourla. Prix 4 000 F. Valeur 7 600 F. 
Démo 4 livraison assurés pour Puria, Ssnliaue. 
Olivier ROQUEBSALANE. 33. me Julea- 
Farry, appt 190, 92160 Suraann. Tél.t 
47.7266.90. 

Vdi paa trop char jeux pour ST 620,1040 STF, daa 
nevte, daa oldlsa. plein de trucs aupar. Lttta sur 
demanda Rapide al sérieux. Bruno DUGAS, 

L'Arcole, L'Emparour, 20000 Ajacio ICoraedu 
Bud). 

Vda Atari 1040 STF muni d'un frea boot at 10 tiou- 
vasuléa (Spaca Acs, F29, Colorado. Drakken). la 
tout 3 400 F (ordinateur Igo I an), Jean-Bapdata 
BACHERON. 122. bd Chailas-da-Gaulh. 93360 
Pfairaflna. Tél. ; «9213736. 

Vdi Atari 620 STF OF DD M.ROM at ou monliaur 
couleur Atari SCI426, TBE, avec 46 jeux, complet 
4 m, loglciali deailn 4 langages. Vann RA- 
DONNAT LE GOFP, 6, avanua Notra-Dama- 
da-Bon-Voyaga, 06190 R.C.M. Tél. : 
992634.41. 

Vda 620 ST élandu é 1MO 4 60 diiks 4 2 ma- 
hettea 4 aourla 4 frea boot 4 livret 4 rallongea, 
Joytrioka (lecteur DF) TBE. Prix; 3 600 F. 
(Urgent). Fradaric LANOLAIS. 16 tua Fran- 
ç«la-Minaanl, 92960 Plaaalt Robinson. Tél. : 
46JO.02.69. 

Atari ST. Vda ou échange jaui originaux 4 Vcfi 
Joystick neuf 4 revue TW andani n ", J.F TEI- 
GNV. 241. avanua daa Qranda-Godala, 64600 
Champigny-aur-Mama. 

Vds originaux sur ST 110 F l'un : Manchester Dnl- 
led. FI6 Pilot, Lombard RaNy, Tennis Cup, Slos 
créateur de feux, Sloa maestro plus, ST replay 4 

Stéphane CHAUVIN. 26. rua de Marall. 76160 
Merly-la-Ral, Tél. : 99.563334. 

Vda 520 STE 4 SC 1426 4 tapis 4 2 Joyatick 4 
boita da rangamant 4 10 diaca vierges 4 14 faux 
originaux dont Xénon 2 - P47, Prnball, Magic... Ve- 
laur : 6 150 F. Cédé 6 450 F. Petrlek TANARI. I, 
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rus Dsrshon. NoWbm-Is-Vbiou!. T4L ; 
44.76.6123. 

Affslrs I At«ti 620 STF DF Péritsl ; 2 800 F su plu» 

Kurl» Anko (2 molli -F prlginsu» IDiskkhen + V. 
du Tomp» + BlooetWyehl TBE. (Yuellne»). 8»s- 
phsns BEBNABO. 391.»vsnu» FfM»rle-ChBr- 
tisr. 78630 Orgsvsl. T»l. : 39.7887.77. 

Vd» AtsrI 620 STF + monitsur eouleut + souri» + 
Jovidck * obrxlsu» + dligusit»» visrge» <- gi- 
raiills enoon S mol». Fil« : 6 000 F Niçois» LO¬ 
BENT*. ru» du Pont-Sslst Psul-Iss-Fonu 
30330 Connsua. Til. : 6682.02.11. 

Vd» Atari 820 STF avec mon. coul. Philip» et »ourl». 

Ma • 3 000 F ViMSOt CHAMPAONAC. 40. lus 
earthsloi. 78000 Vsrsslllsa. TOI. ; 3B.61A3.I6. 

Vd» aur Atari ■ lacteur •atarn», doubla taca 800 F 
4 origiiiDua da Oungaon Maiiar. 120 F +'JIO™ 

4 ■ 120 F 4 Oragdh Braalh 160 F ROmI COUR¬ 
TOIS. 23. ru» ds la Llbartb. 64300 VInosnns». 

T«l. : 43J6.2617. 

Vd» ou échsngo jaua otiglnoua «ur ST + Naw» * 

Froa Sooi 4- Hardcoplaur 4 4rrul»t»uf PC, Tao- 
(lapa Ousan Oui. Run, Falcon.atc PatHck LHEU- 
BEUX. 6.21.sll8s dss Colombia rs. 66660 Villa- 
nauva d'Aaoq. T6I. : 2047-40.33. 

Vd»B20STFOF 4 SC 1224 * FraaSool 4- 2Jovi- 
lltk 4 2 lallonaa» Joyniok * rauuoi 4 70 dlak» 

- 4 000 F Alsin CHALEUMSINH. 1 cil*» daa 
POtraa. 77800 Challs». Tél. : M10A487 (api6» 

20 h). 

Vds Atari 820 ST 4 2 Joyatlok 4 souri» 4 23 laua 
ou utilitaires + 12 dlag. vierge» 4 livre». 3 200 F 4 
dibattre. Françol»-X»»i»r PUIS. 20, e'o» du 
Moulin, 84160 Houd»mont Tél. : 63.64.64.63. 

Vd» Atari 620 STE 4 di»q. vierge 4 souri», la tout 
pour 3 000 F Irégion pariBlenne 4 logiciels 3D 
formes tiumairiaa 4 Cybarpaim, Studio etc S«- 
phan» GBOSPERBIN. 10, tue Dsnrémont 
78010 PARIS. Tél. : 46JI6.IB84. 

Vds jeux originaua sur Atari XL-XE, posséda Aïkan- 
wold Aichon. Dralonui, Sitiash hits II, Super Zaa- 

lon ato.arivir.BOF.lelOoulOOFcariouche.Jé- 
t6ma BARBECOT, 10, plaça Saint-Benoif, 
63110 Beaumont. Tél. : 73172380. 

Vda 800 XL Atari 4 6E disks 4 bohe de rangement 
4 2 Jovsllcks 4 drive 1C60 pausa achat STE. le 
tout 1 200F.SaJutet ttiaici. Eric DURAND. Iré- 
- tldanee Jean-Bouln, 96100 Tavemy. TéL: 
3OAO10.32 (apcèa 17h). 

Vdj Atari 1040 STF 4 jeu» 4 Joysticks 4 louris 
4 manuel» 4 Pèritel 4 tapi», la tout 4 QOO F a 
débitira. Dépéchei-voua I Ceat urgent I N'o^** 

MOUCHET, 99, avenue du Main». 78014 PA¬ 
RIS. TéL : 4312A014. 

Vds pour ST : Iron Lnid, Orakkhen, Spaoe Harrlar 
2 La Quête de l'Oiaaau du Tamp», Super.Hang 
On ■ ISO F, l’un at GFA Artiet 200 F. Jean-Pierre 
LAVIS. 4, rue des Bains. CPC 64290 Osn. Tél. ; 
6911.83.76 (après I8h|. 

Vda Atari 620 STF DF 4 lecteur extame 4 itioni- 
taur couleur 4 QFA 3.0 4 boita da rtngametit 4 
lopiciels 4 livras prog. GFA > débattre. Glllsa 
CARALI. 2, avenue du Moulin, 77230 Mouaay* 
la-nau>.TéL:60.Q3A79é (après I0h30). 
Vdilecteurcaaiana pour Atari 600 XL 4 esataRsi 
|auK Prix; 500 F. Eric PANTALÊON, Cité La 
Cloa. Bt 4. La Ros». 73013 Maraallls. 

Vd» (aux originaux ST ; Qraat Courta, Xanon 2, Po- 
pulous, Bainbow liland», Hard Oriving, Mldwintai 
Explora 2, Blo Challatig», Robocop, Sweek. Xa 7W 
Cytlll» JOFFBE, 7, ru» Camllla-Corot, 92600 
Ruail-Malmaiaon. Tél- : 47.09-B2JI0. 

Vd» aélectaur de facai pour 9T 70 F. Port Mmpri». 
Vd» Uldma IV pour 2 c Vd» Ulllma 6 at PC « 2 e 
10OF. chicutt 4 Armada 4 Double Orogon 2.01- 
dltr OUVRE, 24, rua André-Sabatiar. 92000 
Namarra. 

va» Atari 4 moniteur coulaur 4 aouna 4 nbrx 
leux ■ Qeldtagoous Domain, (aux d'èeh« etc. 
Prix . 4000 F. Ollvlar OUFETBE, 01. ru» Cama- 
llnat 93270 Savran. Tél. : 43.631616- 
Vda ieux pour Atan 820 ST, Ifon lard 160 F, Spi- 
derman end Captiln AmerldB, 140 F La^M 
GALLIMELLI. Chamin aoua Isa Vlgnaa. 39640 
GBEMAY. Tél. ; 79101711 

AMIGA 

Vd» Blood money (original) 90 F sur Amiga 4 vds 
23 livra» d'avanuite dont vous étaa le hèro», 16 F 
run, ou la tout 300 F (val. rèello 600 F). JoSII» HA- 
MAOAMl, 4, lot la» Chêna», roula da Froa- 
eay, 44320 Salnl-Pèr»-an-R»e. Tél.: 
4011.7718. 

Vds C84 4 monK. monochrome 4 lect. K7 4 30 
jaux et u«. 100 F souiement. Philippe FER- 
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RUCCI, 17, rua Wllaon, 69160 Deoimat. Tél. : 
7IA9.6612 apréa 17 h. 

A 2000 4 1084 4 2a lecL interne 4 orig. 4 im- 
prlm. Nac P7 4 coulaur + mil. prof- + 1®“' 
autre matos. Anand» prop Jean Charla». Tél. ; 
4*19.1319 apié» 19 h ou mai», répondeur. 

Vd» C138 4 driva 1641 4 lect K7 
801 4 penvat oaitridge 4 adipt. Pérital TV 4 200 
dKki 4 livrai. I» tout 2 800 F PaacallONAC- 
CHETTI, 10. chemin da» Aires, 92230 Bormei- 
las-MImossB. Tél. : 94,7111.71. 

Vd» C129 4 lict 4 boita d» rangement 4 nbrx 
leux La tout 1 500 F. ChfCalopha SOCKET, 46. 
ru» Jan-Maearyk, H240 Dunkarqua- Tél.: 
21101126. 

Vda Commodore C128, monit. 1901. 1541, light 
pan, C2NB, laux eordlquei etK7 ong.Vandu an lot 
Su au détail. Thierry 1 * 000 . 21, ru. A^»"l«- 
HagoulL 31900 Toulouaa. Tél. : 911143.66 
apréa 18 h. 

Vd» C64 4 mon. ooul. 4 lacL 1541 4 tr» nbrx (aux 
4 botta» tangt ; 1 260 F. N-héaltez P®» P 
pour dam. plu» ample» mloi. Gregory VUILL8- 
MIN. 64, rue Portail», 13330 La Baauaaat. 

Vd» pour C94: 1641 4 Pérital 4 160 disk» 4 
hotiea de rangt. 4 orIg. La tout 1 f™"® 

PROV09T. 1, ru» da» Bouratlai. 78440 Pro- 

ehevlll». Tél.: 34.79.81.04. 

Vd» Amiga 600 4 monK. coulaur 4 600 F, SI ab^iant 
laissez corrdonnées SVP. Pascal. TéL. 
64.et.3619. 

Vda leux eut CB4 disks S de» prix super Po^da 
nbr. navra. Orign. sut C64 K7 de 40 é 60 F. Pc»», 
éeh. .ur disk. Jaan-VvM CALAIS. 40, ru» d» 
l’Ecola-Matemelle, 60000 Baauvala. Tél.: 
44J12A121. 

Vds Amiga 600 4 manette 4 iaux orig. Garantie 
22 mois 4 livre. Prix : 3 800 F 4 Pèritai. Meumd 
KARA, 1 allé» Pablc-Naruda, 93160 Noiay-le- 
Grand. Tél. : 431)410.118. 

Vd» Commodore 129 4 lecteur K7 4 80 jeux 4 1 

manette 4 revues. La tout 1 000 F. Laurent GHE- 

NOU1LLET. 3, allée daa Vergaia, 57111 Aman- 
villara. Tél. : 0713A196. 

Vds lacL diaq. C64 + nbr» jeux (entre aunes • Pool 
of Rsdlance, Cursa of the..., Exploding F»’. Amr 
Burner, etc.). Prix : 1 200 F, Xavier PEETERS, 
38190 Btignoud. TéL : 761810.72. 

Vds originaux Amiga 100 F : Foft, Pepuldus, Dre- 
gon’i Breaih, Bloodwyeh Praelous Matai, Voyager, 
888 Attaek Sub, F18, Terrorpod». 160 F : Mldwin- 
lar. Pawiek MONLOUIS. 28, bd Féltx-Faur». 
86100 ChatellarauH. TéL : 49131114. 

Vd»A600 4 oxL 1 Mu 4 Imprim.coul. 4 livre» 4 
jeux 4 ulilItairM. Vds C64 4 drive 1841-4 oar- 
touehee 4 digitaliaeur sons. Prix 4 débatro 
Laurent QUV, 1-9. ru» des Capucin», 69001 
Lycm. Tél. : 71001316. 

Vd» pour ABOO : Italy 90, Meniac Maniion, Pirata, 
Star Blada. Klax, Ivenoh», Xénon Omorph, Power- 
beat, Ninta Wairior, Pipe Mania, Comborecar, 
KnIght Kriialin. Sébaatlan BRICSCHU. rua 
Adélalda-Lahaya, 93170 Bagnolat. Tél.: 
431A4217. 


Vd» Amiga 600 ext. horl. drive axt. imprirrant» 
coul LC10 4 diver» acoeiaoirea 4 livrai originaux 
at 360 disks la lout 10 000 F. Sous gatantia. M. at 
Mme Paaoal BOURDEILE. 19, rue d Istanbul. 
67000 Strasbourg. Tél. : 8811.7716. 

Vdtiau» oilg. Amiga : Iron Lord RockatarTVSpon 
Football Laneaiiar, Robocop, Klek IW Cabol Stunt 
Car Tïïinlord, etc. Pri»80 F pléo». Claude OLLI- 
VIER. UOranda-Plaln». bit. A3, bd des Ame- 
cia, 93100 Toulon. Tél. : 9417A4.76- 
Vd» Amia 600 4 2 loyatlcki 4 nbrx |w». garanU» 
luapu'en fév. 92, pour saulamem 3 200 F. (Région 
pirialanna al poa» ). Wlan BOUSELMA, 67.cu» 
da la Chapall». 76016 Pari». Tél. : 421610.67. 
Vda Amiga 500 4 exL 612K 4 |oy». 4 Pérital 4 
louris 4 laux. Le tout 3 600 F Alain BLANC, 24. 
rua Uubet. 93200 Saint-Dania- Tél.: 
4216.1IA6. 

Vd» Amiga 500 (3.901 + tact. 4 gar. 4 »« *60' 
4 mon. poul. 4 100 diaks 4 2 |oys 4 doc. Sacri¬ 
fié B 000 F. Vd» iau* Nex Sega 18B 4 CD 4 |au 
Néo Géo OEM. Adel. Tél. : 42.621416. 

Vda Amiga 600 4 8 (eux (Batman, Rainbow la- 
Isnds. H-Type, »io.| 4 diskavlorge» 4 util. 4 WL 
Uer 4 2 loytt. La tout TBE (ban. 90). pn» ; 4 MO F 
la déb.): Loïc CARHET, Î9. rua Iboué, 92130 
la»y-l»»-Moullnaau». Tél. : 46A21117. 

Vd» ieux ba sprix sur Amiga 800 4 ooneola Saga 

4 e leux. Neuve fin 89:800 F. Vds Perfact Sound 
4 AegI» Il. 3M F. GRËTZKY. Tél. : 7911.16H 
■pr4s 1B h. 


VdB C64 + ^641 + monit. coul. + + 2 itm^ 

nattes 4 manuel. Prix : 2 000 F. Achat» : AtatI STE 

ou STF OT. De I 800 F à 1 900 F + F29 : 60 F Da- 

niai NES. 33, rua du Vlauk-Varaaillaa. 79000 
Varaalllaa. Tél. : 39.6U9J4. 

Vd» CS4 4 1641 4 lectaur K7 4 nbrx Jeu» K7 4 
duos 4 boWer d» rangemant 30MF. laureni 
BORRI. *. rua Oénéral-Oanaval, 67900 Straa- 
bourg. Tél. : 881219.69. 

Vd« Cemmodor» 84 4 drive 1641 + Spaad Oo» 4 
nbr» laux 4 imprtm MPS 801 4 boita rangement. 

U tout pour 2 400 F ou faire offre. CvtH BAR¬ 
THELEMY. 62. rua Marlua-PlaaL 64E20 Laxou. 
Tél. : 8317.B6A6. 

Vd» CSM 129 : 600 F. Ext. mémoire eaivant da diak 
Virtual 400 F Lacteur K7 : 100 F. 2 (oyat. : 10O F 
Ou le tout 1 000F Cyrllla B**»*- 
Oénérel-Mangin, 76018 Pari». Tél. ; 4214.7616. 

Vdi pour Amiga 600, nbnt logiolali antre 30 F et 
60 F. Poai. d'échange» Arniqueuri_ i abat. Alora 
uns leule edreaae l Davlil DOH EB, 

Langue. 94417 U Moniign» (Ma da la Réu¬ 
nion). Tél. : 23.60.78. 

Vd» originaux Amiga ; Battic Squidion, Dragon 
Brsalh Sp«adti8ll. «te. 100 f. P#rti. JoM Al- 
BAINA. Tél» : 42.6«.69»8â nprè» Il h» 

Vd» ou ècfiBfifla nbrx jeux «uf Amlge 600. Uitt 
demende. Cherche *dü0.. Bobby. Lebyrinth® eu* 
100 celeule» etc. AbeeDl JuH1et*i6ut. Phlflppe 
MAUGERr Imppeie du CoUéU. 7W0 L» Trfc* 
port» 

Vds Amiga 600 4 mon. coul I084S 4 «ourla + joVA 
ext 4 AMI 4 driva ait. 31i2 pouce» 4 lmp. Epson 
LQ-60C 4 nbm diak 4 llvr»» 4 revue». La tdul pour 
SOOOF Arnaud VEYSSIERE, 60. a». EZdlaon, 
7S013 Parla. Tél. : 4&1611A6. 

AFFAIRE CB4 4 1641 4 mon. coul. 4 80 iaux 4 
a lovât 4 livra. Tout T9L N'hèiitez pas. Réponse 
assurée. Fiédérik SUMIEN, 27. s». Sarullaz. 
^670 Vaugneray. Tél. : 78181414. 

Vds Amiga 500 4 monlLOdul. 1084 (1990) 4 joysL 
4 nbrx log. 4 20 Tilt et 20 autres revues. Habib 
RAHOU. 3A rua da Latraina, 92300 Lavalloli- 
Peiiet Tél. : «7171719. 

Vds lecteur axterna pour Amiga (Roctec RF3(J2 y. 
Jamais aerui. URGENT. Prix é déb. (env. 500 f). 
ORvIa» MALLO, 74, rua du Coteau-Jouvent 
2S2M Montbéliard. Tél. : 611611»- 
Vd» nbrx iaux pour C64 diak»K7 (Wargama. Simu¬ 
lation. Arcade). Joél LAGAUDE, 

Diapason, 98(100 Cargy. Tél. : 30.731910. 

Pour Amiga 600 vda originaux ; Bomber 130 F, 
Sherman M4 ; 120 f, Gunahip 120 F. lombard nilly 
130F, Jack Nicklaus' 120F, Test drtvell 130F 
Jean-ChaHea BUOING.O.parcilB ITton. 78130 
Mont-Silnt-Algnan. Tél. : 38.7416.43. 

Vds Commodore 64 4 lectâot K7 4 leotaur diaka 
4 nbnt )cux. 2 000 F. Uonal PEYRE, 1. au. Ma- 
réchal-Laolarc, 42360 La Talaudiéra. Tél.: 
77.631461. 

Vda 084 moniteur coul. 4 leet. diaq. 4 lect KT 4 
disq. Iau». 4 2 joyet. doc. 2 309 F. NorbaetTOU- 
ZET, I, tue da la Carlatla. Salnt-Eilanna du 
Vauvray. Tél. : 32.691214. 

URGENT I Vda C84 nouv. mod. 4 mon '702 + 
lacl D7 1641 4 jeux : la tout 2 000 F, en TBE Sé¬ 
bastian AÜRILLON. 23. allée daa Chavreull». 
91330 Yanaa. TéL i M181318. 


URGENT I Vd» Amiga 600 (garanti» I an al 7 mois) 

4 nbrx leux (Saast, Rick, Kick otf. ale.) 4 c9bl» 
Pérital 4 2 loyal 4 tapi» aouri» 4 dérapa 4 utli. : 

3 600 F. Florant COURQEOM. routa da» 
princes. 60260 Lamoriay». Tél. : 44111311. 

Vda 0128 4 1641 4 1630 4 monit couleur 1901 

4 4 manaltea 4 2M dlak» al 000 prog») 4 ^ar 
cartridga 4 20 K7 4 livre» 4 cordon» : 3 MF 
Pletra M0RI80N. 3, ru» daa Alouatta». 94140 
Alfortville. TéL i 43.76.0314. 

Vd» originaux pour Amiga 100 F chequa : Tnid, 
Kuh. Oblitarelor, Ceplaln Blood, Targhan. Th» 
Thra» Stooga» Alain 8TEPHANT, 7, a», d» la 
Conintuna da Parla. 94400 VHry-aur-Saln». 
Tél. : 48111012. 

Vd» Amioa BM 4 lect. skL 4 ext. 612 4' 4 hof 
loge 4 2 (oyat. 4 leu» 4 démo 4 uill. 4 doea. 
Valeur 9 OM P eéd» 8 50'0 F. Cadeau ; houia», ta- 
Dit louri». Claude LIROT. 2 bia. ru» du révaU- 
Ion, 91900 Brunoy.Tél. : 00,47 lOlt répondaur. 
URGENT, Vd» Amiga 60Q. prix ; 6 MO F, avec Inter- 
face 4 109lol»l midi, mon, ooul. 1084, lecteur ext., 
mémoiia 612 K, 3 eouri», 2 |oy»t 4 nbix log Fr4- 
dério CLAIRE-EUO ENIE, H. rua du Bargant- 
Boblllot 93100 Monlraull. T41. : 40.81.87.02. 

Vda moniteur mono, (vert et noir), pila» RCA |Bok 
connectable eut le» Amiga BM équipé» de tram 
gtiaa. pria ; 900 F. TtÉ» peu letvu Fiblanna MEN- 
VIEUE. 2 «V. de» Pyrénèa» Eato». 94400 Olo- 
lon-Stlnta-Maria. Tél. : 8919.9217. 

Amigaman, Isa Fiad FNh dlak de 1 4 360 la N': 

AO F Diik compris. Minimum une commenoe de » 
disks. Eiio BAILV, liurbaakaabaan 181. 1710 
Dllbaak (Balgiqu»). Tél- : 26.B9.7B16. 

AFFAIRE I Vda Amiga 600 tout neuf, jamiii ouvait 
(30 mai 90) 4 2M diaks vlarga» at Joyst pour 
6 000 F Cause deménagamirt Stéphane 
BAUSSET. paria. TéL : 4él313,l9. 

Vda Amiga 500 4 Pérital = lapis Sduria 4 housse 
clavier 4 boKs da rangament 4 130 disks 4 2 
(oyst 4 magazines Prix : 45M F (sous garantie). 
NiMii BADAR. 94. tu» du Fbg-Pol»»»onn»ére, 
76010 Parla. TèU : 48.701912. 

C64 vds jeux (BlookOuL KammariiilX-Dut). Prix 

concurrentiels. Réponsa essurée. Chriitlan LE- 
VEGUE, S, tu» Vann-Palaeh, 40000 Angers. 
TéL : 411415.40. 

Vds C128 4 1641 11 4 1 loyal. 4 30 laux 4 10 
disks vlergss 4 housse» 4 manuel 4 lect. de K7 
avec K7. La tout 2 6W F 4 2 7M F 4 déb. Merci. 
ChrUtoph» HABANT, 17. coure daa B»rgo_^ 
ronnattaa. Emolaelm-aur-Rruch». 87120 
Molihaim. Tél. : 00161112. 

Vda Amios 5M couleur 4 40 )aux (Bstlle Squi- 
dron, Xènon.2, etc.) 4 2 maneras 4 mouM maa- 
tar 4 socle monit Ardieté B OM F, vendu 6 600 F. 
Yann LOHTHOI8, 6. ru» Gaaton-Morunoua- 
aaau, 94480 Vatanton, Tél. : 4319.71-10. 

Vd» Amiga 600 4 axt ASOl 4 mon. coul. 4 fac¬ 
ture». Achotè03-90 4 IMdiika 4 2)o»»t 4deKt. 
etc Sacrifié 6 6M F. Vd» NEc 11. CD Rom. Adal 
DERJANI. Tél. : 42121410. 

Vd» Amioa 6M. Monitaur coul. axt. 612 Ko 4 2a 
laot. 4 hautparlaur» 4 cSbleMInKal 
de diaka al joyat. 6 6M F. Frédéric BHANDMU. 
13, allé» d» Marivaux. 992D0 Bercail»». Tél. : 
3910.9612. 


Vda C128 4 1671 4 1631 4 Imprim. ooul. 4 Po¬ 
wer cartridga 4 manual» 4 rayua» 4 (aux 4 
lovai. L» tout TBE, 4 6M F. Prisa Pérital po»»^»- 
bric» LEROUOE, t2. rua da» Aulnaa, 88240 
Kaytarbarg. Tél. : 981710.41. 

Amioa 600 vd» Extension 612 4 drive externe 5 
pouces 4 3 poucé» Prix ait. : 5M f Prix dnva 
Bp. : eoo F. Prix drive 3 p ; 460 F Didier BOR- 

TOLIN,48. bd du Sraull. 67100 Thlonvlll».Tél. : 
021417.83. 

Vd» original Sim City pour Amigo : 130P (prix 
neuf ; 300 F) Wrgllo TSOUO. Roriéra», 12200 
Bavignac. Tél- ; 66.4510.81. 

Vd» AMlga 5M afév. 90 4 21®’'*'-+ 
vues 4 nbrx |Bux (Beitt fl, lelanda. Kl* 0^ 
etc ) 4 mon. coul. 1084. Julian DENIAU, 70«» 
Varaalllat. T4L : 39.611412. 

Vds Amigo 4 2e len. 4 tré» nbnr dieki orig. 4 
loy. 4 Amatrad 6129 mono 4 2e laet. 4 nbrx 
Dom» 4 Intarfeces 4 cJblea 4 Pérital. Appeler 
^ur rana. Regar BILLEREY, W. -v® 
?Arg»n»<Mi. 241M Bargareo.Tél. : 631719.42. 

Vds carte Harculea 4 écran, caria Véga Peradiaa 
4 (8M 4 600) pour PC. Ugiclali ung. Amiga : 
0885 US F29 156 Willow. Dragon S'Lalr. Zany 
Go», aie! Idlar ROUILLARD.4. rue Attrart-lar. 
17440 Aytr». Tél. : 40141712 


URGENT! Vda C128 4 1«1 4 mon», rjono-F 
loyal. 4 nbrx leuxautll. |Qao». Virgule 121. Mulil- 
pltn) 4 Dm rang. 4 livraa 4 earttudhaa 4 cor¬ 
don. Le lout 2 600 F Laurent BASTIDE, 12 «. 
Hanil-Robart 92900 Aanléra». Tél.: 
47.09.0310. 

Vda Amiga BM vare. 1 2 4 2nd dnva 4 A60I 4 
orig. 4 nbrx louxautll, 4 las louiaa 
naw», Valeur 9 BM P, vendu 0 NO F, è déb. Ri¬ 
chard. Tél. : 42141617. 

Vdi momiauf couleur Commoder» 10846, RJÆ, 
TTU 640»4M, aléiéo. Excallanl étaL Alain PETIT, 
3, Impaaeia de» Jaalntha», Oarnd-Charmont 
262H Montbéliard. Tél. : 1118.17-72 
Vds Ce4 4 lect. K7 4 2 iov*t. 4 3 livrai 4 ribm 
laux (wonderboy, Byggy boy, Summai Qairia» L II. 
Lode Runnar, are ). Prix Intéreuant. Eric PICOL- 
LET. «ChataylIlB». 73200 Albartvill». Tél.: 
7912.1711 apréa 18 h. 

Amiga 10001 Mo 4 mon. coul. Pérital 1091 -F lect- 
exL 36 4 souris 4 tapla 4 joyst. céble Im^- 
mante 4 60 |»u» et progs 4 bçh® retO' 

67 5M F aBulament I François LAUOEl. 12 w 
da Marne». 92410 WUa-d'Avray. TéL : 
47.09M.12 

Vda Amig» 600 ♦ mon. coul. 1084 + joyiL 4 ext. AMI 
4 lmp Brion 10-600 4 driva extern» 4 nbr» Iwas 4 
reuues La tout 9 MO F Arnaud VEV8SIEBE, 52 
av, EdlBon. 76013 Parla. TéL : 42181116. 














Salul I Vdi jeu» C(M {pn< tr*$ fntàreeaanti). poi- 
iMi de très hdi-newe (Venatta sü It.OtSO pas 
mal non I) Je sois honnête. Equino». DivM LEU- 
CHART, 20. rua du Cloa-du-Moulln, t9IM 
Lomme. Tèl. : NAUt.». 

Vde CM + écran mono + lecl. 1HI t- leci. K7 i- 
canooche roct load + 2 joysi 4 jeux 4 dlik 
vlargte. 20aOF Charlee OIAZ. Il, nw Chou- 
vraiot, Auberviniara. Tèl. ; 42,62.90.93. 
VdaAmigeSOOHnemonciBur + 2iovel + «outie 
+ 30 dceousKei Très peu servi 3 200 F. Frédéric 
JUVIONV, i, ni* de l’Eung, Beny-le-Sao, 
02200 Soluona. 

Vdi Commodore 64, lecteur diiquene IU 1 . lac- 
tour k; 1630, ioyit.. jeux. Prix très Iniéraiiant Do- 
mlniqua LE FRANC. Il, rua Soato-Florantino 
ni79 Bagnolat. TéL : 43.94.17.19. 
VdaAmlgalOOO <■ BI 2 Ko + nbrxlcgs : 3 SM F 4 
monitaur mono oriart. Vds Apple II CV 4 394 
4 cébiaa 2 000 F. Cyril OUPRE. 3. rua Em- 
mary, 76020 Parla. TéL : 47A7.36.39. 

Vds C64 pour pièces de lehanga 200 F 4 1641 
(600 F) 4 30 onglnaux (Robocop, Tsmbo III) 4M F 
4 Logo utilitaire 200 F| 4 monli. coul. 6M F. Ar¬ 
naud CHENET. 7, rua da Grab, 77240 Caaeon. 
TéL I 94AI.7I.I2. 

Vda Amigs 5M, 1 Mo Ram, écran ooul. lael. ext, 
tabla é digltiliser Essyl - écran Atari SUI24. lmp, 
Cititan I200,joval.. loge. Bon prix. Emmanuel Bl- 
GONI. 24. bd da Streabourg, 79010 Parla. Tél. : 
42J)0.ie.03. 

Vds Amiga SM 4 IQWS 4 baaet 4 16 jaux 
[Bane Squadron, atc,} 4 joyst. 4 doc. 4 gadget 
(kh de nartoyage) -F emball. 4 souris Oarentia 
6 OM F. Jean Régla PERRUCHOT. 19. avenue 
du Bal-Air, 94000 St-maur-daa-Fosaéa. TéL : 
49.1649.73. 

Vda Amiga 500 4 ext. mémoire S12 Ko 4 2 joyst. 
4 boitas rengamants 4 nbrx jeux. 5 BM F è dé¬ 
battre. Alexandre BOUVT. Chalet Le Courlil, 
74120 PraiaAriy. Tél. ; 60219002. 

Vds Commodore C64 4 2 lact. K? 4 jeux : 
1 000 F. Vdfi jeux Séga 4 console : 1 5M F (Gol¬ 
den Axe, Out Run. etc.). Philippe GAILLARD. 
593, BV. de la République, 99700 Marcq-en-Ba- 
rcuid. Tél. : 20919027. 

Four Amigs vds est 612 K : 7M F, iirrp. Star MC10 
(NaB) : 1 250 F, Vidi-Amiga ' 1 600 F (digltaliseur 
vidéo temps réel). David. Tél. : 41949797. 

Vds nbrx jeux pour C64 diskeK? (Wergsme, Simu- 
labon, Arcade). Joël LAGAUPE. 1, aquare du 
Diapaaon, 95000 Cergy. Tél. : 30.739990. 

Vda C84 4 lect K7 4 leot. OK 4 IM DK pro- 
grammées I 4 boîtier 4 DK profesalonnel 4 
joyst r livret 4 adapt. PALeSecsm : 2 0MF 
Igor LAFPERRERIE, E2. iv. Galola. 92340 
Bourg-ls-Raina. TéL : 46.909794. 

Vds PC 30 AT Commodors 12 MHz -y 1 mon. coul. 
Ega 00 20 Mo 3.1a2, 6.1 a4 4 sourla Imprimante. 
TB6. Garantie. Logiciela. Uniqu. Partieréglon. 
Vann FLOCH, Perle tOe. Tél. : 40.90.16.96. 

Vdi originaux lur Amiga al cherche é rétablir le 
coniaa avac Parid 6. pour éch da jeux. Ceat vrai¬ 
ment URGENT I patrica LARCHEVEQUE.Oa.bd 
Arago. 76014 Parla. Tél. ; 43979790. 

Vda driva 6 1e4 7M F pour Amiga mala adaptable 
sur PC t Ameirad é IMdiaquarlei au prix dsOM f. 
Frédéric OELFIEUX. 26. ev. Jottre. 92300 
Gardiaa. TOI. ; 47919399. 

Vda Amiga 6M 4 modulataur vidao Pal 4 prias 
Pérhel 4 boita d'amballaga. La tout pour 9 000 F 
Xavlar BCHEER, A rut Saint-Hlltire, Jutav. 
67130 Art-eMoaalla. Tél. : 17.00.1129. 

Vda jaux aur Amiga al utilltilrtt. Frédéric. Tél. t 
3697.70.98. 

Vda DU ach. nbrx aofta Amiga 600. Rachercha édu- 
catils 4 tunarTV. Vda original da Luxa Paint III 4 
livra, flachtrche Bobby (éduc.|. PhlEppa UAU- 
GER, Impetee du Coteau, 76070 Le Trtport. 

Vda C64 4 lacleur K7 La (cul TBE avac nbrx jaux 
orlg, al 3 manetlas prix é débattra. Livre avec cor- 
dons et menuel. Dominique VIEU, 7, rue Dnc- 
leur-Blevenx. OItOO Ceeriei. Tél, : 
039993.44. 

Vds orlglnsox Amigs. Oregon Nlnja : 190 F. Double 
Dragon II] et La Quête de l'OIsBeu du Temps (ver- 
slon en anglais j ; 120 F chaqua. Targhan : 160 F. 
Brice TER2A0HT, rue Seinl-Mnrihi. 90330 
Chaux. Tél. ; 942991.63. 

Vda sur Amiga log. orig. da graphisme Deluxe 
Paint II. état neuf Ipeut servi). Valeur 850 F vendu 
3M F. Jirtlsn HARY. 20. quai Berbét, «260 
Neuvilla-sur-SaOne. Tél.: 79992697 eptéa 
17 h. 


Vds Commodore 64. lecteur de disquettes 1641, 
moniteur tnuleur. imprlmenle MPS 603, 1 joysL, 
TTX échecs, jeux. Prix 3 6M F. Pierre. Tél, : 
429E93J9. 

Pour Amiga : vda 2 originaux. Midwrhier : 160 F et 
Hound ai Shadow : 100 F.lei deux . 2M F. Le tout 
dans bobo avec manualB ITTioiaMERy, 176, rua 
du Fbg Polaaonniéra. 76009 Parla. Tél. : 
49239*90. 

Vda Amiga 5M monit. 10M Joy Konix 4 Sonix 
DP2 4096 4 40 prg 4 disk. Garanti ancoia I an. 
Pau aarvi. Fraisela COPPET, 19, av. de l'Oran¬ 
gerie, 91900 Btunoy. Tél. : 90.499299. 

Vda AMiga 5H 4 mon ooul. 10945 4 axi 913 K 
avac horloge r lect. ext 4 nbrx 07. Laurent PE- 
LEGRL 9, rue MIchel-de-Bourgae. 79020 Perle. 
Tél. t 43.70.49.09. 

Vda Amiga 6M 4 Impnmante Cllltan 18M 4 mo- 
nltaur coul, Philips 9M1 4 diika vleigas 4 boitas 
da ttngamahi 4 jeux (11) 4 papier. La tout 
8 000 F MlchaOl DURANTET, U Broaaa, 71260 
Chateau. Tél. t 06.69.1490. 

Vda taux orlg, sur Amiga ' ShadOM o1 the BaaaL 
Eagle flidar, Sauk. Faire oKta. Achèterais doc. da 
Daluxa Paint 0 traduite an frenpela. Salmut I NIco- 
lee GEVSSE, 29, rue dae Bnianta. 30900 
NImet.TéL:BM49l.71. 

Vda nbrx neiva (Turricena, TV Spona Btakeibail. 
Tennis cup, etc.). Rechercha tablette graphique eu 
auennar pour Amiga JuHon JEAN-ALEXIS, I. 
Bvenue Saint-Simon, 77690 Roioey-en-Brie. 
Tél. : 002926.00. 

Avis aux Commodore. Mon VPS C64 4 lecl. K7 4 
1641 4 joyaL 4 jeux (aur disk, K7 et carloubhea) 
4 nbni livres. Le tout 1 960 F Emeraosi. Tél. : 
4790.6996. 

Vde Iscnur disk pour Amiga é 660 F, éist neuf al sous 
paianda 4 vdiCIOBccmpIsI Jeux, moniteur. K?. ImprI. 
mente, llvraa, atc. Séboatlen MiSSOUL 39. rue 
da BelFevua, 92180 Airtony. TéL : 40.66.7179. 
Vds CSM 129 4 powar cartridge 4 joyetick 4 
nbrx jeux 4 20 dises vierges 4 sdspl. Pèritel 4 
deçà 4|ar'e 4 1641 4 1530. le tout : 4 6M f. Fré¬ 
déric NAUD, 16. rue dée Portes. 17470 Aulney. 
TèL : 4093.10.96. 

Vds Amiga 5M 4 ext. 612 4 nbrx log. (Jeux, util.) 
4 péritel 4 joysticks 4 boite de rangement 4 
meg. 10 mats 1990 Le tout 6 600 F Patrica PAP- 
PALARDO, 196. route de Turin. 00300. TéL : 
93209422 sptée 19 h. 

VdaC» new 4 1641 II 4 1630 4 4Mdisq. avec 
des tonnes de jeux, util., etc. 4 joystick 4 revues 
4 notices 4 IC7 4 3 boites da rangement 4 
tlvrea. Prix III JérOnia HEDTMANN. E rue du 
Gr.-Taealgnv. 97169 Erttaln. TéL t Mneiwn» 

Vds peur Amiga 6M 4x4 Off Rosd Caille Wernor 
Gun Ship, é un prix très bii. BenoTt LAMBERT, 3 
ble, rus Sl-Romein. 69009 Lyon. Tél. 1 
7I.M96.06. 

Vds ASM 4 20 disks 4 aaurls 4 1 jcytl ' 3 280 F 
4 Pèrital (160 F) 4 ItcL 3.1e2 (990 F). Valeur 
4 730 F. le tout pour 3 990 F. Olhrlar LlOOT. 21. 
rue du Port 92320 Chadllon. Tél. ; 409229.67. 
Vda C128 4 leetaur disk 1641 4 lect K7 1671 4' 
Imprimante MPS 803 4 bobler Péritel 4 nbrx Jeux 
4 livrée, le tout voua en donné 3 6H F Lsurant 
OUEOAN. Le Qroue Euee. Le Mont-Redon. 
13260 U Crau. Tél. : 0499.0699. 

Amiga 600 4 écran 1004 itétM <■ joyitiek 4 pro. 
téga-clevlar 4 diaktna 4 doc Etal neuf. 10 H de 
loncllonnamenl. 6 OM F Bernard BARRILE. Las 
Baiaiee. 13680 Lenoon-ds-Provenos, Tél. ; 
00929996. 

Vda Amiga 600 avac moniteur couleur 1081 le tout 
46MF David DUB8AUBAT. ie,Axerl-Mei>dl. 
St200 Beseueearry (Biarritz), Tél. : 69-439110. 
Vda pour C84 : Power carindgo 4 port 3 cet- 
louches. Chaiche imprlmanie C84 4 contaot pour 
échange 4 orig. jeux K7 al diaq Emmenuél 
QULLV. 193. rus dee 3e et 7s RTA 99290 Seuo- 
KureaeMoaelotte. Tél. : 2924.1199, 

Vda weal phiiar Amiga, neuf, cause AlOM pas 
oompatible. 260 F. Ech. log. Bock Slir contre Sim 
City ou Plral (la jau) Frédéric PERE! Lm Cor- 
bléree, 99390 Cheiav. Tél. ; 71439497. 

A vendra peur CS4 oartoucha aebon raplay 5 pro. 
tél. pour détails. A vendre auasr Jaux pour Amiga 
(Mldwinler. StarOlada, ZombI, atc.) Hervé LE 
GUIFFANT. 12, rés. dei Thannee. 79230 le 
Paoq. Tél. : 30.97.0399. 

Vde CI28 (NSTC) 4 1571 (neuf) 4 lecL K7 4 im¬ 
primante Seiko 4 géos 128 4 moniteur couleur 
(NSTC) 4 eouris136l 4 nbrx jeux. l9ioul3 OM F. 

Gérard MURA. IM. rua de le Chepella, 76019 
Parie. Tél. : 42.03.79.71. 


Vda C84 4 lecteurs <7 et 07 4 nbrx jeux, acheté 
en déc. 1888. état neuf, vendu 3 OM F, é diacuter. 
Stéphens CLAUDE, Sét Couperin Cs2l. 
Croix da Metz. 64200 Toul. Tél. : 13.94,19.19. 
Vda Amiga 600 j mars 90} 4 factura 4 monj. ooul. 
1425 stéréo 4 ext. A601 + 2 joyau 4 nbrx jaux 
1H dlska navra 4 revuai. Sacrifié pour 6 6M F. 
AdeL TéL : 42.5294.96. 

Vds C64 II 4 1641 II 4 monhaur mono 4 nbraas 
diika vlargaa. Bon état. 3 OM F. Vds Amiga 6M 
bon ètst 3 6M F. Préfèroblo région 57. Geoffroy 
GREI8.14, Le Verger, 67600 Geublvlng. 

Rabala I Vda Amiga 600 4 mon. coul., état neuf 
(4 axi mémoire 600 K opllonnal) 4 2 joyst. 4 
originaux 4 diaka. le toul 4 990 F. Thierry SE¬ 
GUIN, 24, rue Archereeu. 76019 Perla. Tél. 1 
40.M.10.31 

Vda C64 4 Mon. ooul. 4 leot. dlik 4 K7 4 très 
nbrx jeux 4 bolls rang. Réiarvè achaiours aé- 
riauK . 1 990 F Ne pas hésiter, é contecter d'ur- 
gohce I gregory VUILLEMIN, 44. rue Portalli, 
B3S30 La BeaueeeL Tél. : 94.909493 avam 
19 H. 


Vds imprimante Commodore MPS 803 avec cha. 
riot 4 ruban, élai neuf I OM F é débattre. Daniel 
BARREAU, 17. rue Michelet. 03000 Mouline, 
Tél. : 702097.73. 

Vds Amiga 20M 4 moniteur 1084 4 2s lecuur 
3.le2 4 extension 2 Mo 4 nbrx onginaux dédiés 
poasin et vidéo 4 très nbrx jeux pour le fun. le tout 
12 000 F ferma. Jacques VIEL, 64, rue Sébea- 
Sen-Msroler. 76016 Parte. Tél. : 43.79.98.11 

Vda jaux originaux sur Amiga pour IM F l'unité. 
Great Courti, Kick Off, Chaae HQ. Tennis Cup. 
Chercha pisyer maneger en solede. ORvIar PI¬ 
CARD. Il, allée Letteelcrt-du-Lac, 36138 St- 
Jecquas-da-lB-Bande. Tél. : 9920.16.06. 

Vds C1280 4 Power certridge 4 nbrx livres et 
jaux 4 boite de rengsmant Vendu 2 OM F 4 port. 
Jeen-Cleuda PAVERGEAT, route de Lyon, VI- 
mlnee. 73160 Cognln. Tél. : 79.6993.71. 


Vds une rinqushtslns da jeux pour CM 300 F ou 
échangerais contre des jeux 464 Amstrad. 
URGENT Nloolee AUGUET. 27, rue dee Géra¬ 
niums. 66330 Cabesteny. Tél. : 616790.13 li.r- 

Vds Commodure 84, extension, écran, imprimante, 
jovallric. nbrx jeux 2 000 F. Philippe RAYMOND, 
6 ble. rua Charlee-Auffray. 92110 Cllchy. TéL : 
47999999 apréi 19 h. 

Vda C84 4 mon. couL 4 lec. K7 et disk. 4 imprim. 
MPS 601 4 P. lisdng 4 power 4 joyst. 4 liviea 4 
revues corn. 4 dlak et ran g. 4 (eux 4 meuble. Le 
taut 6 000 F. Franck BUTTER, 7. chemin da 
l'Oueha. 77760 Bt-Ouan-tur-Morin. T4L ; 
6023.06.64. 

Vda driva 1MI pour C64 4 10O disks. Vdsltctaur 
1830 4 26 K7 da jeux prix é déb Bon élM. Dévia 
FERRIB. Caderc. 66240 Arreeu. 

Vda Amiga 2000 4 1084 eoua gatsniie (ceuae 
2600). 9 OM F. Mathieu LAUFFRAV. 10. rua 8t- 
Jullsn-Ie-Pauvre. 76006 Paria. TéL :49239U7. 
Vda una vinguina d'orig. dom : Shedow ol Basai. 
King ol Chicago, 3 Stoogee, FI 8 Iniercept, etc. ou 
Éch contre lenteur 6 p. 1e4pourA60C. ErlcMEL- 
LANO, 1 rua Brillat-Sevarin, 76013 Parie. TOI - 


Vdi jeux CM SI Amiga 6M, prix liés modeetai, 
P»'» 11“.??* nouvesutéil, Liste sur damande 
Jacky ALCESILA8. 7, rue de II Forge. 66610 
Fourmlee. Tél. ; 27.0039.74 epréa 17 h. 




, -- . ,.,vw<v ut f>»| «tv r UIPCO 

Nrutw ANTOei, 287, chemin de le Pierre 
Plantede. 340H Lunel. Tél. ; 97.712794. 


Vda Amiga BM 4 axtenalon 612 K 4 laciaur ex- 
lerne 3 1e2 4 nbrx progs Le tout 6 6M F 4 dé- 
bittra I David ROCHEÛIÉU, 9, allée Auguate- 
Merlmon, 29000 Valence. Tél, : 7690,90.17. 


* ~ ** %>a> stis^i iiieoiUV Lvlv ^ 

log gra^lQua PAD DP II. Doo é prog. util. lyatar 
Prix 2 0MF. matérial neuf. Ecrire SVP, Denis 
SARCY. IS. ru« d» la PontalAv.Qralol $2t8 
Antonv* 


vûi oemo* luf Amqt gQO bu prix Vdi (acteur 

lÏÏinlxSJ ® v® f Huguee 

8IM0MET, 7, rue de la Mardalle. 96270 
Vlermse Tél. : 30262136. 


Vds Amiga BM 4 Pérttel 4 tapis aouria 4 2 jovsL 
4 8 botles rangamani de disks 4 55 |aui 4 20 
disks Vierges, la tout 4 2M F. JérOme MARTIN 


Vda Amiga bOO tbé 4 20 dlsqueRaa de jeux (She- 
dow ol tha BaasL etc | 4 prise Péritel ‘prix • 
33Mf P.n 6 m.DANHIEZ,a.ru.XTLplV 

95100 Montmorency. TéL ; 39942226 ' 


Vds C128 4 monilBur 40-00 coionnei mono¬ 
chrome 4 TTK Virgule. 2 6M F é déb. Domlniqua 
GARNIER, Leuney-Maulava, 63390 OiMéeu 
Tél. : 4390.3091 

Vda CM 4 IM1 4 magnéto 4 60 K7 4 90 dlaqa 
4 2lrenifoa 4 power cartridge 4 booka 4 boita 
rangt le tout TSE 2 900 F. TéU : 9422.1391 
Attention : vdi Amiga BM étst neuf sous garantia 
4 mon coul. 4 joyat. Wico 4 nbrx jaux dèmenta 
dont orlg. 4 Tilt 72 é 70 4 aouria. Totil 4 7M F 
Nicolas PIERRET. II. rue Jean-Dolllua, 76018 
perla. Tél. : 42.28.M.e6. 

Vds CI28D 4 monit. coul. 1901 4 1630 4 nbn 
llvraa el doca pour l36iM : 3 MD F. Aulolorm ba- 
alc 142:400 F. Jeux orlg pour CM. 400 F. 
Jacques FORT. 1, rua du Docisur-Labbé, 
76020 perle. Tél. : 43919169 après 19 h. 

Vdi multifaca 24 Ses prix. Chercha contacta aur 
Amiga dans le Paa-ds-Celala NIeolae ROBB6. 
19. tue d'AehIcourt 02000 Arrea. TOI. : 
2t23.0e.H. 

Vds CM II 4 1M1 II 4 monit. ooul. (SV SOM) 4 
Power cen. 4 joyatlek 4 nés nbrx jeux. La tout en 
TBE 2 600 F Emmanuel RODRIGUEZ. 1 rue 
Rlcherd-Wegner, 92300 Meudon-la-ForiL 
Tél. : 4021.46.06. 

Vda Amiga lOM 4 monllaur 1091 Stéréo 4 livras 
4 progs 4 doca. TBE. Prix : 5 600 F a déb. Re¬ 
chercha en particulier dans la Dréme. Leurant 
FABRE. Impaeaa Jeen-de-le-Fontelne, 20300 
Bourg-ds-Péeps. TOI. : 76.0227.11 


DIVERS 

Stooop II VdaGoupil GS 299.10 Mhz. Camp. AT 4 
écran VEGA monochrome, DD 40 MO, nombreux 
logidela, TBE, I 3M E. Huy Phuong PHAN. 23. 
rue Edmond Nocard, 94700 Maieons-Alfon 
Tél. 41762196. apié* 20 H. 

Vda nombreux jeux Spactrum 48-128, (Top Tem 
CollectIan-GeumiBI II, las Hit d'US Gold...) Prix 
50 f, le jeu ou 65 F. Le compilation é débattre. Jé- 
rOme SELLA. 68, rua Carnot 96170 DeuU-le- 
Barra.Tél. 39939990. 

Vda Power Cartridge : 105 F 4 Dhrera Mage An¬ 
glais (ZZAP M - evG -0164 4 AMIGA) (Crssb - 
Vourjg Sinclair] Pour spactrum 4 vieux jeux 
BOFrs. Eddy POULI6L 90. ev.da la République, 
95400 Arnouvllle-Iet-Goneau. Tél. 3993.90.71 
Vda MSXI VG8020 4 Monh. Mnno 4 Lecteur K7 
4 nombreux jaux 4 manettes et revues te tout ; 
1 600 F ou séparément. Seulamem dans le 76 ou 
92. Patrice DORVILLE, 11. ev. des Prés. 79170 
Le Celle-Salnl-Cloud, Tél. 39.69.26.91 

Vds modula Turbo CBS 4 cassettes Ventura • 
Schlroumph - Donkey Kong Patrick MELET. 1 
tmpaaie Henri EBELOT. 31200 Toulouse. Tél. 
91.602449. 

Vds lecreut 5 pouces 4 lecteur faces 4 lecteur 
taoss 4 lecteur drives 4 60 disks pleins 4 ca¬ 
deaux garantie neufs. 40 pisiaa. causa AMIGA. 
Dominique DELEMME. 29, rue Jean-Beptlsta 
URPEAUX, 39600 Douai, Nord. Tél. 
27.97.60.67. 

Vda Alice Exien-IS K 4 6 jeux K7 Lot : 6M Fri. 
Jacq. LERICHE. 11 place Luxembourg. 61700 
Oormans. Tél. 216021.11. 

Vda originaux * Maurtrae é Vanlae, Kull, Le Quête 
de l'OIaeau du Temps. Faire oNra. Achète drive 
31e2 Externe : 6M F Stéphane MALBEQUI. 10, 
rue de Berblére. 20130 Belnl Peul Troie Ché- 
teaui.Tél. 7104.76.71 

Vda Zi Speoirum 4 2 12eK4 cébit Périrai 4 ms- 
nette Sinclair 4 manivalli d'utHiaetion 4 46 Jeux 
originaux, la toul TBE Irée peu servi : 1 11MF. 
Jacques AMATO, 6, chemin Albert Camus. 
0912D Veulx-an-VélIn. Tél. 7690.1021. 

Vda Buggv Rd Cammandé (Vit Opt 27 kmshauia) 
4 3 batteries TBE. Prix I 100 F. Cartouches de jeux 
ATARI 2 OM F é 80 F. Alain CIBSIE, 47, rua St 
Germain, appt 37, 27000 EVREUX. Tél. 
3229.1100. 

Pour ssuveg. Pokse... . Mullifece 4 notloe . 460 F 
(Vsl. ; 7M F) ou échange contra newa. Vds origi¬ 
naux 4 notice 4 boite ; moitié prix (avant., eo. 
lion I Jeen-Uuie COM8AREL 0. coure dai 
Girondine. 33600 Libourne. 

Vds rrtetérlsux divers (boiloa de ringament), disk 
viergea 3'2 DF DD : 9 F l'unité. Disks 6' 1s4 ; 4 F. 
Vda lot 100 Disks 6' 26 avec softi : EM F Gérald 
KAHCEN'TY. 141 avenue Jean Jauréi, 76619 
PARIS. TOL 41017103. 

Je suis collacrionneur da léléoertos. J'adorerala re- 
cevolr les vôtres quelque soit laur nature. Merci 
d'avance. TCavIer BARAU. 11 rue da Sallea. 
17220 Croix-Chapeau. 


159 











ANfiONCet 


Ji luif psMlonoi par !• micro ludique «ur ATARI 
ST «t !• cMrcliB un iob en repport. Conlectei-mci 
Svivein ROUSSEAU. 29, rue Hoohe. 79900 
Houlllee. T*l. nJtSOiO. 

VdeMEQASTI + IMP. Jet d'encre coui. t Multl- 
evnc ooul + cieeeeur SVEKA (2 MIS A J) 13 000 F. 

Vdi cemeeodpe Sony CCD V7AFE 8 mm + eocM 
+ velite 6 600 f Hobeti VIQEAN, 11S90 MAS 
CABARDE8. TEL 9IJK.33JS. 

Vde 60 dAmct + 60 clompuOe e trie bee prie eur 
ST IleM oreluite eur demende bonue pour 10 corn- 
mendee, A blenidl. Alexeiulre PUT. Ï9. rue de 
VeeouU 2600 Beeençon. 

Vde Fonder Streto US, beeeo Ibenei lollve. flook- 
men beei. ou èohenge conire eyntb* ou «apender. 
Appeler le enir ou écrire Petrlck RAYUAL Oo- 
mehie de Oondléree. 66000 Seint-Uo). Ttl. 
•SJ7.17JA 

Vde imprimente Sier LC IO encore eoue gerenlie 
(lleioeooj 4 câble. Voleur 21O0f. Vendue 
I 700 F Stâphmw NABOONE. A rue dee Jee- 
mh>e. Ttl. 2S.94.T7S6. 

Vde Tilte, Micro Newe. etc peur poe cher. Llete 
contre 1 llmBre, JtrOme BAUDU. 1. intpeeee 
Seint-Meur 99700 Ualeoiie-Airarl. 

Vde Imprimeme DMP 2180 neuve * 2 loalciole 4 
pepiet, conecle do |eu< CSS + Turbo 4- edopte. 
leur ATARI 2 800 + 10 |eu» Hervé SEGUIHAN, 
Medregue vOle. 13016 Merveille. Ttl. 
tlS3.43AT. 

VdeZxSl 4- E«eneicnl6K 4. 3 meoueleerplicetife 
4 1 ceseeite 30DF. Michel BENJAMIN, 37, 
plece Gombette. TM. E939JB.23. eprée 19 H. 

Vde Orgue Anionelll 14 : Golden orgene 2411 (29 
touchée + 6 baeeee + 6 me|orl : TBE ou éenenge 
contre 2 K7 SEGA (al pose. : 3 d et pheeer Merç4 
Tony BOUCHET. U port-neut-Torx* 17390 
Toruiev Boulonne. TM. 40.â9.7E41. 

Feleon 4 MeupiB etc, cherche oomact e éneu» . RQ. 
pense assurée lOOKi. Jeremy CAPLETTE, 47, 
ente Collette. 50M Villeneuve d’Atcy. Ttl. 
20A7A3S1. 

Vde JoysBck Qurckjoy 6 Etat neul, 4- Pilee 4- port 
greniH. Pria : 20 F. (Jomols servi). Philippe LA¬ 
CROIX H Le peut Ueu u 74660 Perrlgnier. TM. 
H.72A3At. 

Vde synthébeeur Yamehe PS6480, jemeU servi, 
pouèdent botte è rythmes, sèquencaur. contrôleur 
mhJI ei sources de sorts midi gerentl 8 mois 
1 600 F. Enurrenuel REV. 130. rue du Meut de 
Beeulleu. 46690 Snint Denli-en-VeL Ttl. 
3l.7t.7SEt. (eolr). 

Vds DDI - I 4- logldels (utlliteiras + (eua) origl- 
niua I Pria : 1 400 F (possible vendu sépsférnsntl. 
Ferid REKEB. 31. rue Cerreliet de le Salle, 
78200 Mentes-le-JMIe, TtL 30JS26E7. 

Vdi carte EGA 800 a 900.900 F |TBE), 4 disks 3P 
le2 HD, gda merquo ; 200 F. la boita de 10, Imprl- 
meme Brclher, EP«, 24 aiguillai • 1 400 F, TBE 
Bye I Khot HUVNH-OINH. 9, rue dee Mtnu- 
phare. 79900 Elaneourt TtL 30E034JI9. 

Vds mortiteur couleur pour coneole de joua ou or. 
dineteur personnel é dtbstrre VINDIS, 71, rue 
du Cherohe-mWi. 7600S PARIS. TM. 
404S.14EO. HB. 

Vde Epson LXOO Imprimente 4 chargeur euto 4 4 
(ubene neufs le tout evec embellege d'oilgins 
1 800 F TTC Perfelt Etel. OIMer TABLEAU. 1S 
elIte A. Renoir. 06600 Moirunult TtL 
stmoojs. 

Vde celeulBlrlce HP 28eei Hewletl Peckerd 4 
tlvros. Pria eecrillè. Urgent I Serge LAURENT, 
vnia Chempe TISSERAND, 01440 Ungeel VII- 
rlat TM. 7BE6.33ES eprte II H. 

Loodele origineua Drekkhen 180 F, Donpeon Mee- 
ter 140 F. Sepiene 100 F, Bet 260 F Michel DES¬ 
LANDES. IL run GUERIN, 04220 7. Ttl. 
4St3Ea.M. 

Vdi ImpnmenleWBneerTton MT 60,3 elguillae, pon 
Centronls, competible Epson. Pria : 900 F Fthrice 
DUBOIS, 9. me HEROLD. 92260 LA GA¬ 
RENNE-COLOMBES. TiL 4742J)0.12 
Cherche conteet sur MSx2, vde eertouches Tony 
ITiL 4249.9431. 

MSa2c2 4 Disk Digiti N‘ 1 Tests concoure News 
etc an vente 40 F 10, 720 K 66 F 2D, 360K. Chq. 
Ord. Petricir EGON, MC, rue PtiOIppe de LAS- 
SALLE, «0004 LYON. 

Vds env. 600 Hgurinea 26 mm mèdiévalee Fant. 4 
livres AD&D : 1 600 F ou échange contre aaten- 
sion mémoire é 601 ét drive eat 3,6 P. pour Amlge. 
Franch BORDIER, 10. elléa Ambioiee PARE. 
94240 L’Hay-lae-Hoaae. TéL 4tS0E03T. 

Vds AthoB et Jeamin, 2 * Synt Vocal 4 Adapt. 

160 


Secam 4 llvrea 4 ravuas 4 loglciali (200) 4 
DIakt 4 illm. 4 K7 + Pénial. Stop AtfaJi^ 

1 800 F. Xavier 8CHECX 9. rue Chopin. 67320 
BOUZONVIILE, Ttl. I7.7I.61.B1. 

Vde Synthâtlaeur D-6 de Rolend neuf at aoui ga- 
rtntieiBOOF (poislbllltt prise midi). Lue CHE¬ 
MIN, 179, rue de Perla, 93130 NoMiy-le-lao. 

TtL 49473981. 

Vde mbnlteur couleur hauta rtacluBon Fhillci CM 
6632 TBE 1 200 F. Lorile-Frençoie COMPOINT, 

3t. rue dea Salnta-Sauvaura. 92260 Fonlanay- 
aua-Roia*. TtL 48.fl034E« après 19 H. 

Vds Sindelf 2a61 4 DOCS : Baalc. noBoe, ll«inga 
4 eaienalon mémoire da 18K au plus oHrant (Séu- 
limtnt oournar) Vaolne TADJINt. 7, rue de 
LOBT, T4900 THONON-IES-BAINS. 

Vdi impnmante Epeon LX800 fR6S WN HAT, 

PEU SERVI. PRIX • 1 200 f Pierre CHOTABO, A 
ru. de l'ile d'Are 69990. T41.974808.60. 

Vds orig. Almoi 4 lecteur csasette 4 10 (sua 4 
metheda d'onglela * livre de progremmes le 
tout TBE Velsur : 1 600 F. Secrltlé : 600 F. Alber- 
Sno DOS SANT08. 43, tue Selnt-Leiare, 
76000 PARIS. TM. 42J63734. 

Vds impnmenta MEC PINWRinR P22I)0 (^24 sl- 
cuillea - 60 colonnes) : 3 200 F. flomuald MAR- 
TIG.10, allée du VeraHllat Mireeey. 66000 BAB- 
LE-DUC.Tél. 29.70.61.62. 

200 F lei 18 eertouches Intellividon I (4 Irais da 
DonI Beamrider, Microa Urgoon. Mitslon X... ^ 
rMUd BOUTLE, 32. rte de TREBALLE. 44900 
SAINT-NAZAIRE. TM. 40.70.4831. 

VdaMSXl Sanyo 4 jeua 4 souris 4 Joi^ck 4 
impriminta MSX Philips, dualité courrier TBE 
posa. Venta séparée, hi i débattre. Merci. Pe^ 
ela LANTZ. 3. rua du Bourg L'ABB E, 76003 
PARIS, Ttl. 42.77J7SL 

Vds Eapander Multitimbrall Varnshe 4 Edraut 
I 600 F. Ampli EOW 600 F. Table miasga 4 entrées 
4 magnéto stéréo incorporé 900 F. Batterie élac. 
éOO F Chriitopha SANTAMARIA. 7, rua Uon 
PAULET, 13006 MARSEILLE. TéL 91.7130.09. 

Vds orgue CASIO, 20 rythmes, 20 Insirumems 4 
ADAPTATEUR CASIO 4 partition pour débutant 
Pa • 990 F (valeur 1 400 4 300 F) Affaire. Lahhlb 
ZIADI. IA rua do TErrnttaga. 71000 VarealRea. 
TéL 39.6447.70. 

Vde original complet de BAT avec certa MVIO pour 
200 F port compris. Aie» OHAHON, 216. rua 
Sahrednr Allenda, 92700 Colombea, TéL 
47.044706. 

Imegésvriter 1 132 col. 4 600 F, IMP.MPS-!^ 

1 300 F, moniteur Mono, 600 F, Micro Alice 400 F 
et MPF.IT 600 F. Ataxie WILKE, 4A me^ Gé¬ 
néral Lnelerc. 93220 GAGNV. Ttl. 43424749. 
•prè« 12 H. 

Vde revues Tilt N' 48 i SB i 61 : 87 4 78 ; Généra¬ 
tion 4 ffO ; 8 4 22 ; Joyeiiok K MAG N"! à 6 4 
eutrai revues Informetlqua. Pria lur demsode 
Pierre STEBIN, 17, ev. AHeUda Briand. 27930 
GRAVI6NV. TéL 22334740. 

Vde Oh veriion origlnela i 6TOS BASIC 4 eç^- 
tolrae 2M F (sens doc) les voyageuri du TPS : 
100 F et Fun face : 300 F ou molni.Thomee JUL- 
LIENNE. 29, tue teoemplon. 60400 GRAN¬ 
VILLE, TtL 33.6078.67. 

Vde pluiiBure sxt. A60M toutes neuves (dans 
remballage) aene horloge et Interne 880 F ou 
liclégn mémii 3 1*2 Cumena Génial 761^, 
neufs. Frédéric MACHE, Cfté Allenda. BT6, 
avemia da Sulingred. 93200 SalM-DsnIe, Ttl. 
41374062. 

Vds HP 86 TBE 4 houaee * carte vierges 4 certa 
démonatretloh * qqeieua, lecteur et Imprimante 
Intégrée. Pria- B 000 F, Arnaud COl^. 
Fiaena-U-ChBlefu. 70700 GV, TéL 84424146. 
Vde Orekkan 126 F. Barde Tels 66 F Oongeen Mas¬ 
ter 160 F. Achète ou èchenge Ultime IV et 8 et 
Barde Talc 3 Achète Oolua Paint 3. Thierry OU- 
CREUX, 21. chemin de le Chahute, 42400 
Seint-Chemond, TOI. 77314746. 

Vdi Joua. TBE. Faible pria, 4 débattre ; Indy (AU), 
pcpuloue. Dungeon, Voyageur» du TPS, Silver 
(collection), Emmanuelle, FelconI Superekl, Xuit. 
Spccaracar. Franck FEBHONI. Lee pleinee. 
TONS MOUT1ER8. TéL 703AS32. 

Vdi MSX 2 HB 600 4 une cinquentiino de diiki 4 
une quiniwne de cartouches 4 joystick Inlrarougé 
4 nodeea 4 botte de rangomoni, TBE, le tout 4 
2 000 F. Axel ROU8SET, 33120 ARCACHON, 
TIL H4339.66. 

Vds iau vidéo de Ciié Moona, Creite écran cou¬ 
leur TBE S A.V. assuré. 3 000 F. Vds fflpper éleo- 
trenlque Oavil Dore, TBE, 4 600 F. Ecran Mono 
NéB. 300 F. Daniel CHAVAUX U. ma SoHé- 
rino, Sainl-Maiif, TéL 43474440. 


Compilehoni origineua comporrant The In Crowd 
(8 loua) ét Rrela'nThfOttles (8 jeux). Prix inléres- 
esnt :160 F. Srano PANIS, 49. Bd Moetaga- 
nom, Bt D 13008 Mareeille. TéL 91.71,7243. 
Vds machiné TTX Brothir WFI, Etat neuf, eoua ÿ- 
ntntie iiq |anvlet9l, Is 30. Pierre LELONO, 136, 
ma da Reimai. 79998 PARIS. TéL 46.44.1249 
avant 8 h, eprti 29 h. 

Vda voiture radio comrnendée, 4x4 Thermique 
tins moteur radio 4 tout le néoeeetira de dé- 
marrege. Valeur 6 000 F. Vendu 3 600 F Alain 
BEDU, 60, ma du Bole. 62196 HESDIGNEUL 
LEZ BETHUNE T4I. 21.634A6A 


CONSOLE 


Vde Treok'n Fiqld 2 et Ghcet'n Gobbline pour con 
sole Nintendo 200 F cheoun ou 400 F lot deux 
Brégory K08I, E rus Edmond Audren. 13290 
Aria». TéL : 9043.69.03. 

VdacoriioleSega 4 Smanettea 4 priseP4nt»i •• 

T jeua (Ve, Zllllon 1 et 2...) Valeur réelle. 2 620 F. 
vendu : 1 800 F. David LAURENT, 34, avenue 
du I mal 1946. 69790 Rsnchin. Tél. : 20.a2.6AM. 

Vde coneole Sega 4 2 inyped» 4 6 loua (After 
Burntr Kung Fu Kid, etc..) Boilee al modal d’em- 
plol d'origine. Vi1eur:2 600 F. Vendu ;1 B6Q F J4- 
rAma LENZOTTI. 9. chemin de la Valorlém. 
30390 ArMnon. Tél. : 96.674443. 

Vde Sega 4 30 joua (Ya, Wondarboy 2ot 3, Glode- 
wsxe) 4 pistolet 4 lunette 3D 4 2 joya. (Control 
Stick, SpeedKingj valeur 9714F,vendu 4000F. 
lemetl GOUMIDI. 3. ma du Tiare PoU. 96149 
Garge-lte-GoneMa. Tél. t 39.93.24.43. 

Vde Sege 8 bit 4 B jeux 4 2 manettes Ibé. pna : 

I 600 F è débattra. Vda Commodore 64 4 lecl. 
disk 4 lect. K7 4 nba )eua 4 moniteur coul. : 

1 600 F. Leuren» TILOTTA. 3, rue Inuil-Ar- 
mend. 93409 Hyéree. Tél. : 94.67.U.61. 

Vds pour corvsole Nintendo joua tbè : Castelvenis. 
Ruah'n'Attsck. ZeMe, 200 F pièce ou 600 F lee 
trois Alain Perrault 7. evenue du Général-Le¬ 
clerc. M140 HinieiiK. TéU ; 79494449. 
VdsSegaSbhs 4 13ioui 4 3Joysloidi»:2000F. 
Vds e^aiè Sega ; 600 F 4 1 jeu. Joua : 160 F. Vda 
aussi CPC 8128 CLR 4 100 jeua : 2 600 F. Présent 
pendent les vacances Keder HADDOUCHE, 16, 
rue Docteur-Celmena, 94310 Orly. Tél. : 
46.634341. 

VOS console Sege état neuf + 2 manettes 4 
6 Joua |Out Sun, Shinobi, Zillion, Hong On, etc..) 
Valeur ; 2 300 F, vendu : 1 000 F. Laurent DE VA- 
LICOURT, 30. me de Ouiorrv. 62490 VHry-en- 
Aitole. Tél. : 2149.1649. 

Vda une console da ]ou Nintendo 4 2 Joysticks 4 
3 jeux ; Super Mario Sioa, Super Mario Broe 2, 
Gradius + adaptateur 4 cable RVSpour: 1 600 F. 
Frenpole ESCURE, E rue Dermeetetar, 26013 
Paris. TM. : 464649.66. 

Vde console Vacirea neuf + menotte 4 11 ^ux 
(dons boita origine) te tout an tbé ; 600 F (beiasa 
éventuelle) Bruno FRESCA-FANTDNI. E rua 
Robert GuInoL 34600 Bèzlere. TM. : 67.76Z6J2. 
Vde leux Nac PC Engine 360 F pièce - Galape 86. 
Cyber Croie. Christophe ARTAUX 7. tue dee 
Écoiee. 93800 Aulnay-soue-Bole, Tél. : 
41.9f42.70. 

Vde ooniole Nintendo 4 14 eertouches da ]eua : 
3 000 F le tout Donna 4 celui qui l'achète pietolei 
tapper inlIiiBble avec 4 dee oartcuchee. Manuel 
KOCINBUIBKA. 31, me leidoee-FrençoIi, 
90000 Amlene. Tél. : 224441.06. 

Vde ocniole Sage 4 menaitei t jeux 4 Llght 
Phsseï vendu 900 F ou eéperément pria e dèbsRre 
Frédéric VOLA. 407, me da Veugkerd. 76016 
Parle Tél. l 42.604249. 

Vda consola Supeigrepha 4 6]êua pria 2BOOF 
Cédrio Boulllar, 30. rue du Jsrdin Public. 33300 
Bordeaux. TéL ; 6 944464L 


Vdi NInlendo de luxe (Rob 4 pistolet) * 7 jaua 
IZekla, Ruth'n Atteek, etc...) 4 2 menettei. Valeur 
réelle: 3100F, vendu: 2000F Grégoiy FI¬ 
TOUSSI. 33. me dee Plermriee 91330 Varree. 
TOI. : 09.40.93.84. 

Vde Nec Supargraphx 60 et 88 Hrz 4 2 (aux 4 
gerentl 8 mole 4 jov». 4 TV NTSC BS cm. Nec: 
3 460FTV:4B90F 4 bureau apéclel Syhreln 
GALLET, 19 evanue JaBn-Labaa, 93140 
Bondy. TéL : 49424649 
Vds console Sega tbé 4 Llght ph et sas 3 jeux 4 
Golden A 4 VIg. 4 Chop. 4 AS. Baest 4 I iaux 
30 Vsleur réelle : 2 388 F, vendu : 1 H» F (4 dé¬ 
battre). Joli KIEFFEH. 19 boiriaverd Hanauer. 
67800 Haguanau (bae-fhin). Tél-: 964343.02 
(apréa 16 h). 


Vds coniolB Nintendo (2 manetiee 4 Pérital) 4 
4 leux ■ Super Meiio I, Trock-end-Flald, Xung Fu, 
Wrifiza Mania. Valeur . 1 930 F, vendu : 1 2DÛ F. 
Urgenrl NieoleeTHOKlNEH, B. me da Monbel. 
76017 Perle. TéL t 47.99.3441. 

Vde Nec PC Engine Pérllel 4 jeux a liée bon pria, 

D AMAR, 79, me d'Agueeeeeu, 92100 Bou- 
logna. TOL : 47.12422» (après 19 h). 

Vde coneole Vectrax 4 14 ceriouehee al un 2 émo 
jcyttlck tbé evec duce. Prix é débeltre. Philippe 
KOCH. 3, résidence lee Fougéree, 68160 Sle- 
Merie-Bxix-Mlnaa. 

Coneole Sege 4 1 plaloltt 4 2 loyitirt» + 

1 SpeedKlng 4 1 ftepld Flra 4 9 leux (Shlnobi, 
Thunder Blede, Xlllion t etc .) tbé ctdS é 1 700 F 
Frédéric JEANNOT, 70410 Aubergenvillé. 
Tél. : 304144.37. 

Vde coneole Sega 4 4 jeux (Tennis Ace, Altorman 
Baest. ) eneoia garinds. Le tout; 1 200 F Lud«- 
vie 01BAUO. 13. me dit Chénee, 71100 Alx- 
IM-Balni. Tél. : 70.01.81.49 (eprée 19 h 30). 

Vdi conacle Sega 4 conirol lyetleli + flapid FIre 
4 12 leux (After Burner. Altered Basai ) Vendu 

2 000F valeur réelle 4 600F SébeaUen MEZE- 
HETTE, 3/104, allée dea Hortenaiee. 67140 
Wolppv- Tél. : 97404244. 

Vda cuniole Sage 4 5 jeux (Shlnobi, Chopllflar, 
Oui Run, Wonder Boy, Hang-On), Le tout tbé: 
080 F Vlneonl PRODHOMME. 9 rua da la Hé- 
pubHqua. 36800 Oulehen. TOI. : 99.6744.74. 

Vda consola Nintendo + 14 jeux dontZelda 1 et 2, 
Mario 2. Top Sun, Tiojsn Platoleu Robot 4 Nai 
Advsnfege, revuai pnx. 3 600 F, voleur (7 400 F). 
Anthony PANTANO, 186. Avenue Berthelot 
89007 Lyon. Tél. : 7I.00.1849 
Vde 7 k7 pour Nintendo Alpha Mission. H. Atteek, 
Melol Geor, RC Pro Am. Mega Men, Rigor. Wisar 
Werrior 36, ma da Baeullau. 26360 Mandeura. 
Tél. : 0149Z343. 

Vds 3 jeux Saga (Altar Bumer. Allen Syndrome, 
Rampage) achète : 986 F 260 F l'unité ou 600 F le 
tout. Olivier MAURO. 42 bis. me des Vareu- 
llnea, 76100 Sf-Garmain-an-Lave. TéL : 
3967-07.01 (apréa 10 h). 

Console NEC 4 7 )oux 4 carte dub. Shoot Agaln 
4 adaptateur NTSC echalè le 08/12/89 sous ga¬ 
rantie- 2 300 F. Manuel DE JESUS. 91. ma 
Jaanna-d'Afc, 76013 Parle. Tél. : 46.064749 

Vda eoneolB Saga avec 10 (aux (R-typa, Golden 
Axe Btc.letlJQhlPnaaar. Prb;:2 000 F.Seng-Ta- 
lan KHAMPHOU. 16. me dea Luthiers. 93240 
Steine- Tél.: 4047.17.17. 

Vde coneole Sega et 1 jeux: Double Oregon M 
Hong On. Coneole neuve echeléa la 03/01/90 
900 F. Liursnl BUTET. 2, alléae des Frambpl- 
alere. 91200 Athle-Mone. Tél- : 60.40.2244. 

Vda consola Nintendo tbé 4 11 laux.ZaldD 11, Ma¬ 
rio I et II. Krd Ikarua, Oregon Bail, Valeur raelle 
4 860 F vendu 3 100 F é débattra. Paeoil MU- 
NOZ, laa 4 SaleonB. rua de la Gerdile. 34230 
Camon. TM. : 07.0913.71. 

Urgent vda Msga-Orive acheté an mal. peu servi 
4 6 jeux 4 2 loypade XE1-SG. prix 6480 F, vendu 

4 600 F Alaiendre BOULET. 0 . rue dai Gâte 
Cape. 92210 Belnl-Cloud, Tél. : 404124960. 

Jéu sage. Altered Seeit. échange ou «end^ 
160F laie PUIG.LelléadesMéauiBsa, 37390 
Notre-Deme-d'Oé, Tél. : 4742.0494. 

Urgeni Saga 6 bile ibè. lunette 3D 4 10 leux jShl- 
nobi, Spece Werrier 3D, Double Dragon, Thunder 
Blader, Reeiin, etc .) le tout 2 000 F. Rémi 
OUILLERON. 24. place de l'HAMi de Ville. 
67120 Hclehahn. Tél. : (16) 16491933. (eprée 
18 h). 

Stop ettairo : vende coneole Sege + 7 (eux (Al« 
Kid2. Spece Hemei) etc valeur : 2 600 F, vendu 
1 000 F Only. SIeeve 8AVABV, Imm. Migellsn 
G62. 76370 Neuvtlle-Iee-Dleppe. Tél. : 

3990.16.00. 


Vdi coniola Sega 8 biti 4 prias Pérital 4 2 me- 
nartsa 4 B jeux (Tennis Ace, Space Herrier, etc.) 
4 boite rangement 1 200 F. (Peaeib. vanta sé¬ 
paré) 12/88 tbé Frédéric LEBHAR. 6, vllli 
Emlle-Loubat 76010 Paria. Tél. ; 42.064001. 

Vda console Nec PC Engine 4 Wonder Boy 2, In 
Montteriend.VlBilanla 4 menette de jeux. Le Mut 
tbé et aoua garantie: 1 500F. Patriclc CHO- 
QUET. 2, rue Bourget 00500 Montdldier, Tél. : 
22470933. 

Vde oonwla Nintendo evec Nés Adventege, Me- 
rio 1 et Z Zeida 2. Simon'» Quoat, Ruth'n Atteek. 
Goonles2, Mètel Geer Motroid et Alrwotf ^ : 
2 700F, valeur 4500F. Madhi NEKKACHE, 1. 










îïîîï* ColoffibM. m, • 

4/.0lX27«13. 

UrjerK vBt combla Saga + 2 minanai J- 8 am • 
Wotiow Bo» I^AIlamd Baaai. Shinohi... La tout 
tMvalaiJr:2™f.^- laSOP, Bonm aHal-a 
Kieoiaa BOUTIN, n. rua EugNn-Caran, 92400 
Cou*o«ia. T4L : 43JS«.13, 

Vdt comoa Saga * 2 mnatlaa + LIghi Pbaiar 
» 2 jeu» État oaul. Valeur 1 OODf frU4rieOe 
REL Docnalna daa Barjaquau. 0. alMa daa 
Cadaa, 13340 Rognac. TOI. ; 42J7,67,BT, 

Vda rjcaeole Saga + 29jaux valeur D7B0f 
vendu.4 BHF,ou vdaleuiparloi da3:4S0Foii 
de 6 ; 700 F ou conaolo f 1 |eu< • 7S0 F Ranaud 
OTRV. 14, rua 8t*Marcal, 87000 Mata. T4L* 

a7J2.MJ2. 

Vda lot de 0 |ou» Mnlando pour 100 F ou 2S0 F la 
iau : Catllovanla, FuncN-Oul. Alphomliiio. Ik-Wer. 
tien. Gradiui, Trotan. JOrOma OURV. 127. rua 
du OtnOral-da-Gaula. 90120 ErinanL TOI - 
W.I4.77.I7 (aprOa 10 h). 

Vdt Saga v- plaiolel 4- 3 joya + 18 lau» 3800 NIn 
larKlo * 3|oyt + lieux: 3 800 F a débattre 
CFC 404 r- DD1 + lots de jeu» 4 diaquettoa 
viergaa (CPC 404 DD1 ait panne). Murlal 
NIERCEY, 26, rua Hanrf*Borbuaaa, 93300 Au* 
barvilllaru. TOL : 40.34.00.40. 

Vdt aaga 8 bits *1 Ooldeti Ata -I- Spv US Spy -t 
menotte Control Stick et Quick Shot XV. SObea* 
tien AUGIER. 19, rua daa Cutalana Cloa daa 
Fontainae, 84000 Avignon. TOI. : 90.09.1109. 
Vdt consola Saga 4- 3 manattee *1* pliiolat *r 
18 jeu» (Ftastan, Wondar Soy 3. Shinobj, R-Typa, 
Fsycho Fo». Altered. Oeast etc.) tbO prit. 3 000 F 
{6 débanre), SObaatian PUDDINU, 17, avanue 
Paateur. 13007 Maraallla. TOI. ; 9131.87X9. 

Vds 3 Faut Sega : Sbinobi, Altered Saast, Wonder. 
boy 2, 190 F chacunes (trais de port compns] r- 
Atler Bumer. Damien BOULANGER-COMBES. 
U Mouetey. BOL AlO n* 1.40200 Salnt-FSarre- 
du-Moat. TOI. : 00X6X7.10. 

Vds console sage 8 bits 4- B |aut (Wonder Say II. 
R-Type, Golvellius, etc.) Veleur: 2E93F. Vendu: 
1400F avec Phaser David THENON. Il, nia 
Sainl.Juet 93T80 U Blenc-Mainll. T4L : 
48.nxa8i. 

Vds jeux saga Sbits ibO: Sninobi, TS, Phantasy 
Star, Solvallius de 180 6 200 F et Wonder Boy 3 è 
200 F. David FICHOU, 33, împasaa Suynamar, 
47200 Marmanda. Tél. : 83.84.41X8. 

Vda consola Nintendo 600 F (encore sous gsren* 
da), vds aussi 13 jeux ayant da 1 S 10 mois ds 200 a 
300 F, écrire pour dOtail. Hugues* Hanri OAAHTY. 
3, rua du Champ-Prleur, 88470 Bram-aur-Mar. 

Vds consola Nec 4- 2)aux : Gunmad, Honey, Sky. 
Vendus 1 800 F Console neuve achstO début 
msrsSO. Olhriar GUIGUET-WEIGHTMAN. 17. 
place St-Garmaln-dM-Longa-Prba. 92100 
Boulogna-Blllancourt Tél. : 48.08.06X0. 

Vds jeux Nintendo é bas prix. Super Mario 1: 
T20F, Super (kflBr1o2: 160F, Rygsr. 1BQF. Pro 
WresTling ' 130 F, Ghoit's Gob ; 120 f. Punch Oui : 
160F. JérOma DE LASOULAVE, 5, rua Vau- 
thlar. 92100 fiouFogna-Blllaacourt. TéL : 
4«.M.U.«2. 

Vds consola Sega 486 F ou plus da 14 Jeux. Vslaur 
4 300 F, cédé é 2 000 F eu vda jeu» séparés, lista 
donnée par tél. (Shlnobl, Psycho Fox. Kanasidam) 
Vile. Bnino FALK. 4, avanua Hanri-Proat 
96200 Saraallaa. Tél. : 39X0X8JI. 

Vds console Sega eoOF toute saule 4- Il (aux * 
Cens. CBS 4- pour Nintendo: Rygar, Contre. 
Baach.Vollay, aohéta jeux USA ns lonodonnant 
pas an Franoa Olivier FAU, 26, boulevard 
Gulat'Hau. 44000 Nanlaa. TéL : 40X«XS.7e. 
Conaola Saga Maalat Syitam + Prix Canon 600 F. 
Vinds ègelamant |eux Johann LE GALL 3. 
plaça J.-B.-Clémant. 92000 Nanlirrs. Tél.t 
4739.01.00. 


Vda NacfC Engine avril 90 4- 3 jeu» (Ninja War- 
ricr. Dragon Spniit San Son 2) Ibé soue garantie le 
tout 24O0F (Possibilité venta séperée). Jaan* 
PhlHppe DUPUICH, 9, rua Félb-Dapardltux. 
02100 Balnt-Guantin. Tél. ; 23X0X6X4. 

Vdt Altx Itid sur MsgadnvB. 260 F Louis FLA* 
MAND. 19410 Garai «Chémanlu. Tél.t 
48.90.e3X9. 

Vda Megadrtvs 4- 3)eux- tha Super Shlnobl, 
Curta, Ghcul'i Ghatti Nauva ' 1 mois sous garan- 
bt. achatéa 3700 F, vendu 2700 F. Staphan BO- 
REL. chamMi du Canon, 30131 PuTaut, Tél, : 
00393U4. 

Vda Mogadnvs jOmoti) 4* 2manonsf 4 lOjsux 
(Super Shlnolx, Forgottan Wurid, Golden Axa, 
Goule and Ghosta ) Vda aussi jeux Sega Obtts 
(Kaneaidan ) Adrien THOMAS, 113, rua 
d'AWaia. 711014 Paria. Tél.: 49X2.19.40. ou 
(lé) 23.71.83X2. 

Vds Super Shinobi sur Msgodrivs 370 F causa ‘ sr* 
rivés 4 Le fin [sebsié il y s deux ïamaines an ex. 
csllsnl Stal) sinon charebo contact sur Mogadrlvs 
Raphaël LEVI. 31. rua d'Allaray, 78018 Paria. 
TéL : 40.4337.82. 

Vds pour Megadriva Alex KId naut 270 F si 
cherctw contact (92). Urgent oostéda Super Shl¬ 
nobl Sébaatian ROZAK. 10. ni^ Louia-VbaL 
92300 Elau-dÜ.Laauwrana. Tél. : 21X332.18. 
Vdi Nec PC Enoins 4 3|eux (Ninja Warnor, Dra¬ 
gon SpIriL Son Son 2) le tout 2000F Jean-Phi¬ 
lippe DUPUiCH. 9. rua Féils-da-Pardisu. 
02100 Salin-Quaniin. Tél. ; 23.01X8X4. 

Vds console Nintendo 4- Ojeux, Cobra Triangle, 
Mario 1 et 2, Rush Anack Metrold, Ballon. Figth. 
valeur OBOOF vendu 1200 F Michael BRUNOT. 
288, rond point Slallamara. (3110 Satwry. 
Tél. : 94,78X0X7. 

Vds consola Saga 4- lOisux (Reatin Black BalL 
World Soccai, etc...) 4 1 joystick 4- 1 manette. 
Etat neuf. Prix - 1 70DF. Vinn PORHEL. 2. rua 
Joflra, 29400 Undhrlsiav. TéL : 90.063133. 

Urgent vda pietolat Nintendo avec emballage 4- 
2 cassettes + 20 autres cassettes dont une sans 
notica. La tout tbé pour 4300F (valeur SOdOF) 
Rodolphe LANGLOIS, impaaae A.-SBniilsr. 
90126 RrvaeourL Tél. : 44.41,87X8. 

Vds consola Nintendo jamais servi ds luxa Zapper 
4- robot 4- 3 cartouches 4- consola 1 2008 Vda 
aussi autres cartouches [Zelda, hnch Dut Super 
Uarlo2|. Sylv^ JOZELOM, 10 bta. me St- 
Martin. 49800 Beauptaau. Tél. : 4I.63.82XB. 

Vds console Aterr 2600. 8|eux, 2|oystlct(S, état 
neuf. Prix ; 900 F. Cédrie HUSS, 34, tvtnua Ml- 
chel-PIcon-Lsngcriren, 33890 Bordeaux. 

Vds Sags M D. avec 2 joystldca (Pro 11 et 7 jeux 
(Golden Axa, Last Bsttle, Super Raal Bsakatbel]. ) 
le tout vendu 4220F (garantis). Frédéric DES- 
CHAMPS. 26, rue Auger. 93200 Pantin. TéL : 
48X4.11.83 

Vds consolt Nac compléta 4- Av Bodrtai 4 7 jeux 
(R-Type, Chase HQ. NZ Siory, CytMrciaas, Mr Hsli, 
Kong Fu .| Valeur 4916 F. vendu'270OF Chria- 
tophe lE-GOUaiN. i. rua da la Gara. 67480 
Apach. Tél. : I2J3JSX4. 

Vds Saga 600F. Dut Run 170F. F IO IIOF. Black 
Sali 1B6F, Blion 16EF, Pro.WreillIng 166 F ou la 
tout 1100 F Brice DURRMEVER. 21. ixia d’Et- 
oeudron, 44810 La-Paullguan. Tél. : 40.823131 
après 18 h. 

Vds consola PC Engine 1300 F 4 2jouK Tiger HoN, 
Dragons Spltlt sans translortneisur Christian 
D0U60C, 3, avanua Walvsln, 93 Montreuil. 
Tél. : 49.97X939 (demandé José). 

Vdt consola Sega 4 6 Jeux dont Calrfomla Gsmas. 
Oui Run + Pistolet prix : 1 600 F Vds consola Atari 
2900 4 6)eux 300F. Nkolas CALATAVUD. la 
clos da la Chanala, lot n' 16, travaiea Ricard. 
13190 Allauch. 


Vdt coniols Nintendo + nbx jaux 4 jeux Sega 
16 bits 4 Amsirad CPC 6123 et nbx jaux (en- 
semble;. Prix é débattra. Urgent avant août 90. 
Merci. Julien LOMBARD, 6, rua Julas-Varne, 
appt 13 89300 Jolgny. TéL : 96X23739. 

Vda pour Nintendo ’ Urban Champion 4 Mario 1 
4 flad Racesr 4 GoR 4 Soccer 4 Rush'n Attack 
4 Adsplstcur cartouche jsponsiie: jeux 260 F 
pièce. Net 300 F Damien BISCHOFF, 124, 
boulevard John-Keniiady, 91160 Corbail-Sa- 
aonnai. Tél. : 94X6.8836. 

Vds Megadnve 4 msnetts garantie lOmols: 
1 600 F 4 Spsee Warrlar 2:1 760 F. Echange Alte- 
tadBeast. AlexKkJoatGoulsand Ghest Han VA- 
RIN. 6, Rie Danielle CASANOVA 94760 Mai- 
son-Allort Tél. : 42X7.18X0. 


Vda flonsole Vectrsx, 8 jeux, la tout tbé. Vsisur 
neul 3600 F, prix é débattre. Sébeitien 
LESLENT, 7. rue dei éclelreure Pertieana. 
98866 Preslee. Tél. : 3034.16X3 
Sage 9 bits 4 Ureauto 4 lunetls 3D avecSpaoab- 
rierSD 4 10 jeux (R-Typs. Goldenixe, Ptychofo», 
Wonder Boy lit. Casino Games) cedS 1860 F Bon 
étal Emmanuel VAMDENHENOE. 8. nie da 
Saint-Simon, 78007 Parla. TOL : 42323301 |é 
partir da 12 h). 

Vds console Saga 8 bis 4 Sjeux. Doubla Drsgort, 
Golden Axe, Cybore Hunier, Sbinobi, Altered 
Saast Kensoidsn, Aflar Burnsr, Chcpliler. Prix 
IBflOF. Daniel CAPAROS, bat 18, réaldanee 
laa CoUlnee. 13240 Beptamat Maraallla. TéL 1 
91.613633 


Vdi Nintendo 4 pltlolot 4 Ouek HunI, VollayUall, 
Soccer. Punch Oui Aituco- Valeur: 2BO0F. 
Vendu: 19S0F é débattra. Sébaatian PLÉE, 13 
rua daa Jonqulllas. 77E1E Faramoutlari. Tél. ; 
6303X383 

Vda consolt Sega 4 Péritel 4 Psnsfo 4 2|oy- 
padt 4 Hang On :600F. Vds jaux: Oul-Runal AI- 
léred Bsaet: 1608 chocun. Jérome SACCO, 
Tél. : 31.67X9X3 (apréa 20 h|. 

Vds Saga 18 bits osuta départ état neuf i débattra, 
Imoit d'utlllaallon, achetée 20007 cédé 1E00F 
Charlaa TARANCON, 107. lot Laa Clauaadat 
3440) Unal. Tél. ; 87.713383. 

Vdt Nintendo 1 000 F ivso 4 jeux (Punch Out, Ms. 
rio Bross, Rushn Attack. Kung Fu, pas ds vente sé- 

psrétj Stéphanie OROBPERRIN. 13 rua Dan- 
remonl. 78011 Parle. TéL : 41X31384. (epréa 
Il h). 

Vds consoJa Nec PC Engine (sous garanlie) 4 
joystick 4 jeux très ben prix Patrich COURT. 78. 
avenue da Wagiam. 76017 Paria. Tél. ; 
40X4X7X8 (epréa I9h). 

Vdi oontola Sage neuve 4 13jeui (Psycho, Pox, 
Tennis Ace. Ali Fomis, Casino Gsmea. R-Type, Al- 
lersd Beul). Prix : 2 900 F veleur : 4 900 F Giennl 
60D0F, 4, evenue de Parie. 96230 Soley- 
eoue-Montmoraney. TéL : 331736.90. 

Vds console Sage 4 2 manettes 4 Light FliBser 
4 19 (aux dont 1 S mémolra. Latout an tM : valeur 
9 MO F secriflé é 2 960 F Michel ZEDDE. 20, rue 
Lacordaite, 93700 Dranay. Tél. : 483381X2. 

Vda console Nintendo 4 pistolet 4 loboi 4 4teux 
4 eocassolree 4 7 mois ds garantie. Petit prix. 

Nrcolea SCHULZ. 32 bis; rue Chatière, 69004 
Lyoïu TéL : 793369X3 

Vdt console Sags tbé et 3 (eux 1360 F, Psycho Fox 
Shootlng, World Soccer Hangcm 4 Control Stick 
et Phaser 4 Hangon vente Poitou ch. uniquement. 

Repheél COIRIER, 6. rua du Paradis, 89280 St- 
BenoiL TéL ; 49.9736.73. 


Vds consola Sega 4 16 jeux (Out Run, Aster, Bur- 
ner, Restan... etc.) 4 lunene 30 la tout: 2600F au 
r>eu ds 5 000 F (neut). Antohw SELLIER. 22. ras 
da ITsIe. Hrima. Tél. ; 28X33341 [après 18h). 
Vds Sega 8 bits 4 Shinobi 4 Space Ham'er : 800 F 
tbé. Achète Sega ISbiu 4 jeux (anvlron 2000F|. 
Vends moniteur Philips Hréscl: 2000F Dany 
GUEDJ, 4, pMsega dtiArmagnac. 98200 Sw- 
cellea. TU : 3319X9X7. 


Vdt consola Nintendo 4 17|eux 4 Nés Advsn- 
taga. Prix: 4 000F. Exemple de jeux: Zalds 1. II. 
MBSI, II, Tresan. Didier VINCENT, 290, le Pta- 
teeu Ouehére. 09000 Lyon. TéL : 7338.1034 
|tlh.20h|. 

Vds pour Nec PC Engine: VlgHsnie, Son Son2, 
Gun Hssd 460 F. Tous en parfait étsL garantie Eu- 
romslntenenca, envoi en racommendé compris. 
Benjamin MICAISE, 40, routa de Sevignié. 
00000 Beauvais. 


Vdi peut consola PC Engine Nec une manolts evtc 
eulollrs et prias pour deuxième Joystick tbé. Syl- 
vabi BLANDEL 38. rua de Rachavras. 20000 
Chartrea. Ta : 2731X0.11 


- -- , « ^MA luwvis nyiiir nu* 

gant Allovl 4 9 jeux (Trsek'n Rld2, Ghost’n Qo- 
.r.VA ^ Jinsnanas, IBOOF David BEL- 
UICHE, 11 , ru, leula-Chobi, 
Garosa-laa-GonesasA Tél. : 30X3X9.19. 

®«a*' Cf**' Bsskaiball 
^tSelî! 2008, Aflar- 

a J. J«ypholox leOF, Altsrad Betal 140 F. 
Ajoutai ’OF ^oort Bruno LANDAIS. 19 Ma 

TM 
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Ba.k'elh.rBf.i c' Ot'Son. QtSSt 

Batloiball fliade Esgla 3D Prix : 200 F Tbé ainsi 

PU. Ghost^t^. Gengsti.; TpwnTroiEi- CO 
« 72X6X7 »Î10 Avon. Tél : 

AjMtoto'Franc# SMDû rhAi^ i b 
TR : «J0.7i.3(L ' Chol»y.I..Hol. 


TAY. 3 ru. da. V.rann J.^^6 •r’^" 

Marne. TOI., 433.X8.6r[.*iî 


Vds console Sega 4 phaser 4 9 jaux (R.Tvtu. n 

Run, Rimhe>3...). Valeur 3 900 fl^nfluaTM^Ï' 

Non voua ne rêvas pas. Jaan-Marc MAIkaa^ 

Téf; 


Vds I Micro Génhiss (Nintendo ocmpatibla aven 
oanouehes USA, japoniltss al turoptsnnel Pe« 
sOde également caitouchet. Prix da le console- 
2 096F Micro Genius. Case Postale 233 1000 
Lausanne 22 (Betgiarea). Suieae. 

Vdt jaux sur Sage prix a débsRia. (Oynamyts Dux 
Ksinstinden. Vigllinte) et sulrei nbx jeu» Yenii 
OU. 3 tua Nholei-Appart 79011 Paria. TéL - 
413I.99X9. 


Vdi pIsloUiI pour Nintendo 4 2jeux (Qunthoe 4 
Wlld Ounhan) étal rouf le tout 660 F. valeur nsuf 
980 F. Jean-PhIliRpe BIER. 13 allés duPré-du- 
Chéna, 10000 Troyat. Tél. : 26.793 393 
Vds ordinstsur Saga Ysno SC 3000 4 nbx isux 4 
livrera 4 cables (Péntal. lactaur estsatte) 4 joys¬ 
tick. Prix é débsnre Stéphana DATRINO, 3 rue 
Lae Oallladsi, 13130 Bana l’étang. Tél. : 
42X8.37.M. 

Vds Sags 4 Emtnatlss 4 9 jaux (Dut Run, Vigi¬ 
lante. Califomis Gamet. sic.) Vtitur : 3 200 F, cé¬ 
dés I an F. Fabrica RAJOT. 3 rue Alfred de 
MueeeL 78330 Fontanay-li-Fleurv. Tél. : 
336387.73 

Console Nintendo 4 3 jeux Super Mario Broc, Su- 
por Mario II, Ice Climbsr (soub garantie) Prix 
900 F. Daniel PHAN. 100, rue Roger-SaJengro. 
31120 Portat-BUt-Garonne. TéL : 61.7342X1. 

Vds jeux Sega Chopliftar, Transbot, After Bumer, 
achéie )eux Sags prix entra 60 F si 150 F. Seine-ei- 
Mame uniquement Eric 6EFFR0Y, 7, rae du 
Biris de SapinA 77110 PravInA TR ; 
9300.34.69. 

Vds consolB Nec 4 4|eux 1 8008. JérOme DU- 
BOUFT. TR: 4388.1431. 

Vda console Sega nouva 4 IScartouchos (Y’s. 
Space Hsrrier, Double Dragon...) 4 Light Pbssar 
4 manette spécista. Vendu : 3 000 F. Nicolas DI- 
GUET, 1, impeiae Vallée Boquet Cambea en 
Plaine, 14010 Thson. Tél. : 31X36373 

Vds jeux Sega (Y’s, Raelan. 'Hiunder Blsde...) 150 F 
ou moins David ANTONIETTI, 0, rua de Plear- 
dla, 42400 Selnt-Chamond. Tél. : 7732X8X2. 
Vds console Sega Maslar System : 2 900 F 4 lu¬ 
nette 3D 4 10 jeux ex, : Shinobi, Dut Run 3D, After 
Bumer, Black Bell Thunder Blsde, Space HarierSD 
etc. Tony NAUPIN, 10, equere dee Comier A 
363f0 MordellM. TR : 99X338X3 
Urgent vds caricuebea Sega 6 bits tbé. Altered 
Beast, Golvellius, Cssino Games, Power Strike, 
Keneelndsn... jtSOFIe jeu ou 1 200 F les 6). Gré- 
gory LAMIRAULT, 68, rua Ordenar. 78018 Pa¬ 
ria. Tél. : 42.87X8.14 (epréa 18 h). 

Vds cénacle NinteridD et 19jeux avec robot et pis- 
tolstat Nea Advanisge. Seulsmint 3 6n F. A sai¬ 
sir Edouard BOYER. 13 paseaga Landrieu. 
78007 ParlA Tél. : 47X307.13. 

Vdt consola Sags 4 phisar 4 cane phaser 4 
Zoartss 4 SoufrascsrtouchM{LordofthsSword, 
Psycho-Fox, Allan Syndrome...) Prix- 2000F. 
Laurent SINTI8, 34. lea Tournaeola, 30130 
Pont-Salnt-Eeprlt Tél. ; 88X9X2X3 
Vdt oontola Sega 4 4|tux (R-Typs. Y’s. Shinobi. 
Vlgllsnie) 4 Rspld Pire 4 embsilago. très bon étoi 
4 2 control. Valeur : Z 600 F, vendue : 1600 F He- 
roW LECAY. 147, coure UcuteuA 13009 Mar¬ 
seille. Tél. : 91X30333. 

Vds consola Nintando 4 3)aux : Maga Man. Mario 
Bros 1, Gûen]aa2. Très bon élst aohoté an février 
60. La tout pour 800 F Gulllauma PAMART. 3 
allée François-Gérard, 92600 Ruail-Malnuil- 
Bon. TéL : 47.08.60.69. 

Vds ccniols Nintendo 4 msnattss 4 robot 4 pis¬ 
tolet 4 7 jeux (Zelda..) 4 ord T06 4 Iscteurcsa- 
ssne diaq 4 minetle 4 10 jaux si utllltalra. Le 
tout pour I 300 F. Possible vante séparés. Arnaud 
MOISAN. 10. avunua Lénine, M110 ArcuelL 
TéL : 4387X376. 

Vda ou échange lejaux Sega 8 btta : R-Type. Pban- 
tasy. Star. Double Dragon, KsnsaIndBn. Black Bell 
World SoGcar, Afbumsr, aie.). Carole PELA- 
FIGUE. Impaaaa des PIne. ehra dOdé. quartisr 
Brawat 83100 Toulon. TéL : 9361.11X3. 

Vds jeux Sega ; Kanselnden, ZlllionZ, Action Ngh- 
ter, Qreei BssaBsll. Spses Hsrrisr 3D. Endure Ra- 
cer, Blsde Esgle 3D, Zaxxon 3D, T. Blsde: 130F 
pièce. Siéphana MAZELLA, 11, roula da Lhnu- 
neat 89480 ST-Cyr-au-Mont-d’Or. Tél. ; 
79X7.72X3 


Vda jeux Nintendo Dragon Baie Rygsr 200 F le {au. 
Adaptateur 4 Oed-Fox laponstt 400 F. Jeux Atari 
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ST 'OOF loua «lophane nou»o«utt. R»n*ml 
CONVÏHSÉT, 20. ni» BuHob. KSOO Ru«II- 
MâlmaiBon. TOI. ; 47JtlO1.70. 

Vde S*go M«$»r Sïilom t 2 |bux 750 f 
Alaundra BAGUR, Supar Rouidèr*. 03. bd du 
Radon, bat B7. 13009 Maiaallla. TM. : 
9U0.79.ie(apréa»h). 

Süpar atlaira. Vandi eoniola Mac PC Engina Pauva 
(37 04.90) + 4|au« + Icada d'échange Shool 
Again La uut 250DF. Vlpcant CORNU. 12. 
plaça du Chapitra. 51100 Raima. Tél. : 
2047 ABM. 

Vda coniola Saga + piatolat + 7iaua (Hahg*0h. 
Shincbl. Spaca Hatriar. Doubla Dragon. Thundar 
Blada, Safari. Muni. Small Natal * 3 maneRaa ibé. 
I2IX1F. Chriawpha CHOHIN, 14. rua daa Bor- 
biaia. 53230 Coaaé-la-Vtvlan. Tél. : 43.90.00.07. 
Vda mntole Saga 4 9iaui (Mlr Wot. Soccar. Golf. 

Oui Run. Qolvalllua. Ouariai...): 3000 F OIMar 
TALBOT. 00. tua Bourdlgnon. 04100 St-Maut. 
Tél. ;40.H40.1S (apréa Ith). 

Vda caaaaRaa Nintendo cauaa doubla prix 20OF 
bon étal tréa peu aarvl- Joaé RATHOEBER, 17. 
rua daa Pina Dinahalm. 07190 Mutalg. Tél. : 
0840.1440. 

Vde consola Nacgaianlla lan + 9 leux (Vigilante. 

PC KId. Son Son 2. Tiger Hall. Galaga. Dragon Spl- 
ril). Prix. 26507. Philippe MALZT. 10. rua 
Jaanna-d’Arc. 04170 La Parraux-aur-Marna. 
Tél. : 40.714044. 

Vde ooniolo Sega 4 Wang On 4 5 jeux 4 contiol 
Stick. Vendue ; 1100 F. JérOma BIEHNACK1. 20. 
Bvanua du Hameau daa Rouas. Morlgny. 
01150 Etampea. Tél. : 844444.00. 

Vdi console Saga compléta + 16 leux originaux le 
tout comme neuf: 2000F. Nicolas RAFFALL1. 
32. BV. Joffra. 91000 Bniiioy. Tél. : 09494747. 

Urgent vda Sago + 6|eux 4- pistolet 4- oontrol 
stick : 1000 F. Vds CBS 4 4 |Bux + volent 1 500 F. 
Vde leux 064 (FSII, Gunship. Revs...) bas prix, bsie 
demandée. Stéphane BABILLER. 9. rue Niço¬ 
ise Copernic. 77300 Comba-ls-Ville. Tél. : 
0440.4247. 

Vds ou échange jaux Nec ' Tiger Heli. Side Arms. 
Haavy Unit Tigar Road. Son Son 2 et Vigllanie. Prix 
da 300 é 360 F Vlnoent LHEUR. 19 brs; Avenue 
Ariallda-Brland. 93360 Neulllv-PIciaBnea. 
Tél. : 4340.40.71. 

Vde conaclo Nec Supergrecnx EOHorK 4- Spui. 
Prix - 3 000 F. Cédrio BOUILLER. 30. rua du Jar¬ 
din Public. 33000 Bordeaux. TéL : 6C444944. 
Vde conaole Nec PC + jeux 4- manette thé garan¬ 
tie encore 11 mois et vda console Sega 4 jeux + 
manettee. Cortaole Nae 1 500F, consola Saga 
I 000 F. Sébaallan BOUCHEZ. 197. rua Plaaalot 
a Chavlflcourt 60150 Thourotia. Tél. : 
44.7646.74. 

Coniola Ninlandoda luxe, piatolat, robot 4 2ieui 
I 000Fat égelamant 13leux ou 200F pièce. Chrla- 
lopha PIS8V, 11. rue du Hamaau, 93270 Sa- 
vran. TéL : 434340.96. 

Vds conaclo Sega + 6 leux (Allerad Baaat 4- Atttr 
Burnar 4 Shinobi + W Bov III + Doubla Dragon 
4 Hang-On) + 2 manettae de leux, la tout tbé 
(1999) 1 500F. NIcoIaa BOUTIN. 29. rua Bugé- 
na-Caron. 92400 Coucbavola. Tél, 14343.09.13. 

Vda coniola Seoo 3 bits, 6 taux, FIrs Ripld. phtolal, 
maneltaa (Raitan. Doubla Oregon, Speco Htr- 
riar I 1300 F. Etat neuf Philippe d’Amarlc, 7, 
rua Chateaubriand, Val d'Albien Baclav, 91400 
Orsay. TéL: 00.19.20.94. 

Vdi conaole Saga 4 light Phaaer + 9daa meil¬ 
leure jeux 4 lovttlcke état impeccable Ckxiiictat- 
■ure per le aulte cédé 6 4016 Richard. Tél. : 
4742.1141 

Vdi Nec 2 4 2 Jeux 4- |oy NTSC, RVB Itvro: 
3 200 F, TV NTSC 66 cm valeur 52005, cédé é 
4600 F 4- bureau pin Nec 4 TV gerenlla 2ene. 
Sylvain GALLET, 10. avenue Jacn-Lebca. 
93140 Bondy. Tél. : 40.02.09.90. 

Vdi Sega 4 I manette Spaedklng at 13|aux |Dv- 
nsmlte Dux, Cloud Master Allered BaatI) 2600F. 
Sébaallen CAVI6GIA, 19, bd Talltna, 13007 
Marsallle. TM. : 914142.07. 

Vdi Sage eoue gerenCe 4 Phaser 4 4 )oui ; Psy- 
cho Fox, By Nlght Here. Spell Caater. Tennis Ace : 
1900 F. Vincent BATON. 60. avenus du GOné- 
ral*da*Gau1la. 37560 Avartin. TéL : 47484147. 
Vde console Nec + joypad 4 Shlnobl en Péritel : 
1 H» F avec Turbo-Booeter. Vite (autres [aux dis- 
ponlblaa). Alain LE GONG. 40 Ma. rua St- 
Jaequea, 750K Paria. TM. : 43454&A. 

Vds console Sega Fewerbese 4- cassette Shincbl 
4 2 manettes + emballage pour 100 F. Très bonne 
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affaire car cane conaole est neuve. Roland 
HOCHE, 42 rua Hlppolyte-Biison. 02500 
Ruail-Malmalaon. Tél. : 4749.31.71. 

Vds consola PC Engine 4- WondarBoy 4- Gunhed 
4- Bloody Wolf 4 2 manatloi: 2 000 F. Jaan-Ml- 
chai FIERE. la Rouviéta. E6. 03. bd du Radon. 
13009 MaraallIa.TéL: 914147.62 (après 19 h). 

Vds Sega 8biti 4 manatta SG 4 fljeux: Aftar* 
burnar, Zilllont Quartat. Atiarsd eaaal. Rastin. 
Paycholox Doubla Dragon, Enduro Racer. Prix 
1600 F. Igor ARVAl, 31, avenue Princaaea 
Grâce. 96000 Monaco. TéL : 0340.7211. 

Vdi Saga Bbhi 4 3D 4 pittblet 4 catalogue 
Sage + nbx jeux le toul: 4300 F é débetit». Ce- 
mnie PESLE, 141. allée daa Fraenee, 70030 La 
Bouille. Tél. : 35.121246. 

Vda oonaolc Nintendo 4 2monanae 4- prias Péri- 
tsl 4 7 Jeux (Zelda, Rc Proat Mario Srosel at 2, 
etc.) Prix: 1400P (acheté la 26.00.09). Frédéric 
MERLE. 23. rua du Cloa-Aveta. 92310 Bévraa- 
Tél. : 40.28.97.09. 

Vda boneolt Sega + light leeer 4 11 |eui merveil¬ 
leux 4 joys. Cédé é 2 000 P. Ljuram 
SCHWARZ 14, rua de Brattaa, 97000 U- 
mooaa. Tél. : 69.774347. 

Vds Sage 19bile; aSOOF 4 S|eux (Golden Axa, 
Super Heng On) neuve 2 mois complète. Urgent. 
Gulllauma CAYLA.Z2qunl Voltalia, 34400 Lu- 
nal. TOI. : 07.71.04.90. ou «74270.04, 

Vds Ordl. Sega SC3000 200F (+ carte Beiie) + 
joy videopee 30 F + oerle coloco 30 F 4 carta Vi- 
deopac 30F et vde zoom lur Megedrivo 200F et 
èchertges sur Paris uniquement Simon. TH. : 
434331.31. 

Vde console Sega 8 bits tbè 900 F sous garantie le 
D7.10.B9 svec 3ieui et B|eux entre 160 et 200F 
Uniquement sur Paris et région Xavier MAU- 
RANG. 16-19, rua de Joinville, 75019 Parla. 
TèL : 40394042 

Vds ordineiaur 4- imprimante 4- Jeux + revues 4- 
menetli. Prix: plus de 2000F, oédè é 900F. 
Urgent. Sage échange Fantasy-Siar contra Ys, Mi¬ 
racle Warrior. Maxime BUILLON. 12. C rua du 
ClmaSère, 99100 VHIeuriunne. TéL : 
71374047. 

Vde pour Sega 3 cassenes. Rem Page. Black Bslt, 
Enduro Racer, le tout 350 F ou 1 K7 160 F. Vds aussi 
contrôle Stick SOF. Steve PARLOVER. 7, ave¬ 
nue du Vexin. 79450 Villapraux. TM. : 
30.620541 (apréa 17h). 

Vds Nintendo -h 9jeux (Gaanias2. Zelda 1, etc.) 
Valeur 2 600 F. vendu : 1 600 F. Luc NOYE, 56, rua 
du Canal, 57010 Lagarde. Tél. : 07420732 

Affaira du mois. Vda consola Sega 4 12supar)aux 
valeur 4000 F vendu 2 600 f le tout en tbè dans em¬ 
ballage d'origine 4 fraie envoi poyés Fabien 
ÉTORS. 231 rua da Charbonnléra, 45000 St- 
Jaan-da-Brava. Tél. : 30.06.55.67. 

Vds consola Nec ou Saoa 6bits. Sage + Jaux: 
800 F Nec 4 Jaux : 1100 F é débsttre. Thomat 
FANON, chemin daa Caillai 30190 Crollaa. 
Tél : 704045.01 

Vds sur Sega Double Dregcn et Shlnobl 150 F ou 
échange corilra Ultime 4. Ëchonga euaal Ohoat- 
buitera ou Wonder Boy 3 contre Wonder Boy 2 
Thomae BRUNET, 13. rua Haute, 75^ Cha- 
vanny. TM. : 30.54.50.» (apréa I7h). 

Vds Nintendo 4- 8eoriouchet 4 2 mBnettoe(19OT) 
lOOOF.VdeAmtlred CPC 8126 coul. (1968) 4- nbx 
leux 4 menatte. La tout tbé peu eerv): 3000 F. Fa¬ 
brice PIOACHE, 2 lmp. J.-B.-Carpaaux. 64000 
CrOiall. TM. : 43394279. 

Vds Ghoit'n Gobline Drii 260 F. Pour coniolai Nin¬ 
tendo. Jaen-Clauda JULET, Lorraine Maté¬ 
riaux routa da Vandléraa. 64700 Pont-è- 
Mouaaon. Tél. : 029143.» (apréa 19h). 

Vda conede Saga tbé 4- 4]aui 4 Smanattas * 
piatolat. Prix: 1 200F é débattra. David BUR- 
GUNDER, cloa Magnln, 25570 Grand'Comba- 
Chalalau. Tél. : BI.H.B.OS. 

Vdi Saga tbé 4.6 )eux dont 2 avec Light Phaser 4 
Spead KIng é débattre. Guillaume DEFON- 
TAINE, Impasaa du Caetal Park, 17700 Sur- 
garaa. TéL : 484740.19. 

Vds taux Sega : Capitaine Silvar, Black Balt. Lord of 
tho Sword 200F l’un. Ecrivot mol, réponaa aseu. 
rée Contre rambouraemant Bccépte. Alexandra 
SANTORELLI, 171. J.-L David. 773» la Maa- 
aur-Saina. 

Vde console Sega 4 2 manettes 4 light pheeer 
svec 3 Jeux + 5 Jeux 4 cables. Le tout pour 
1 500F Madame 8RESSON.TéL:43.01M.10. 
Vda consola CBS Coesvlilon sans trunslormetBur 
4 3jeux: 500 F 4 cartouche 70F pièce. Legs. 


Amis K7 (»F originsux) Modula CBS Turbo 4 
lieux- 300F. Eddy BOURGUIGNON, 9, allée 
Plarre-Brosulena, 92000 Nanterre. TM. : 
4741.9730. 


ACHATS 


Appla 2o achéia jeux dont doglighl prince of par- 

eie 4 d'Bulresiuperaleherebo périphérique (Joy 

moniteur ou tv couleur, Impr.) MARTY Btava. la 
drécha 91130 Cagnac Isa minas. 

Racharcha tous (aux pour Amlgo 600 ainsi qua das 
utilltalrsa al des denwa-anvovet vos lliiaa-marcl 
d’avanca SIMON Anthony, 39 rua du oloa aé- 
vlgné 35610 Caaaon-SévlBhé. Tél. :»».324l. 
Ach saga (-500 F). VSD pour ST (Frad, etc). Ach 
jeux NInlando (double drlOla, teldes. trackefield, 
rygar) 160 F per K, Ech. k7 cpp *54 (poeeanevia) . 
MICHEL Thlarry, 5. rua da la Posta. 44IU 
Saint-Harblon (aaul la wssk-and). TM. i 
4030.00.71. 

Achète Amiga 600 lane moniteur avec un max 
d'équipemont (Jox, DIake] an bon état-région Parts 
ou Braurgne-Prlx : 3 000 F msx-cherpne conteoL 
DEBILLE David, 9, Squera Edouard HsrrIot. 
35Z» Rannaa. Tél. : n.534».H. 

Chercha prise Péritel pour O 64 COSNUAU Rey¬ 
mond. 0. rue de la grande maison Rambarvil- 
tera. 667». Apréa 19 H. TéL : 29.K41.il 
Ach Ecr 1084 Pèrital Atari ST al Amiga même en 
penne 4 VSD Xèrox 820 2 4 2leet1M4Ecr4 
loge 600 F ach LOB sur Atari et Amiga. PAYEN 
Rémy, 34, Av de Lorraine. 972» Chsteaupon- 
asc. Tél. : 65.33.3645. ou K.7631I1. 

Achète lecteur Apple 11 E S P la4 avec carte con- 
btrieur-urgenl BAILLY Mlcheël 36. Boulavard 
Victor Hugo, 262» MontbélIarrL 
Ai*éle NECl : 900 F ; Mon» 109 45 :1 000 F ; CD 
Rom 2 • 16» F : WB3ENCO : 2» F.- CO Sida 
amis : 2» F : Heavy vrit : 200 F ; USA Beskat ; 180 
F. PIERRE Bruno. 1a112 Réaldanea des fon- 
tuinaa. rue Marcelin Barthalot 626» Pu- 
taaux-la-Défanae. Tél. : 47.7165.12 
Chercha pour ZX 61 Interiaca Mèmolach Centro¬ 
nics type pour imprlmenta Soikoeha GFG OA au 
une imprimanta Seikoshs GP60S. FOREST Jean, 
27. ma René Morin, 92IU Antony. Tél.: 
4237A213. 

ftach edepleteur laponais NInlando avoc (aux pas 
trop cher envoyer liste et prix HOUBER Sté- 
phans, ». clos da Salnt-Mard. 77230 Saint- 
Mard. TéL : M.033L93. 

Recherche pour Amiga Prgs éducatifs, utllitslres er 
documtntedons achète ou échange contre jaux 
super news. DE SOUZA Maurice, U. Bd Balva- 
dor Alland2 421» St-Eilsnna. TM. : 
77.67.6341. 

Achéta conaole intalllvielon ou console CBS 4 
edeptetaur muItl.K?, Fecnarcha K7 menai et CSS 
laira oflrs. DUTILLEUL François, 39. réaldanea 
du viaux-moulln, M2W Halluln. TM. : 
29.U.n37. 

Ach Amiga audio dlgltiisri 4 Intarlece at disk pas 
plue de 3» F ou ach contra (aux ou aurraa. Vende 
CBS doniols at Sage oontacte poeelbles. PADO- 
NOU Philippe. 14, rus du clos, 79020 Parla. 
Tél. : 43.72.K30. 

Achéia clavier 620ST ou Amiga 5» at chercha 
pour PC laolBur 3, 5 P ou 6,1a4. ochéta orlg Kick 
OFF2, Italy», TV ipoit baakatball PERDRIAN 
Olhrlar. 130. rua daa CarrUras Pav. 1. 96410 
Qroalay. Tél. : n.N.IOM. 

Achète clavlar da CPC 464 (laul) ah Tba, svp. lani 
pèriphe ou eutra pour 250 F-urgant-morel beau, 
ooup d'avance. Ecrire. HENAUX Alexis, 12 nia 
daa Naroiasea, 213» ChanSys. 

Achète loanner (le typa 10 da prélérancs). Si offre 
eympa, je m'engage e voue donner nbrx logiciels. 
Pour tout renaeignemenl écrivez. Arnaud, 10, 
place daa Carmsa, 130» latraa 4 blantOt at 
merci I 

Chercha Bcanner ou digltaltaeur ou extension 1 MO 
pour 920 STE foire offre raiaonneblo 4 cherche 
contact sur LR. SARAlUR Tony. 3, me de Ln- 
msnnals Bat OK VUIsnauva Im Sallnaa, I7M0 
U Rochelle. TM. : 48344931 
Cherche pour Thomson MOB en K7 les jaux suivant 
avec emballage d'origine : bidul et météo 7. Prix 


raleonneble. DUBOIS Eric, 12 allée de Belle¬ 
donne. 33810 Glérei. Tél. : 7B.nA435. 

Achéta ou échange wargemae sur Amiga en fron- 
cals ou anglais avec Doc frartçaiso PETITOE- 
MANGE Thiairy. Isa Accacis* Isa 20 Arpenta 
porte Dt lot» Pont Bit Marie. Tél. : 
2631.47.39. 

Ach jeuxturcerlouche MSX1 ou 2 moine de IM F 
pas lei flope merci d'avance BENSL1MANE Ra- 
ohlo. 32. rua Gsorgaa Rémond, 93220 Oagny. 
TéL : ;3.B1.4?.I6. 

Eric 10 ena acnéta pour ce4 K7 oudlaguane calcul 
radio électricité réoeption radio evr Rtty Pocket éct 
leux et loue livrae sur CO* merci. THOMABBIN 
Etlo. routa da vlllay Saint Etienne. 942» Toul. 
Tél : 014129.79. 

Ach driva 3 1a2 dbla face pour Thomson a bat 
prix, recherche autel duO Thomaon. et les jsux 
smmanuslle al Fie Ftleon GA8NIEH Fabrice, 

69, tue lla-da-Franes, 090» Maubauga. Tél. : 
27.04.7136. 

Achéta ordinateur T-39a4A de Tekae Instrumanls 
é tréa bai prix- Achéta autel tout périphériques et 
extensions pour cet ordinateur OI-ROCCO 
Thierry. 17. Avenue da Monlollvat. 13004 
Maraallla. 

Ach son eonsolB Saga IB Bits 4 jeux, soit ooneole 
nec 4 jeux. toK console lynx 4 jaux, son consola 
Gemebox 4 jeux è 60 % ou neuf HOEPPÉ Chrii- 
topha. la rua daa Jarda CInaia. 376» Chinon. 
Amiga chercha moniteur couleur pour moins de 
1 6» F. Achète aussi digitaliseur vidéo Faire 
offras et bons tuyaux par Écrit. BREDIN Chris¬ 
tian. 4o oompagnia Eaaa. 09990 Lyon. 

Cherche lining a laper pour C64.Tllt hebdogiool 
ato faire propoaition-rèponsé assurée achète utl- 
litelret an K7 pour C04 MOUZIN louis. 4, Mail 
Maurice da FoManay. «120 La Coumsuve. 
TéL;4l40JI32 

Achète ou échsnga le jeu . Bubble bobble. sur 
520 STF faire prupoeiiicrt au plue vKeréponse assu¬ 
rée... Merci I RICAUD Phlllnxe. 3». Av, 
Georgee Clémencaau, 043» ^valRon (Vau- 
eJuaa). 

Frédéric 13 ans chercha atari ST 1040-urganI. 
PONT Frédéric. 996, chemin du cercle. H570 
SaInt-PauL Tél. : 93423131 
Urgent rech ext mémoire pour CBM 129, virgule 
129, Jack nicklaue worid class losderitoerd, califor¬ 
nia golf, pars ulilleent tabloure LELUBRE Didier, 
rua da la Bourse. 4270» Bracquagnlei bal- 
glque. 

Rechercha jeux Nintendo ; Hueh’n etteck, marlOZ, 
Guérilla Warkld loarua, Wlzarde et Worrioia Ceetle 
Warriors, é bas prix 120. al 2® F BAHR Davis. 
K, Avenue da la Gara, 304» VH. Tél. : 
76.719030. 

Cheroha oilgineuxdo Luese films (|eux d'sventure) 
envoyez vos listes ou téléphonsz-réponss ssBurse. 
LE COULS Philips. Canada Hualla. 299» Con¬ 
carneau. Tél. 303739.11 
Charena oonsola Saga 19 ou B Bits svec au sens 
jeux. Pas chére(deiné6»F|. Cherche aussi ken 
le eurviveni sur 16 Bits. FOURNIRET Pierre. 44, 
rue dae foaiéa UI70 ANCERVILLE. 
Tél. 49.7B4I.H. ^ 

Achète Newironm pour Apple Ba DOUIILY, 
chemin du Baeuiar Trav BB2.139» La CloiaL 
Tél. :4233J3.70. 

Achète oarta AO-LIB ou caria son pour PC. Achète 
powar certridge pour C04. Raoharcha contacta 
pour échanges PC at C64. Réponaa aiturèa SI- 
BILLE Nlcolai, Pra pramiar, KIN Val daa- 
préa.Téli914U1.19. 

Achéta bas prix pour dub de voila Y Commodore 
128 compaiibla avec C64 LogI D7 Jane VOLLEY 
CLUB ORLEANAIS Mr DELORD Philippe. 3 
rua Chitlea Malfray. 450» OriOana. 

Achète Trivial Pureuli révolution Ironcalie pour 
C84 an dlaquatta. Vend! aussi Trivial P. Junior al 
Trivial Purauh nouvalle génération. BARTHE- 
LEMV Cyril. 52 rut Marlus Plant M520 Laxou. 

Chaiohe lur CS4 SHINOBI si double Oregon 2 on 
K7 è un prix raisonnable |» P) Si possible dans la 
région. DUMOULIN Ssnjamln, 22 me de l’Au- 
bépln*. 960» Cargy-M-Chiimtophe. 
TéL -4444.12». Après 19 h 30. 

Achète sur Sage out run Enduro Bacer allered 
besst liniesv zéne VDS galaxie force gréai besket- 
ball scremble splnts. GROS Benoit 207, rua Jo- 
aaph Piarruguaa, »7» St Raphaél. TéL : 
94354932. 

Chercha conscla Sega 16 ou 8 Bits avec ou sens 
jeux pas chère (1» i 5» F). Cherchs Kem le eurvi- 










mi sur SSQS IB Bits. FOURNIRET Pt«m, 44, 
rua dat foaait. UITO Ancantllla. Tél.- 
29.75,21.60. 

Thorrsûn T06 1 Achita K7 Ptionetrsm et Nornta* 
ptinn (ou ditquetia si ;a asim). Cherche euisl 
club Thomion. DANIEL Batnerd. 10. la Saol- 
nléra TMBO Cany. TiL : 992720.13. 

Cherche lecteur dleguenai de S ' 1a4 pour compa¬ 
tible PC, de 360K ou I, 2Mo-ur9Btit. K0ENI8 
Jaan-Vvaa. 12, ma Conambarl 76110 Paria 
Tél. : 4SJM20.71. 

Ech sur Atari STF nbn Mens Aeh CPC 3129 coul. 
Tbe I 600 P, MSX1 ou MSX2 entra 400 et 1 000 F 

anTbe. MOUNISSENS Blagfrlad. 17eh de Pa- 
vin, 33140 Capaujac. 

Aeh lecteur Atari 1060 pour 900 XL -f Ech jeu lur 
K7 dont (NInja oommandoaZYBEXeBMX elmule- 
tor| poeilbINtt pue l’oohtca logiciel lur XLaXE. 
PAILLAT Fabrice, 11, rua dea Nouattaa 95190 
La Oenalouta. TOI, : 61 J4.0I.79. 

Cherche Atori B20 STF jeux et logiciel èducatife al 
posBibla vers Le Mens, voire sertha. DEROUI- 
NEAU Rapheil, 14 rua Stéphana Mallarmb. 
72000 U Mana. T*l. : 43.T622J0. 

Achète pour PCW 9266 jeux (100 F max) al utill- 
teires. Envoyez lista avec prix L- type. ROponieea- 
furèe. TOUSSAERT Franck. 19. avenue Mar- 
callln Maural. 06140 Vence (Alpea Maritimea|. 
Cherche moniteur couleur CGA pour compatible 
IBM d'occaiion urgent AUHOLIX Alina, 16, 
place Saint Saana, 96400 Vllllere la Bd. T*l. ; 
34.19.06.79. Après 19 H. 

Achète Spece Queet 3 Lerry 3 Gclo Rush et autras 
Sierra sur PC 6.26 ou tous )aui d'aveittura. IM¬ 
BERT Chriatopba, 3 rua Duaaaant 67230 
Obanhaim. TM. : 0tMJ3.71. 

Achète pour 109 Crayon optique ; souris pour 
TO70 lecteur K7 bon état exigé. Pour TO0 lecteur 
3Ie2 4 prix modèiè. Urgent PLEURIGEON Oli¬ 
vier. 6. eante de la Ravalna. Mllon la Cha- 
palla. 78470 St Rèmy-lea-Chavrauaa. Tèl. : 
30.92.7I.7A 

Achète moniteur couleur 1901 ou 1084 ou Phi- 
llps 6832 faire offre echète origlnaux-Felcon- 
FIB-FIS FSIl toutes slmuladons sur Amlga. DE¬ 
BARRE Samard, 19. Hameau las Couturae, 
60240 Chambore. Tèl. ; 44A9.72J9. 

Racharche peur Amstrad K7 le jeu Krekout offre 
100 Fsl bon èlet écrire. MAURAND Joèl. 14 rue 
da Louvain. 06100 Lourdaa. 

Achète Icgiclels musiceux midi ou non sur Amigs, 
rechendre interface mlbl pour A600 el conteel mu¬ 
siceux pour échange Idées al aêquances. PRAT 
Eric. 1 allée Clauda Dabuaav. 46390 Puiaaaux. 

Ach jeux Sage I Entra 60 et 200 F. Cherche CPC 
464 mcnc peur 900 F en Ibe, et C64 -h 1641 -i- 
ieux peur 100 OF. Merci I MOUNIBSENS Sieg¬ 
fried. 17 ch da Pavln, 33140 Cadaujac. 

Amisisrra echète pour Amigs origineux Klng- 
/Quest 1-3 Laleurt/suH/Larry-l spece queet-t faire 
oKre originaux spèolelament pas d'tuires. GRAS 
Rsné, Monthada, 21190 Maurtauh. 
Tél. :9IL21J9.14. 

Halp I Cherche dèeeepérément jeux pour C64 I 
Ayez pitié I Si pcssibla que les Jsux ni soient pas 
tropvitux. JOUAMNEAU Aniolna. las éoheml- 
néae Saint Hubert 79990 Laa-Eaaatts-le-Rol. 
Tél. ; 3424J0A0. Après 19 K. 

Amigs viislon 1.3, aimant jouer, rachatcha désas- 
pérémant carriar command, original, notice an 
Itanoali de prsiarenci. FERRY Pians-OIMar. 
79, rue du chamln vert 76011 Parla. Tél.: 
47JM.49JL 

Achète moniteur couleur SC-1425 B.E. prix maxr- 
mum : 1200 F OEBUC Erwan, 4 ma royale, 
79000 Varaalllaa. Tél. : 3940.E0.1S 
Acn Atari 620STF OF + mon coul -h Joyet + sou¬ 
ris -h (aux ai posiibla -f dco 4 600 F MaxI frais port 
partagés PARENT Alain. I rua des Alovattaa, 
36620 Montraull-la-GisL TH : 99.00.0422. 

Cherche R-type al Spallcsiter sur Sega 80. CLE¬ 
MENT Ninieéi. 6 rue Alaxopouloa éeole Fré¬ 
déric Gaillard at 96130 La Plaaala-Bouchard. 
TéL : 34.I4JI24. 

Achète axtanslon da 612X sur Amigs aussi un 
cabis télé, la tout si posalble.dB 700 F. Adière 
eussi plein de Damo. AMSALLEM Nlcolaa,2 al¬ 
lée Louis Blériot 90200 Lamorlaya. Tél. : 
4421.43.46. 

Recherche Mon coul A 1Q04 pour Amlga 500, Tbe 
avec garanda el preuve d'echet, environ de 600 à 
800. (Région Parisienne}. MEILLJER Christian, 
144. Bvamia Haïui Barfausea 91270 Vlgnaux- 
Bxir-Salna. Tél, : 9922.79J1. Après 19 hauraa. 


Rechercl^ pour CSM 64 en disquette Destroyer en 
originel et FIS PilotB svec notice. Ecrire oi envoyer 
lietes merci. DUTROM Marcel, 64 ma Pan Ar 
Stang 3a étage. 29000 Gulmper. 

Atari Si achète logiciel da baslc GFA avec notice et 
cherche jau réponea 100 ki garantie BRA3SY 
Bléphana, 20 rua daa bains 14360 Trouvllla sur 
mar.TtL: 31.004620. 

Achète 520 STF New Roms -r jeux . simul 
(siuni car r F29 ;...{ ou autres ; prix : de 1600 F è 
1900 F salon leux : Mord Francs si possible. 
VERB6KE Philippe, 10, rua BIr Hakalm. 09130 
Lamareart Tél. :20.02.03.77. Après 19 H. 
Achète mon coul possèdent une prise Périiel peur 
la mettre iur une coneole Sega 0 bits. Marque poi- 
sible : Atari et Thomson. Bas prix. ROZEC 011- 
vlar, 44 ma Commondanl Groix. 20200 Brait 
Tél. : 9223.64.09. 

Achète Locoaeript 2 adsprabla sur smstrsd PCW 
$612 avec manuel it clé SCHMEMANN Natta- 
lia, 11. ma da la montagne Sainte Ganaviéva, 
76009 Parla. Tél. : 43.64.7440. 

Oébutani Atari ste achète Softs (jaux-udlltalres 
aie) faire offre. LUOAN Didier. 20, rue La- 
favatta. 03000 AMBERT. Tél. : 7322.14.79. 
Rechercha world cup Soccer sur ^s Magadrlva 
al super Réal bisketball sur la même machine. (SI 
possible entre 160 et 260 F). FONTE Frédéric. 9 
me de Belfort. 67290 Famsek. Tél. : 92.9729.61. 
Nintendo echète cartouches USA ou Cenede ou 
autre ne fonctionnent pas sur coneole frencofie. 
Perre olfre. TON6LLLA Claude, 12. Bld Daa- 
Orangaa, 0 ras daa Pépinléraa, 92330 Sceaux. 
Tél. : 46.60.3643. 

Salut Bcheta savage Barbsrlan2 et le livra de le 
jungle eur PC-SUP : pas plus da 160 F chspun- 
merci disquettes SP 1a4. WRIGHT Alain. BP 
1006 Niamey Niger Afrique. Tél. : 722022. 
Achète pour Atari ST lagictel Shengei svscou sans 
boite et mode d’amplel 200 F Franpels. KOUEVI- 
JOHNSON Pierre. 6 evenue des Aziwsonea, 
224 Chene-Bougeries Suisse. T^, : 22.49.0820. 
Achète exteneton mémoire 64K ou 266X ptzur CPC 
464. VOS Grephlscop 2 tablettes graphique (pour 
Amstrad) en Tbe au plus offrant. MENACE An- 
ttony, S allée des capucines 70400 Vamaull- 
aur-Saine. Tél. r 39.71.04.03. 

Achète Amlga 500. 1 000, ou 2 000 DS région 
Rhône.Alpes Prx relsnnneble (ave moniteur stè- 
réo) merci I CHA2TTIER Stéphane, 140 ma du 
0 mai 1946 69100 Villaurbanne. Tél. : 
70242620. Après 19 H. 

Achète Power Csrmdge (commodore 84). Ré¬ 
ponse assurée. BE8NARD Kendrick. école 
Saint Croix sur Aliiar. 27600 PONT-AUDE- 
MER. Tél. : 32422141, 

Recherche MSX2 [720K0]. assembleur MSX2 sur 
disk, cornset peur échange de logiciels, trucs a$- 
tuas. divan. LOVERGLI D)imsl. 70 nia da 
Montraull. 70000 Vareilllsa. Tél. : 3021.61.16, 
Après 20 H. 

Achète logiciels éducstlfs originaux Amstrad CPC 
6120 Bt Amlga (avec notice) pour cours prépara- 
toiro C61 et CE2. KATZ Michel. 34. Bla ma 
Barbas. 10000 Bourgas. Tél. ; 40.60.00.60. 
Rechsrohe TD7a70 ou MOS voir programmes at 
jeux (sur K7) pour T07. Vend T07. DARCHEUX 
Marlua 106. ma Emaat Savart 93100 Mon- 
IraulL Tél. 1 46.61.00.60. 

Réchercha originel ou copie dltquana eceompa- 
gnant guida pratiqua da peregiapne fur Thomson 
109 édité par Csdic Nathan merci. AU BAILLY Ni¬ 
colas. 21. ma La Brayira, 79000 Varaalllaa. 
Tél. : (I) 30 60 03 03. 

Achète )aux pour Amiga-feirg proposltion-achenge 
leu-iéponse aeiurée. CABABSO Alain, La PstH 
Porrial. 03300 Thlara. Tél. : 73.612420. Après 
Il H. 

Achats pour C94 an IC7 les jaux Itely 90 Geste eu* 
per Soccer Qrest court kiok off I et 2 grand prix 
circuit et eulrae K7 de epon. HEIL Hervé, 70 
Avenue général da giulla. 0300 Calulra. Tél. : 
70204920. 

Achète pour Amlga jeux s bon prix envoyer liste et 
prix. LEFEVRE David. 6 Square Maaaanat APT 
8,61200 Epamay. 

Ach ou Ech jeux + utiittsiras sur Amige 600. 
MARGRAPF ThiarTv. 3 rua Paataur 69121 
Haulehln. 

Achète cassette [NItendol rrroitlè prix, rapide al 
possibla I proposes la lista, voir letifa Intéressants 
240 F msximum. MEUNIER Grégory, 62. me 
daan Ugonnat Olvora. 09700 (RhBtM). Tél. : 
78.732126 


Cherche Sega ou nintsndo jeux f- Pheriphs 
QUENIER Roland. 07. Bd Mal Juin. 00800 
Cagnaa-avr-Mar. Tél. ; 13.22.6621. 

Racharche Amstrad 464 Moniteur couleur plue 
jeux al Joystick. Prix maximum 3600. JIOLAT 
Prédéric, TO avenue da la porta da Ménllmon* 
tant Tél. : 43.614321 

Pour Thomson TMD racharche modem M090 333 
Imprlmsnla 90-600 eofitel communlcallon CTOB- 
333. BECAME Oanial, 6, ma port Anhur. 96000 
Eaubonns. Tél. : 3920.33.99. 

Chércho Isus sur C94 ou CI23D 07 * Imprimante 
oouliur bu prix vive commodora. Merci PITO- 
LET Patrice. 69270 SEPTSARGEB ÎMeusa). 
Tél. : 2926.1323. 

Ach jeux slratégla watgsmu simulations sport sur 
620 SI prix raisonnable faire offre. CREGUT Fran- 
ob. lot la Gué 21 tua daa Tramblas 64120 Pai- 
tub. 

Nintendo cherche jeux e 160 F mai. Chercha piste 
lai zsppsr 100 F mix ou 200 F svac jaux faire ofiro 
lériauie réponse enurèa du réception Ils». LE- 
TELLIER Ohlilain, 3 ma daa remparts 93100 
MouIay* 

Achète cour ai lea originaux suivant : Austerito al 
Armada : 100 F le jeu (proche perla si possible). 

TUflPIN ArlaL 10 ma da bcava da Chatanoy. 
77132 Lamham. TéL I 642023.19. 

Cherohe K? Nintendo prix maximum. 150 F 
Nandy Julien. 164 ma dea Bourguignons Aa- 
nlérea. Tél. : 47.932429. 

Achète pour Amtgs : jeu Gsunttai ou logiciel musi¬ 
cal. BREME Fabien, 1 Square Denis Papin 
79330 Fontanay-la-Flaury. Tél. : 30.90.0243. 
Achète jeu original invasion aux USA sur Atari ST 
jusqu’è 260 F (région Paris). Appelez vite I ROSE 
Fiangoli, 6, alléa dea TrOnae. 94240 l'Hey-ln- 
roaaa. Tél. ; 4640.63.73. 

Recherche peur Atari 520-1040 ST iSATs peur 
environ 160 F. JOSSE Paeeel, 11 rus du Fortin 
78160 Montlngy-le-Bratonneux. Tél. ; 
30272624, 

Achète sur Paris moniteur couleur Atsri, Amige ou 
Amstrad è bu prix et en bon étsL LAMIRAULT 
Grégory. OS, ma Ordenar 76018 Paris. TéL : 
42.9729.14. Après 19 H. 

ACH jeux pour Atari 520 STF anciens ou nouvesux 
envoyés liste, originaux, noilcè, prix. Rsoherche 
jeux Toobin. NOIROT Daniel, 9 impaeaa dei 
fleuri, 68890 Mayanheim. 

Achète jeux pour Sega 16 Bits version import Shl- 
npbi Bsiman etc prix max 250 F + cherche adapta¬ 
teur B Shs-mstcl è tous. BANIA Frédéric. 6 rua 
voRalra, 42270 Saint Prbz an Jaraz Loire. 
Tél. : 77-7924.17. 

Recherche super real Baskeiball et Ken the lest 
battia -r une deuxième manette Faire offre en 
Moeills si possibla. FONTE Frédérie. 3, ma da 
Balfort 67290 Fansc. TIL : 02.67.0021. 

Nintendo : tu vends Ion jeqjete Tachera ainsi que 
tout appareil compatible minlando. LETELLIER 
Ghialalit, 3, rua daa remparts 93100 Mouby. 
Achéra NIpanto 8 Site Marlos Brots Zalda Sega 
Wender boy Ihundarbladsdeux disk COé CPC 6120 
Csrtouoh MSX1 only powar oardlrlca CB4. 80* 
GNO Pinrra. b glléra. 73240 St ganlx Qulara. 
Tél. : 7621.01.03. 

Achéta Power Csriridge. Commodore 64 urgent I 
BESNARD Kendriea, école Saint Mardi da 
Blacarvills, 27600 Pont-Audamsr. Tél. : 
32.422141. 

Heonircha jeux sur 064 K7 r Setman the capad 
cruead. llcanca Ip klll IMpg dayllghu gauniloL star- 
WSII. sllkworm maxi 100 F PREYS Rodolpha, 
27, ma Chanzy 69100 Roubaix. Tél. : 
70.73.4120. 

Achète pour Amlga ECO an originaux uniquimsni : 
new zaalsnd siory et Rainbow lilend-leire offre. 
PARASOTE Sébaatian. 17, rut de Mengo. 
60190 Haxebrouak. Tél. : 29.41.04.94. 

Acbéra moniteur SM124 bon ètst-cherche con¬ 
tacts sérieux sur Atsri 620 ste, régicn de Souxwll- 
1er. Enveysz vos llstra VOOEl Thierry. 11A me 
du moulin vollaah 07340 Ingwlllot. TéL : 
00,09.6626. 

Achète assembleur 290 4- autoformstlan è l’as¬ 
sembleur. La tout pour CPC8128 et pas trop 
cher. MARCHAND Florent chenil do Ûri- 
gnan. 64500 Bolléma. Tél. ; 90.40.1023. En aa- 
maine. 

Jeurre mission Chrétienne recherche Atari ST 1 
MO, écran, imprimente, etudlhalre, pas trop cher- 
peu da moyen finsrreier : COMPAGNONS DE 


JOSUE LENEL Jun*Uio, 13a193 ma Paul 
Daasanoy. 97060 Metz. 

Achète ou échange jeux sur Maga-driva (200 F è 
260 F) charena golden exe échange jeux sur Amigs 
passeds toutes news MACRE Stéphane. Tél. : 
492929.99. 

Mon Atari ST cherche : un DdsptaMur pour écou¬ 
ter sur ms chaîne -F des Disq. Vlargas. Tout ça pas 
trop chtr... mstcl. (sur 76 ET 96). 

LAVIOLLE Yves, 6. rua daa Catabni. 96160 
Argantaull. Tél. : 39.86.69.76. 

Chercha Am^ge 600 2300 F. Pas besoin Os JoysHoh 
el da périf ni de gsranilo oncora valobis.. la prix 
est é débattre CASSAGNAC Benoît. Moulin 
da b Lande, 22640 Plenéa-Jugnon. TéL i 
96.31.6222. 

Ach jeux Segi antre 100 F et 150 F (tennis aca 
goltsn axa etc...) snvoytr vos lltraa et vci tarifs. 
BOUCHEZ Bébaetlan, 197, ma pisBalol a cha- 
vincourt 68160 Thoumtta. 

Plpyer.Kanaqsr-Moupirel.iBland combo-racsr Af- 
terme wor-trlple bsrrb. CORNU Yann, bt 9 b 
ville parc, 7S3t0 Maurepee. TéL : 36.61.01.96. 
Apréa IB H. 

Achète : Moniteur couleur at lecteur de diequatles 
Bxierna et loglelole utilltsirea b tout pour Arsri ste 
el a du prix raisonnables. RAMEFISON André. 
21 bb, rue al Narvals 44160 Nantu. 

Achèn jsui Sé04 environ 160 è IBQ F Alex Kido 2 
mirsde Werrior y'd Rsttan Gcvelius-merci è tous 
lu sègonanisquag. AUTHENAC Laurent rua du 
catvaira, 60620 Fransu. 

C84 Achète Powsr Cartrldge.VDS pour PC cause 
double emploi écran CGA neuf I 000 F. MA- 
CAIGNE Thiarry, BP 20, 63390 Cfichy-aoua- 
bob. Tél. : 43202623. 

Ach IMP couleur pu 24 Alg einsi que lecteur 3 ta2 
PR ami 50C1-VDS Tik du 20 eu 80 ; 16F pioce-ACH 
leux 50 è BQ F envIronHmarche DOM PUB. BOI- 
SAIIBERT Willy, 29 Bld Branly 60190 Nogant 
Achète Gemeboy Nintendo a prix bsa {entra 600 F 
et 660 F) acnete jeux Gsmebex (entre 100 et 176 F) 
HANAK J-Bapilata, 96 avenue du général Lo- 
clarc. 94700 Malaona-Alfort Tél. : 41762421. 

Achète logiciels pour Auri 13(KE 62DSTF1040STE 
AMSTRAD PC 1640 jeux utiliteires-falra offre. 
CUNY Didier. 24 me du vignoble 64360 Denw- 
levlérea. Tél. : 83.35.96.62. 

Ach logiciels de jeux orig pour Atari 520 STF 
[Bûodwych, dragone of flame, hillebr, ultime IV ou 
VI aie...) Craokaurs e'abnanir 200 F maxi. MO- 

BA8SER Farhad, 12, ma da trilfanauve, 71310 
Maurapaa. Tél. : 30 62 04 06. 

Achéra pour PC picgs criginsui (écran ége et VGA 
seulementl. J'ai une prefarenca pour les simula. 
leurs. VDS Progi pour Sharp 1430 et 1476. LEHE 
Olivier. 36, tua da b Fvab, 27200 Vernon. 
Tél. : 32.61.13.09. 

Achète seuils AMX peur CPC 8126 prix maximum 
300 F. BIBtER David, las Mergsgnes 605 Rlvaa 
da Tagua 74176 SI Oervala. Tél. l 60234221. 
Achéta sur Mégadrive jeux (250 F msximum). 
Tél, ; 747020.11. Apréa 16 hauraa. Saplambra. 

Rschérchs )sux pour PC. at cartouche peur CSS 
Dolecovificn. En particulier recherche spsoe-ouast 
3, prophecy, ilnbed, zak MC Kraksn pour PC. IB* 
NARD Françole, VlIbnBuva OSW Chauvigny. 
TéL 1 48.66.07.06. 

Amlga chsrohs contact pour achat d'utiliuires 
(surtout en musique). CARTON Frédério, 36 me 
Gabriel Pari 99210 Coudakarqua-Brancha, 

Pour 620 STE Ach logiciels DOM Pub et jsux arr* 
voyar liste urgent ICONCHE Gérard. 33 ma An¬ 
dré Maurois 19100 Brivs. Tél. : 66.244024 

Urgent, charoha monitaurpeur Amtgs 500 bon état 
si possible mclna ds 1 000 F. AOUSI-VERITE 
Sébastian. 6 boulevard Volulra. 92600 Aa- 
nléraa France. Tél. : 4721.12,67. 

Racharche urgent lia D7 DDI-1 pour Amstrad CPC 
464 si pusilbis mplns da EDO F. Merci. DA SILVA 
Howard. 34 avanui Maréchal Lyautoy. 76300 
Pobty. Tél. : 30.742821. 

Nlntandc achéb Jeux sdapblour ou échange VDS 
également nombreux jeux (SMB2 Roboeop, métal 
Gesr to the aarth, tapis, elphs mission Zelda). LE¬ 
COMTE Arold, 12 allés Mauagar, 69139 Wai- 
tlgnlaa. Tél. : 2025.6262 

Ach (eux origineux sur Amlga : New Zalsnd story, 
stuntcar, Bstmen the Movie, vigilante et une jau de 
bridge pour ISO F. PASMANT Eric. 3 avenue da 
b terraate 91266 Juviay. Tél. ; 63212329. 

Achète pour Amstrad PC 1512 QGEM InldaliMtlcn 
^ progremmes onginaux*envov6r Ifsta* rdponsas 
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■uur^i. SANA David. 27A rue du Cevwu 
Freyrrrlrig. Tèl.. 87JHAA.1A 
Ach pour epple euro + loulei docum. Pour mBlo- 
temooo >1 uuliteiloo ai lidormatlom »ur iouIm 
cenas imarfaca, driva, mémoire, etc. CHABAM- 
NON Bernard, 13 rua de la CrolK Bouteille 
71340 8annaey-la-ârand. TOI. : U44J609. 
Roetiarcl'e programmof mualotux pour Atari ST et 
Amioe Imldl) Achète Interface midi pour Amlgo. 
faire propoahlon PHAT Eric. 1 allOa Claude De- 
buaiay. 40390 Puleeaui. 

Achète ou èchenje Nome eur Amige. CAMB08 
Erfc. 7 rue de la Moeelle. 70019 Perle. TOI. : 
43JI3.3C.70. ou 43JI3J0.7I. 


CLUBS 


Cherche Aterleni pour fonder club. Envoyea llete. 
SèrIeuK. Niolae BLAIZOT, domaine du haut- 
Bole. 14600 Deeuville. TOI. : 31.08.76J6. 

Chercha débutent oontacte eèrlet» aur PC compa¬ 
tible 3 P le2 ou 5 P 1e4. Envoyez llete. Réponse 
eeeurèe. Ahim ZENAflUI. 30, rue Fontenay. 
eeeen Bapneioc. TOI. : 47.30O3A4. 

Amiga manie voue propose des logiciels dom. pubi 
4 1E F pièce (dèmoa. slides, ieui. Frsd EIsh I è 330. 
Amicus I è 25. uill. et eutresl AMIOAMANIA. 

13, av. Jeen-JeurOe. 73000 ChambOry- TOI. ; 
79.09.0033. 

Oepuis 6 mole création d'un club Nintendo pour 
loue. Intèreseé envoyez un chèque de 50 F ou 
10 F pour 12 DU l megczlne avec truce, aetuces, 
èchengas. Fabrice LEBRUN. 10. rue du ChO- 
teeu-Trevecy. 03600 Le Fère. TOL : 33.60J6.63. 

Nouvelle adresse club StsF. 126. bd Ncue-Deme. 
13006 Merseille. Ecrire ou tel. le soir ou le wseé- 
erKl. Jean-Marc CAVROl. 136. bd NoCra- 
Dsma, 13006 Mareellla. Tél. : 914tA3J0. 
Aletlsm. Je club Indépendents vous fournit toutes 
les dsmleras ncuvssulés à bas prix. Jean-Chiia- 
tophe PACAUD. 4, chemin de Bel-Alr. 44310 
Balnta-Marie-eur-Mer. Tèl. : 40J3Z3.16. 
Hecharcbe créabcn d'un club de jeux Lynx. Echan¬ 
ges et ectrats poeeiOles. Oébutenis bienvenus. 
Echange neme sur ST. Judi PHAN. 70. ive dee 
PaUte-Boia. lèa. Danièle. 78379 Plaleli. Tèl. : 
3a6SJ3J6. 

Eteni icènenite. je cherche un groupe de pro¬ 
grammateurs. graphistes, musiciens pour y pait- 
ciper par ccrrespondance ou dans Montbèllerd. 
Frédéric BAUDOT. S. chemin du Vlllerde. 
26550 leaans. Tèl. : 61 J2J4.3I. 

Phebe club: fanzihs, dcm. pub., dèmoi et prgi 
Inédite eur ST(E). rene. oonba env. tcmbrèe è voe 
nom et edrasee. Annonce aèrieuea Febriea BA- 
MAS. 6. chemin dee Palna-Perdita. 36100 
Dreux. 

Club PC-Ncws en fait pour voue I SI voue avez un 
PC alore ècrivet-nouc (loumel. etc ). La tout pour 
20 Felrimeitre CLUB PC-NEW8. PaUlee BE- 
CUWE, 27. rua da la Dira. 68360 St-Ean. Tèl. : 
26.62.1SJ3. 

For intemeilonel conrecti. public domelh eoftwere. 
dliccunli. navn-latier.. Whei ever computer vsu 
may heve I (Sehd etemp for Info}. C.M.O.B. 
ICenlra Rtondlal dae Ordinataura Solldalraa). 
BP 167. 93183 Noliy-la-Grand Cadax, Franca. 

Graphiste cherche programmeur en C ou eesem- 
bleur. Proiel joui originaux. Débutant bienvenu. 
Fabrice RHODES. 46. rua d’Allaray. 75016 Pa- 
rie. Tèl. : 43.60J9.86. 

Ida neme 3 ait diepohlble : 10 F en timbrée, rech. 
deiiineieureeccdere région Metz (64-67) pour 
dèmoeioux sur Amlga. Vda conaole Lynx -i- taux 
Joeoph DIASIO. Ouartlar Mermaz. Bit D. 
n' 2. 64240 Jmiif. Tèl. : I3.46J6.I2. 

Hav I Chercha Hypra Mèga end Glga cool contacte 
eur Amige 500. No Ismats I Barge MEDER. 19. 
rue Marie-Curia. 57200 Sarraguemlnai. Tèl, ; 
•7J6J7.46. 

Chercha club mègedrive lur Parle ou an crée un I 
Dément I Contact rapide pleeso. Vincent CHE¬ 
VALIER. 16. rue PIgaile. 76009 Parla. Tèl. : 
42JtJ6J0. 

Aten-club . nbrz eervicee. Fanzine menzuel en 
PAO. logiciels domaine public, etc. Pour plus d'in- 
fos écrira et joindre 2 timbrée- ATARI-CLUB, 9. 
dot dee Harbettee. 31170 Toucnefeullle. 
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Le club The Commodexplorer cherche ccntecte sè- 
rieuaeurCBM Stéphene-Ludovlc NICON. A 0, 
eitan Lonolumaev. Tèl.: 


bientèt Arnaud BELLINI. 3, ma da la Talllarla. 


09.344942. 

Hillomaan, un new groupe eur 44 Conisctsz-nous 
pour échanges de news 1 Dèbutsnls l'abstenlr I 
Déniai THETAZ. Las Glariara 0.1920 Martlgny 
(Bulsaa). Tèl. : 2iJ3J7.72. 

Cherche bon ecènehcte pour projet de leu d'even* 
lura sur 8TF. Notions Informoilque souheiièei. 
Claude EICHINOER. 1. rue da Brugaa, 09110 
ILLZACH. 

Voue avez un Amige, alorz n'hèeltez plue I Con¬ 
tactez Mulli Tronic (nouveau dub). Noue pro¬ 
curons toutes lei nsws du moment (rèponss assu¬ 
rés) BŸUTEXT. Aleomoni 32. 4990 

Troie-Ponte (Balgkiua). 

Echengas neme eur STF Alan 620. Cherche oon- 
tecta en vue do créer un club oool. Recherche sur¬ 
tout et Impérativement TV Sport Eaehelbell Pee- 
oal DOLEAU. 74. allée dae Ouarlettea. Lee 
Eecardlnee. 92216 Oye-Plago. TèL : 81 J6.97J2. 
Aian.Top a eoh sclil 8 mambtee I Poeilbllltè da 
e'egrendlt è 18 mombree Attende latiree + tèl. -F 
liste pour réponse (sOre). A bientèt Vive Atari 
TOPI Jeen-Luo GEBIEUX. - ATARI TOPC. 
Cempegne-Trono, 13140 Mirâmes. 

Neo'lub value offre une revue gratuite pour loa 
poieesseure de le conolo PC Engine. Ûfite valable 
1 mole è pertlr de le potuuon. Envoyez oooriion- 
nèss. NEC'LUB. C3, résidence Lee Pei- 
vanchea. 13700 Marignane. 

Cherche eonlaca sympss el sérieux sur console 
NEC PC Engine. Espère contacts coois et très ra¬ 
pides. A bientèt Olivier BERTTJGLI. roule dee 
faviéres. 83200 Toulon. TéL : 94J7.28J7- 
Demondez le Cotelogue IFA de dcmpuba pour ST 
et PC St de lugiclsls originaux d'occasion. IFA. 
69080 Cerfontnine. Tél. : 27,65J0.1t. 

Mooe Club MSX eu service de tous les ubliseteurs 
du standard MSX Achats, vente et trucs pour 
MSX1 et VSX2, cartouche, oaaaetles et dieq. 
MEGA CLUB MSX 108. me Merceeu. 69260 
ArmBirtièrBt' 

fanons Amstrad Micposcrft sort son n* 2 : lasts, 
ioux da e^è.jeux de r 61 e, nbrx pis ns ai solucas, 
BD. top. Le n‘1, le n'2-B F chaque (-F PA). Ca¬ 
role DUGUV. Bel-Ego. 449S0 St-Mars-du-Dé- 
sert 

Amstrediena : micrazine est la seul Isnzina 100* 
listings Vite 1 3 timbres è 3,30 F et le numéro fl est 

è vous 1 Bruno LE BOURHIS, Bourg-de- 
Biac'h, 56400 Aucay. 

Cherche club pour Aieri dehs l'Ieèro ou club Sèga 
Mègedrive. Echange aussi deux contre démoe Ai- 
tonde réponses et toutes propoeitlons. Jein-Phl- 
llppe BRUN, 6, sue dee Terreaux. 39600 Vai¬ 
ron. Tél. : 79J6.32J7. 

Création club Sierra pour tous les eccroedu genre. 
Trui3, eetuoes, eoluoes Gratuit. Misa en contact 
du mambrei. En particulier ST, Amige, PC. Ar- 
naud ROSTAIN, 17. bd Auguataln-Clausta, 
13007 Mareallla. Tél. : 91.52.76.99. 

Avie e tous lu emlgsfshe du monde entier. Le 
Club B.8.G. voue est ouven Joindre 1 disk pour la 
CBiBlogue. Réponse 100 « auurée e toue. Bye I 
BIDQV. BP 76, B-aeOO Verviare-I eBsIglquel. 
Progremmeure do jaux recherche grephiiiu eur 
Amige pour poursuivre ptu]eii. Réponse eseurèe 
URGENT Jeen-Clauda QUENAON, 62. ma Rl- 
quat 26200 Biaei. Tél. : 66.60.66.73. 

Rechatohe traduction en Irshceli de Solo Fllglii et 
Flighl Dack pour CS4. Merci Mtcbel OALBIN. 7 
bia, me du Général-Leclaro, La-Meanll-St- 
Denis. TéL;M.61HJ6. 

Le Club Tigre 13 voue propose son téléchargement 
PC et Atari au portoiole KermH. 24 he24 el 7 je?. 
TIGRE 13 (Auoolationl. I, ms Benadtttl. 130M 
Maraallla. Tél. : 01.76.84.61. 

Voue avez un Amlgé, St, Ametred. Sége. vous de¬ 
vez posséder Bug Magazine, le fans plein de con- 
nerlai da cul el da leits I C'est 10 F I Alcheo I 
David LAURENf, 46. ollée Qaarges-Allaln, 
70620 Le-Hevre. Tél. : 36.46J6J4. 

Free DlstrlOutlon. diffuse nbrx logiciels du dcmaina 
public. Les catalogues pour Amlga ot pour PC eont 
disponibles graïuilomeni FREE DISTRIBUTION 
(asioolatlon loi lOOIj, OO.rua de Bailly. 66390 
TouHIers. 

Club Atari St: 2 000 logiolala an consultation 
par IB poste (même Franoe) é 26 FF la dis- 
quatte I Liste gratuite sur simple demande. 
B.A.Q., BP 71, B-4100 Seming 1. 

Club Atari ehsTche peieonns capable d'epprovi- 
eionner le dub en news. Grosses rébompensuA 


66130 Ouérlgny. 

Amige cherche contects, cours usembleure. rou¬ 
tines. muzeka, toolt, DP. Florent CHASSIGNOL 
73. quel CdtéLhsrmlnler. 42300 Roanne. Tél. : 
77.71.02,37. 

Coder eur Amige Iposeuaeur da l'action replevj 
Reoherche contact pour éeha. util. démo, toum. 

But no game, racharcha bldoullliur averti. An- 
lolna U Shaerlu ». MU8SARD, 14, ma du Cha- 
paau-Rougs. 44000 Nantaa. 

A UarMille. la club Phosnii eliend les proe da 
l‘Amlga el PC. Tél. ou anv. vos lettrat on précisent 
Ballotli Pheenix Phoenix (Murielj BALLOTTI, 30, 
bd Heirlot, 130H Mareellle. Tél.: 91.77J6.63 
apiée 16 h. 

STOOOP I Voe logiciels du Oom-pub peur Amige. 

De plue, édi. eourcu. eiumbleur. Alors dépé- 
chsz-voui et écrNoz-mol [loindrs 1 timbra) DM- 
AMIGA. 6, ma Julea-Parry, 16400 La Cou¬ 
ronne. 

Vous avez un FC 2. Alors venez avec noue au club 
PC-Newt avec son journal, trucs, sio. (20 Fetri- 
meitrs), CLUB-NEWS. Patrie# BECUWE, 27. 
rua do la Gara. 69300 Steene. TOI. : 23J2.15J3. 
Amstrad Mag est un fanzine gratuit eut Ameirad 
dise. Demendei-le en jolgnenl 1 dise -r 1 timbre é 
3,60 F Jean-Luc DUVAL 40. me Maneart 
69200 Tourcoing. TOI. : 20J6J7J2. 

Dub de fanes du ST cherchent adhérents ou con- 
IBcts pour échange |eux David DOUMOS. 3. im- 
peasa dat Myoaotls. 14470 Counaullae-aur- 
Msr 

Logiciels dom. public é un prix sympa pour PC 
5.ta4. Demandez notre cereloguo pour enrichir 
vôtre logithèque. Joindra 2 timbres pour envol. 
SOLEIL INFORMATIQUE, AasoclaUon loi 
1901. Boite Postale n' 2. 24130 Prigonrieux. 

Club Amige recherche nbrx conlects, règicne 01, 
38, 69, Accepte toue le monde (but non lucrelrf). 
Frédéric PASQUIER. Paesbse. 36610 Morae- 
tal.TéL:74J0.11.69. 

Touloa les news Amige des 4 owra de l'Europe. 
Envoyez 1 disquette pour le catelogus. réponse ul- 
tre rapide I CLUB S-AMIGA. ma dee Mineure 
20. 4470 OUpaya (BelBiqua). 

Boys ehd glrls cohteclaz-nous pour échanger des 
mége jeux sur C64 et PC en Belgique et partout ou 
on lit Tlt. Débutants soceptés. Disk. Benoît 
MOULIN. 119. ms Louli-Caty. 7300 QUara- 
gnon (PC) ou Stéphane LlUZZI. 66. rua Loula- 
Caty. 7300 QUaregnon (C64), 

Grand groupe frencaia Amige, da renommée inL, 
cherche musldens de quolllé. amel que «hols 
samplee (Boundtreckor) Débutants s'abat fisnoTI 
CHABAUD, quertler Le Touve. 94670 Métha- 
nla. TéL : 90.61.91.68. 

Amigemen sérieux cherche tome cool guye pour 
former un groupa pour démos légales. Liupent 
COLA, 728, ov. EmIle-VInoent 63000 Toulon. 
Tél. : 64.62.16.11. 

Vdt softs origlnsux pour ST et Amlga, Pool of Re- 
dishca pour PC, livrée divers pour ST, livres sur le 
66000 et le C, cibla Périlel Amigi-TV Frank EY- 
CHENNE.2, me It-André-Joaaph, 63000 Tou- 
lofl. 

Cherche contects PERFORMANTS eur Amige. en 
FtlhPaaélrenger. Cheroha musldens |STK| En- 
voyez liste al réallsedon Jecqquet MEYNIEL. 
Domaine du Clouet, Pompignto. 333T6 
TRESBE6. Tél. : 66J0J3J6. 

Poseseeur du jeux Ivenhoé resta bloqué é le fin de 
le Ire dlsquaiie. Cenhalieez-vcui la eolulioh pour 
sbcéder é le 2a 7 Udovle PARENT. Lee Logea, 
8aln1-Brleeon-eor-Lo1re. 46600 Olen. Tél. : 
3eJ6.T3.t3. 

Amlga usera : AIdyea Diffutibn propose démos. in- 
ttot uiilltaltee DP. Disk pour lE F. Demandez noire 
lista (réeotuelieée). Echange ou vente Alexandra 
GARNIER. 16. rua d'Aleaca, 02100 St-QuanBn. 
Tél. : 23.62.17.69. 

Liiez Amspn Migizini, le fanzine des 8a16 bits. 1 
numéro eontre 1 timbre. Arnaud ÛOOINEAU- 7, 
rua dom-Moequaraeu. 49260 U Tanoualia. 
TéL : 41J9J6.60. 

Club Nintendo propoia magazines, trucs, astuces. 
Vends Rygir. Zeldell. Terris, Balmen, etc. Pose 
Bussi réeasu téléphonique pour tous problèmes. 

Fabrice LEBRUN, 10. me du Chétaau-Tra- 
vecy. 02600 La-Fére. Tél. : 2346.30.92 après 
19 h. 

Vds disks vierges, extensions mémoires pour 
Amigs 2000, 600 et Atari STE et divers rems. Neuf 
olgerantl prix ultra ini. Liste sur dam Jaen-Louli 
JACQUEL 16, av. Mercel-Bellly. 61900 Vltry- 
Is-Franpoie. Tél. : 26.7402.63. 


COCONUT 

RECHERCHE 

Responsables magosin, 
vendeurs micro-loisirs, 
magasiniers. 

Poste à pourvoir sur Paris 
et Province. 

Envoyez votre demande 
à : Coconut, service du 
personnel, immeuble Ata- 
lante, av. Jean-Mermor, 
34000 Montpellier. 

Amie 

informatique 

recherche 

Techniciens de maintenance 
matériels Atari 
et/ou Amiga 

Téléphoner au 16 [Il 43.57.4Q.20. 

ftiur recevoir Oméga (un super fanzifte tous sten- 
dords) Il suffit de m'envoyer 5 timbres é 2 f 30. 
qièoisez si vous voulez le n' 1. le n' 2 ; ou les deux 
pour m timbres. Yem BABIUOT. 368 ter, rue 
de Vaugirard. 75016 Péris. 

Personne oimant le MSX cherche moteriel AZERTY 
64 Ko gratuit pour fonder club MSX, logicéls, 
cibles, livres, sur besic MSX 1 uniquement. Pierre 
SOGNO, La Glléra, 73240 6l-GenlI Guiara. 

Club en voé de formetion recherche membres 
(Uèbutants edmé) + programmeur pour faire dè- 
mbs Ou club fThe LAst Shedovra). Envoyez vos dé- 
mes MIka LANO tTho Laat Shedow). 41. av. 

Françoie-Lamarohe, Chapslle-Iaz-Herlelmont 
(Belgique}. 

Amige 500 I Chercha contact sérieux (dans la lé¬ 
gion Rhfthe-Alpes si pcee.) Sléphene CHEVAL- 
LET, 2 bis. rue Mercel-Pleesa. 99290 Cre- 
ponna. Tél. : 76.57.39J4. 

Je voudrais créer uh club ST, pour le Nord uhiqua- 
meni (prêts de leux, ostucee, etc.). Pour rcneelgno- 
menu èeiivcz-mol : réponse asiuiée. Jéiémy 
DEPREZ 2-6. ma Maxeiics Van-dar-Meara, 
CH.69223 Roneq. 

Vde plue do 200 démoe dompubs sur ST. 10 ache¬ 
tée 1 gratuite. Le disk 16 F pen compris I Cherche 
Davoeck ST7 evec notice. Merci Uele sut de- 
mande. Alexandre PY, 36, rue de Veeoul. 360» 
Besenoqn. 

Club Alarl Si. 3 000 logiciels en ecnsulntian perla 
peite (même Fronce) é 26 F le disquette ' Liote 
gratuite sur simple demande' BA.O. B.P. 71, 
4100 Setelng 1 (Belgique). 

Club récent cherche é a'agrandir dane la région de 
Compïègne et é ucnhallre îles contacta (Inumetio- 
naux) pour.. Amige bien eOr I Antonio 
TEIXEIRA, 14 evonuB de Quennevléres. 
60200 Compïègne. Tél. : 4423.1441. 

Un club LYNX e'eel créé I Venez y adhérez I 3 mo- 
dalitée : racheté, vantea, lobatlohe News en preva. 
nshbs des DS. Posiaeseure de Lynx, vite I Judi 
PHAN. 70, me dee Peilts-Bola. Rée. Danièle. 
76379 Plaisir. Ték : 30.96J3J4 
Qub Emersld Mine attend tous les fenai de ce jeu 
sur Amigo versions 1 è 11 -f Marstfion Mine 1-3 
Lue JEANJEAN. 11. tue Beoul-Sersiet 30600 
Selnt-Glllae. 

Club toue ordin, e! oonsotee reoh. adh. Infoe contre 
t timbre Club eoh. disks vierges Crèstion loumel. 
SVP envovtt idées MICROJEUNE, 2-4 rue 
Mexance-Vendetmaarech. 69223 Roneq. 

HEV i Uh super groupe sur C64 est né : Zig Zeg. 
Nous rechorcfichs membres, contacts et codars 
pour nous aider. Thanks. Ssiui iocomputsr I Equi¬ 
nes I Frédéric VIRIOT, 9. rue Chenu, 67140 
Norroy-le-Veneur. TéL : I7J2.76J0. 
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LICENCE TOKILL 

Band est de relout pour se venger sut 
Sarchei. le mauvais magnat hypacills 
de la dregue. Pouver-vous tiussir alois 
oue loulesicontre veus? 

.gttlililsmes el eltals soneres 
excilienls Am/ de ce/eu de tiaucaup li 
me/l'eu'/eitfidnd/utgu '/c/... un/eu 
lofiTfidaOta an sol^ "comsviersvtsooOBntBi 


STAR WARS 

Reioigne: l'uKIme itères de sclence- 
II Gît en Luke Skywalker dans une 
lenlallye désespérée déllani la mol en 
vue de laite sauler la larleresse de Darin 
Vadet, le Deailislit. 

‘•fiimelassitua, mad/ilnedtous 
elasslQua. /eu c/ess/gue ” 

ComauierS VtOQfl ernin 


THE RUNNING MAN 

C'eslle momenlduspeclsclel tlltonlez 
le mon dans le game show le plus 
dangereui de loue les lempsi 
‘'...un/eud'ord/ne/eurper/etl. VramenI 
excllanl" Int siniiiit 


f tle. Oespleges 
desmonsites ellteuv 


aiiende^K^s donjons de Drai. 
l■el1étbs^Bs réussi jamels créé pour 
les otdln^Hlndlvlduels. 

“Dt loin. l|^Mssde la mallleuia 
lallanlusUglel. . "nieisa 


Photos d'écran sur 
Amiga & Atari St 


Disponible sur: Atari ST, 
Amiga/Commodore 64 
(cassette, disk) Amstrad 
(cassette, disk) 
et Spectrum 
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LE CAUCHEMAR A COMMENCE! 

VOL'S INCARNEZ BOONE ALORS QUUl'HOGi^SSE , l- 

DANS LES PROFONDEURS El' LES CAVERNES DE LA NECROPOLE i 1 
JUSQU’A LVVILLE SOUTEKRAiNNE ÜE,\1IDIAN OU RESIDE LES 
CREATURES DE LA NUIT- MGHTBREED, ELLES SONT DES CREATURES 
SURNATURALLE-ê QUI SE SONT l’ROTEGER DE 1.A CRUAUTE DE L'HOMME. 

NON SEULEMENT VOUS DEVEZ AFFRONTER ET VAINCRE CES 
CREATURES MAIS VOUS DEVEZ EGALEMENT VOUS BA'ITRE CONTRE l.E 
GA'NG.MEUTRIER GROS-BRAS DE 1-A VILLE D'A ÇOTE. ENFIN LE FEROCE i'. 
■l..A'.‘àsAssiyiiMiLrH;iMi;vi;E..vRESP i à 




CE JEU D'ACTION DE 'h'PE‘ARCAf)E;AVENTURE VOUS PERMET DE TIREUR. 
FR/\PPER BONDIR... TOUT EN'EXPLORANT LE TERRIFIANT MONDE ; 
SOLITERIUIN DES CREATURES DE LA NUIT. 
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